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DICA

Como passar em um concurso publico?

Todos nds sabemos que é um grande desafio ser aprovado em concurso publico, dessa maneira é muito importante o concurseiro
estar focado e determinado em seus estudos e na sua preparacao.

E verdade que n3o existe uma férmula magica ou uma regra de como estudar para concursos publicos, é importante cada pessoa
encontrar a melhor maneira para estar otimizando sua preparagao.

Algumas dicas podem sempre ajudar a elevar o nivel dos estudos, criando uma motivagdo para estudar. Pensando nisso, a Solugao
preparou este artigo com algumas dicas que irdo fazer toda a diferenga na sua preparagao.

Entao maos a obra!

e Esteja focado em seu objetivo: E de extrema importancia vocé estar focado em seu objetivo: a aprovagdo no concurso. Vocé vai ter
que colocar em sua mente que sua prioridade é dedicar-se para a realizagao de seu sonho.

e N3o saia atirando para todos os lados: Procure dar atengdao a um concurso de cada vez, a dificuldade é muito maior quando vocé
tenta focar em varios certames, pois as matérias das diversas areas sdo diferentes. Desta forma, é importante que vocé defina uma
drea e especializando-se nela. Se for possivel realize todos os concursos que sairem que englobe a mesma area.

e Defina um local, dias e horarios para estudar: Uma maneira de organizar seus estudos é transformando isso em um habito,
determinado um local, os horarios e dias especificos para estudar cada disciplina que ird compor o concurso. O local de estudo ndo
pode ter uma distragdo com interrupgGes constantes, é preciso ter concentragdo total.

e Organizagdo: Como dissemos anteriormente, é preciso evitar qualquer distragdo, suas horas de estudos sdo inegocidveis. E
praticamente impossivel passar em um concurso publico se vocé ndo for uma pessoa organizada, é importante ter uma planilha
contendo sua rotina didria de atividades definindo o melhor hordrio de estudo.

e Método de estudo: Um grande aliado para facilitar seus estudos, sdo os resumos. Isso ira te ajudar na hora da revisdo sobre o assunto
estudado. E fundamental que vocé inicie seus estudos antes mesmo de sair o edital, buscando editais de concursos anteriores. Busque
refazer a provas dos concursos anteriores, isso ira te ajudar na preparagdo.

e Invista nos materiais: E essencial que vocé tenha um bom material voltado para concursos publicos, completo e atualizado. Esses
materiais devem trazer toda a teoria do edital de uma forma didatica e esquematizada, contendo exercicios para praticar. Quanto mais
exercicios vocé realizar, melhor sera sua preparacgdo para realizar a prova do certame.

e Cuide de sua preparacdo: Ndo sdo so os estudos que sdo importantes na sua preparacgdo, evite perder sono, isso te deixarda com uma
menor energia e um cérebro cansado. E preciso que vocé tenha uma boa noite de sono. Outro fator importante na sua preparagio, é
tirar ao menos 1 (um) dia na semana para descanso e lazer, renovando as energias e evitando o estresse.

Se prepare para o concurso publico

O concurseiro preparado ndo é aquele que passa o dia todo estudando, mas estd com a cabega nas nuvens, e sim aquele que se
planeja pesquisando sobre o concurso de interesse, conferindo editais e provas anteriores, participando de grupos com enquetes sobre
seu interesse, conversando com pessoas que ja foram aprovadas, absorvendo dicas e experiéncias, e analisando a banca examinadora do
certame.

O Plano de Estudos é essencial na otimizagdo dos estudos, ele deve ser simples, com facil compreensdo e personalizado com sua
rotina, vai ser seu triunfo para aprovacgdo, sendo responsdvel pelo seu crescimento continuo.

Além do plano de estudos, é importante ter um Plano de Revisdo, ele que ira te ajudar na memorizacdo dos conteudos estudados até
o dia da prova, evitando a correria para fazer uma revisdo de ultima hora.

Estd em duvida por qual matéria comecar a estudar? Vai mais uma dica: comece por Lingua Portuguesa, é a matéria com maior
requisicdo nos concursos, a base para uma boa interpretagao, indo bem aqui vocé estara com um passo dado para ir melhor nas outras
disciplinas.

Vida Social

Sabemos que faz parte algumas abdicagbes na vida de quem estuda para concursos publicos, mas sempre que possivel é importante
conciliar os estudos com os momentos de lazer e bem-estar. A vida de concurseiro é tempordria, quem determina o tempo é vocé,
através da sua dedicagdo e empenho. Vocé terd que fazer um esforgo para deixar de lado um pouco a vida social intensa, é importante
compreender que quando for aprovado vera que todo o esfor¢o valeu a pena para realizagdo do seu sonho.

Uma boa dica, é fazer exercicios fisicos, uma simples corrida por exemplo é capaz de melhorar o funcionamento do Sistema Nervoso
Central, um dos fatores que sdo chaves para produgdo de neurdnios nas regides associadas a aprendizagem e memoria.
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Motivacgao

A motivagdo é a chave do sucesso na vida dos concurseiros. Compreendemos que nem sempre é facil, e as vezes bate aquele desanimo
com varios fatores ao nosso redor. Porém tenha garra ao focar na sua aprovagao no concurso publico dos seus sonhos.

Caso vocé nao seja aprovado de primeira, é primordial que vocé PERSISTA, com o tempo vocé ird adquirir conhecimento e experiéncia.
Entdo é preciso se motivar diariamente para seguir a busca da aprovacdo, algumas orientagdes importantes para conseguir motivagao:

e Procure ler frases motivacionais, sdo étimas para lembrar dos seus propdsitos;

¢ Leia sempre os depoimentos dos candidatos aprovados nos concursos publicos;

e Procure estar sempre entrando em contato com os aprovados;

e Escreva o porqué que vocé deseja ser aprovado no concurso. Quando vocé sabe seus motivos, isso te da um animo maior para seguir

focado, tornando o processo mais prazeroso;

¢ Saiba o que realmente te impulsiona, o que te motiva. Dessa maneira sera mais facil vencer as adversidades que irdo aparecer.

e Procure imaginar vocé exercendo a fungdo da vaga pleiteada, sentir a emocdo da aprovacgdo e ver as pessoas que vocé gosta felizes

COM Seu sucesso.

Como dissemos no comego, ndo existe uma formula magica, um método infalivel. O que realmente existe é a sua garra, sua dedicagdo
e motivagdo para realizar o seu grande sonho de ser aprovado no concurso publico. Acredite em vocé e no seu potencial.

A Solugdo tem ajudado, hd mais de 36 anos, quem quer vencer a batalha do concurso publico. Se vocé quer aumentar as suas chances
de passar, conhec¢a os nossos materiais, acessando o0 nosso site: www.apostilasolucao.com.br

Vamos juntos!
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ORTOGRAFIA OFICIAL

A ortografia oficial diz respeito as regras gramaticais referentes
a escrita correta das palavras. Para melhor entendé-las, é preciso
analisar caso a caso. Lembre-se de que a melhor maneira de memo-
rizar a ortografia correta de uma lingua é por meio da leitura, que
também faz aumentar o vocabulario do leitor.

Neste capitulo serdo abordadas regras para duvidas frequentes
entre os falantes do portugués. No entanto, é importante ressaltar
que existem inUmeras exceg¢Oes para essas regras, portanto, fique
atento!

Alfabeto

O primeiro passo para compreender a ortografia oficial é co-
nhecer o alfabeto (os sinais graficos e seus sons). No portugués, o
alfabeto se constitui 26 letras, divididas entre vogais (a, €, i, 0, u) e
consoantes (restante das letras).

Com o Novo Acordo Ortografico, as consoantes K, W e Y foram
reintroduzidas ao alfabeto oficial da lingua portuguesa, de modo
que elas sdo usadas apenas em duas ocorréncias: transcri¢do de
nomes proprios e abreviaturas e simbolos de uso internacional.

Uso do “X”

Algumas dicas sdo relevantes para saber o momento de usar o
X no lugar do CH:

¢ Depois das silabas iniciais “me” e “en” (ex: mexerica; enxer-
gar)

¢ Depois de ditongos (ex: caixa)

e Palavras de origem indigena ou africana (ex: abacaxi; orixa)

Uso do “S” ou “2”

Algumas regras do uso do “S” com som de “Z” podem ser ob-
servadas:

¢ Depois de ditongos (ex: coisa)

e Em palavras derivadas cuja palavra primitiva ja se usa o “S”
(ex: casa > casinha)

* Nos sufixos “és” e “esa”, ao indicarem nacionalidade, titulo ou
origem. (ex: portuguesa)

* Nos sufixos formadores de adjetivos “ense”, “
populoso)

0s0” e “osa” (ex:

Uso do “S”, “Ss”, “¢”

e “S” costuma aparecer entre uma vogal e uma consoante (ex:
diversado)

® “SS” costuma aparecer entre duas vogais (ex: processo)

e “C” costuma aparecer em palavras estrangeiras que passa-
ram pelo processo de aportuguesamento (ex: mugarela)

Os diferentes porqués

Usado para fazer perguntas. Pode ser

POR QUE substituido por “por qual motivo”

Usado em respostas e explicacdes. Pode ser

PORQUE substituido por “pois”

O “que” é acentuado quando aparece como
a ultima palavra da frase, antes da pontuagao
final (interrogacgdo, exclamagdo, ponto final)

POR QUE

E um substantivo, portanto costuma vir
acompanhado de um artigo, numeral, adjetivo
ou pronome

PORQUE

LINGUA PORTUGUESA

Parénimos e homo6nimos

As palavras parénimas sdo aquelas que possuem grafia e pro-
nuncia semelhantes, porém com significados distintos. Ex: cumpri-
mento (extensdo) X comprimento (saudacgdo); trafego (transito) X
trafico (comércio ilegal).

Ja as palavras homo6nimas sdo aquelas que possuem a mesma
pronuncia, porém sado grafadas de maneira diferente. Ex: conserto
(correcdo) X concerto (apresentacao); cerrar (fechar) X serrar (cor-
tar).

Nos capitulos seguintes serdo passadas regras especificas
quanto a acentuacgdo e uso da crase, entre outras normas que con-
dizem a ortografia oficial do portugués.

INTERPRETACAO E COMPREENSAO DE TEXTO

Compreender e interpretar textos é essencial para que o obje-
tivo de comunicagdo seja alcangado satisfatoriamente. Com isso, é
importante saber diferenciar os dois conceitos. Vale lembrar que o
texto pode ser verbal ou nao-verbal, desde que tenha um sentido
completo.

A compreensao se relaciona ao entendimento de um texto e
de sua proposta comunicativa, decodificando a mensagem explici-
ta. S6 depois de compreender o texto que é possivel fazer a sua
interpretagao.

A interpretag¢do s3o as conclusdes que chegamos a partir do
conteudo do texto, isto &, ela se encontra para além daquilo que
estd escrito ou mostrado. Assim, podemos dizer que a interpreta-
¢do é subjetiva, contando com o conhecimento prévio e do reper-
tério do leitor.

Dessa maneira, para compreender e interpretar bem um texto,
¢é necessdario fazer a decodificagdo de cédigos linguisticos e/ou vi-
suais, isto é, identificar figuras de linguagem, reconhecer o sentido
de conjungdes e preposi¢des, por exemplo, bem como identificar
expressoes, gestos e cores quando se trata de imagens.

Dicas praticas

1. Faga um resumo (pode ser uma palavra, uma frase, um con-
ceito) sobre o assunto e os argumentos apresentados em cada pa-
ragrafo, tentando tragar a linha de raciocinio do texto. Se possivel,
adicione também pensamentos e inferéncias proprias as anotagdes.

2. Tenha sempre um diciondrio ou uma ferramenta de busca
por perto, para poder procurar o significado de palavras desconhe-
cidas.

3. Fique atento aos detalhes oferecidos pelo texto: dados, fon-
te de referéncias e datas.

4. Sublinhe as informacgGes importantes, separando fatos de
opinioes.

5. Perceba o enunciado das questdes. De um modo geral, ques-
tOes que esperam compreensdo do texto aparecem com as seguin-
tes expressdes: o autor afirma/sugere que...; segundo o texto...; de
acordo com o autor... Ja as questdes que esperam interpretac¢do do
texto aparecem com as seguintes expressdes: conclui-se do texto
que...; o texto permite deduzir que...; qual é a intengdo do autor
quando afirma que...
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ACENTUACAO GRAFICA

A acentuagdo é uma das principais questdes relacionadas a Ortografia Oficial, que merece um capitulo a parte. Os acentos utilizados
no portugués sdo: acento agudo ('); acento grave (°); acento circunflexo (*); cedilha (,) e til (™).

Depois da reforma do Acordo Ortogréfico, a trema foi excluida, de modo que ela sé é utilizada na grafia de nomes e suas derivagées
(ex: Miller, mulleriano).

Esses sdo sinais graficos que servem para modificar o som de alguma letra, sendo importantes para marcar a sonoridade e a intensi-
dade das silabas, e para diferenciar palavras que possuem a escrita semelhante.

A silaba mais intensa da palavra é denominada silaba tonica. A palavra pode ser classificada a partir da localizagdo da silaba tonica,
como mostrado abaixo:

e OXITONA: a Ultima silaba da palavra é a mais intensa. (Ex: café)

e PAROXITONA: a penultima silaba da palavra é a mais intensa. (Ex: automoével)

¢ PROPAROXITONA: a antepenultima silaba da palavra é a mais intensa. (Ex: |ampada)

As demais silabas, pronunciadas de maneira mais sutil, sdo denominadas silabas atonas.

Regras fundamentais

CLASSIFICACAO REGRAS EXEMPLOS

e terminadas em A, E, O, EM, seguidas ou ndo do
OXITONAS plural
e seguidas de -LO, -LA, -LOS, -LAS

e terminadas em |, IS, US, UM, UNS, L, N, X, PS, A,
As, Ao, A0S

¢ ditongo oral, crescente ou decrescente, seguido
ou ndo do plural

(OBS: Os ditongos “EI” e “Ol” perderam o acento
com o Novo Acordo Ortografico)

PROPAROXITONAS * todas sdo acentuadas célica, analitico, juridico, hipérbole, ultimo, alibi

Cipd(s), pé(s), armazém
respeita-la, compo6-lo, comprometé-los

taxi, lapis, virus, férum, cadaver, térax, biceps, im3,
orfdo, drgdos, agua, magoa, podnei, ideia, geleia,
paranoico, heroico

PAROXITONAS

Regras especiais

REGRA EXEMPLOS

Acentua-se quando “1” e “U” ténicos formarem hiato com a vogal anterior, acompanhados ou ndo de “S”,
desde que ndo sejam seguidos por “NH”
OBS: Ndo serdao mais acentuados “I” e “U” ténicos formando hiato quando vierem depois de ditongo

saida, faisca, bau, pais
feiura, Bocaiuva, Sauipe

Acentua-se a 32 pessoa do plural do presente do indicativo dos verbos “TER” e “VIR” e seus compostos tém, obtém, contém, vém

N&o sdo acentuados hiatos “O0” e “EE” leem, voo, enjoo

Ndo sdo acentuadas palavras homografas

OBS: A forma verbal “PODE” é uma excecdo pelo, pera, para

EMPREGO DE LETRAS E DIVISAO SILABICA

A divisao silabica nada mais é que a separagdo das silabas que constituem uma palavra. Silabas s3o fonemas pronunciados a partir de
uma Unica emissdo de voz. Sabendo que a base da silaba do portugués é a vogal, a maior regra da divisdo sildbica é a de que deve haver
pelo menos uma vogal.

O hifen é o sinal grafico usado para representar a divisdo silabica. A depender da quantidade de silabas de uma palavra, elas podem
se classificar em:

e Monossilaba: uma silaba

e Dissilaba: duas silabas

o Trissilaba: trés silabas

e Polissilabica: quatro ou mais silabas

Confira as principais regras para aprender quando separar ou ndo os vocabulos em uma silaba:

Separa
e Hiato (encontro de duas vogais): mo-e-da; na-vi-o; po-e-si-a

[no)
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e Ditongo decrescente (vogal + semivogal) + vogal: prai-a; joi-a; es-tei-o

e Digrafo (encontro consoantal) com mesmo som: guer-ra; nas-cer; ex-ce-¢ao
e Encontros consonantais disjuntivos: ad-vo-ga-do; mag-né-ti-co, ap-ti-déo

® \Vogais idénticas: Sa-a-ra; em-pre-en-der; vo-o

Nao separa

e Ditongos (duas vogais juntas) e tritongos (trés vogais juntas): des-mai-a-do; U-ru-guai

e Digrafos (encontros consonantais): chu-va; de-se-nho; gui-lho-ti-na; quei-jo; re-gra; pla-no; a-brir; blo-co; cla-ro; pla-ne-td-rio; cra-
-var

DICA: ha uma excegdo para essa regra —> AB-RUP-TO
e Digrafos iniciais: pneu-mo-ni-a; mne-mé-ni-co; psi-co-lo-ga
e Consoantes finais: lu-tar; ld-pis; i-gual.

CLASSES E EMPREGO DE PALAVRAS. MORFOLOGIA. VOZES DO VERBO. EMPREGO DE TEMPO E MODO VERBAIS

Para entender sobre a estrutura das fungOes sintaticas, é preciso conhecer as classes de palavras, também conhecidas por classes
morfoldgicas. A gramatica tradicional pressupde 10 classes gramaticais de palavras, sendo elas: adjetivo, advérbio, artigo, conjuncao, in-
terjei¢cdo, numeral, pronome, preposicdo, substantivo e verbo.

Veja, a seguir, as caracteristicas principais de cada uma delas.

CLASSE CARACTERISTICAS EXEMPLOS
Menina inteligente...
Expressar caracteristicas, qualidades ou estado dos seres Roupa azul-marinho...
ADIJETIVO . ., . ; ) .
Sofre variagdo em numero, género e grau Brincadeira de crianga...
Povo brasileiro...
Indica circunstancia em que ocorre o fato verbal Aajuda chegou tarde.
ADVERBIO N ran g A mulher trabalha muito.
N3o sofre variagdo L
Ele dirigia mal.
Determina os substantivos (de modo definido ou indefinido) | A galinha botou um ovo.
ARTIGO . A , . . . -
Varia em género e nimero Uma menina deixou a mochila no 6nibus.
~ Liga ideias e sentencas (conhecida também como conectivos) | Ndo gosto de refrigerante nem de pizza.
CONJUNGAO © o X .
N&o sofre variagdo Eu vou para a praia ou para a cachoeira?
. i o i i !
INTERJEICAO Eprrlme reaggesNemotlvas e sentimentos Ah ng calor.
N&o sofre variagdo Escapei por pouco, ufa!
Atribui quantidade e indica posi¢do em alguma sequéncia Gostei muito do primeiro dia de aula.
NUMERAL . " . . :
Varia em género e numero Trés é a metade de seis.
Posso ajudar, senhora?
PRONOME Acompanha, substitui ou faz referéncia ao substantivo Ela me ajudou muito com o meu trabalho.
Varia em género e nimero Esta é a casa onde eu moro.
Que dia é hoje?
PREPOSICAO ReJaaona d0|§ teNrmos de uma mesma oragdo Espero por vocé essa r.10|fe.
N3do sofre variagao Lucas gosta de tocar violdo.
Nomeia objetos, pessoas, animais, alimentos, lugares etc. A menina jogou sua boneca no rio.
SUBSTANTIVO . A ) . . .
Flexionam em género, niumero e grau. A matilha tinha muita coragem.
. ~ N Ana se exercita pela manha.
Indica agdo, estado ou fendmenos da natureza .
Sofre variacdo de acordo com suas flexdes de modo, tempo Todos parecem meio bobos.
VERBO nimero, pessoa e voz ! " | Chove muito em Manaus.
Verbos ndo significativos sdo chamados verbos de ligagdo ,:ltzldade é muito bonita quando vista do
Substantivo

Tipos de substantivos
Os substantivos podem ter diferentes classificaces, de acordo com os conceitos apresentados abaixo:
e Comum: usado para nomear seres e objetos generalizados. Ex: mulher; gato; cidade...
® Préprio: geralmente escrito com letra maiuscula, serve para especificar e particularizar. Ex: Maria; Garfield; Belo Horizonte...
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» Coletivo: € um nome no singular que expressa ideia de plural, para designar grupos e conjuntos de seres ou objetos de uma mesma
espécie. Ex: matilha; enxame; cardume...

e Concreto: nomeia algo que existe de modo independente de outro ser (objetos, pessoas, animais, lugares etc.). Ex: menina; cachor-
ro; praga...

e Abstrato: depende de um ser concreto para existir, desighando sentimentos, estados, qualidades, a¢des etc. Ex: saudade; sede;
imaginagdo...

* Primitivo: substantivo que da origem a outras palavras. Ex: livro; dgua; noite...

¢ Derivado: formado a partir de outra(s) palavra(s). Ex: pedreiro; livraria; noturno...

¢ Simples: nomes formados por apenas uma palavra (um radical). Ex: casa,; pessoa; cheiro...

e Composto: nomes formados por mais de uma palavra (mais de um radical). Ex: passatempo; guarda-roupa; girassol...

Flexdao de género

Na lingua portuguesa, todo substantivo é flexionado em um dos dois géneros possiveis: feminino e masculino.

O substantivo biforme é aquele que flexiona entre masculino e feminino, mudando a desinéncia de género, isto é, geralmente o final
da palavra sendo -0 ou -a, respectivamente (Ex: menino / menina). Ha, ainda, os que se diferenciam por meio da pronuncia / acentuagdo
(Ex: avé / avd), e aqueles em que ha auséncia ou presenca de desinéncia (Ex: irmdo / irmd; cantor / cantora).

O substantivo uniforme é aquele que possui apenas uma forma, independente do género, podendo ser diferenciados quanto ao géne-
ro a partir da flexdo de género no artigo ou adjetivo que o acompanha (Ex: a cadeira / o poste). Pode ser classificado em epiceno (refere-se
aos animais), sobrecomum (refere-se a pessoas) e comum de dois géneros (identificado por meio do artigo).

E preciso ficar atento 8 mudanga semantica que ocorre com alguns substantivos quando usados no masculino ou no feminino, trazen-
do alguma especificidade em relagdo a ele. No exemplo o fruto X a fruta temos significados diferentes: o primeiro diz respeito ao érgao
que protege a semente dos alimentos, enquanto o segundo é o termo popular para um tipo especifico de fruto.

Flexdo de nimero

No portugués, é possivel que o substantivo esteja no singular, usado para designar apenas uma Unica coisa, pessoa, lugar (Ex: bola;
escada; casa) ou no plural, usado para designar maiores quantidades (Ex: bolas; escadas; casas) — sendo este ultimo representado, geral-
mente, com o acréscimo da letra S ao final da palavra.

Ha, também, casos em que o substantivo nao se altera, de modo que o plural ou singular devem estar marcados a partir do contexto,
pelo uso do artigo adequado (Ex: o Idpis / os ldpis).

Variagdo de grau

Usada para marcar diferenca na grandeza de um determinado substantivo, a variacdo de grau pode ser classificada em aumentativo
e diminutivo.

Quando acompanhados de um substantivo que indica grandeza ou pequenez, é considerado analitico (Ex: menino grande / menino
pequeno).

Quando acrescentados sufixos indicadores de aumento ou diminui¢do, é considerado sintético (Ex: meninéo / menininho).

Novo Acordo Ortografico

De acordo com o Novo Acordo Ortografico da Lingua Portuguesa, as letras maitsculas devem ser usadas em nomes préprios de
pessoas, lugares (cidades, estados, paises, rios), animais, acidentes geograficos, instituicdes, entidades, nomes astronémicos, de festas e
festividades, em titulos de periddicos e em siglas, simbolos ou abreviaturas.

Ja as letras minusculas podem ser usadas em dias de semana, meses, estagcGes do ano e em pontos cardeais.

Existem, ainda, casos em que o uso de maiuscula ou minuscula é facultativo, como em titulo de livros, nomes de areas do saber,
disciplinas e matérias, palavras ligadas a alguma religido e em palavras de categorizacgdo.

Adjetivo

Os adjetivos podem ser simples (vermelho) ou compostos (mal-educado); primitivos (alegre) ou derivados (tristonho). Eles podem
flexionar entre o feminino (estudiosa) e o masculino (engragado), e o singular (bonito) e o plural (bonitos).

Ha, também, os adjetivos patrios ou gentilicos, sendo aqueles que indicam o local de origem de uma pessoa, ou seja, sua nacionali-
dade (brasileiro; mineiro).

E possivel, ainda, que existam locucdes adjetivas, isto &, conjunto de duas ou mais palavras usadas para caracterizar o substantivo. S3o
formadas, em sua maioria, pela preposi¢ao DE + substantivo:

e de crianga = infantil

e de mde = maternal

e de cabelo = capilar

Variagdo de grau
Os adjetivos podem se encontrar em grau normal (sem énfases), ou com intensidade, classificando-se entre comparativo e superlativo.
e Normal: A Bruna é inteligente.
e Comparativo de superioridade: A Bruna é mais inteligente que o Lucas.
e Comparativo de inferioridade: O Gustavo é menos inteligente que a Bruna.
e Comparativo de igualdade: A Bruna é tdo inteligente quanto a Maria.
e Superlativo relativo de superioridade: A Bruna é a mais inteligente da turma.
e Superlativo relativo de inferioridade: O Gustavo é o menos inteligente da turma.
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HARDWARE: CONCEITOS BASICOS; PERIFERICOS;
MEIOS DE ARMAZENAMENTO DE DADOS; PROCESSA-
DORES. SOFTWARE: CONCEITOS BASICOS;

HARDWARE E SOFWARE

Hardware sdo as partes fisicas do equipamento e software é
0 conjunto de programas ou aplicativos, instrucdes e regras que
permitem ao equipamento funcionar.

O que é hardware?

Hardware sdo as partes que podemos ver do computador, ou
seja, todos os componentes da sua estrutura fisica como o monitor,
o teclado, o gabinete e o mouse.

O que é software?

Sdo os programas que nos permitem realizar atividades espe-
cificas num computador. Por exemplo, os programas como Word,
Excel, Power Point, os navegadores, 0s jogos, os sistemas operacio-
nais, entre outros.

Esses dois elementos sempre trabalham de maos dadas. En-
guanto o software faz as operagdes, o hardware é a parte fisica com
a qual essas fungbes podem ser realizadas.

Embora ndo tenhamos ideia de como as coisas vdo evoluir,
essa combinagao continuara funcionando como base do desenvol-
vimento tecnoldgico.

Tipos de computadores

Existem muitos tipos de computadores com diferentes forma-
tos e tamanhos e cada um deles oferece caracteristicas que se en-
caixam as diversas necessidades.

Computadores de mesa ou desktops

Os computadores de mesa ou desktops sdo os mais comuns
nas casas e nos escritorios.

Esse tipo de computador nao é muito facil de ser transporta-
do porque dependem de energia elétrica e possuem muitas partes.
Além disso, eles podem ser atualizados adicionando mais pegas ou
periféricos como WebCam, impressora, fones de ouvido, microfo-
nes, etc.

Um dos beneficios dos Desktops é seu baixo custo. Se fazemos
uma comparagao de seu pre¢o com o de um notebook com as mes-
mas caracteristicas, as diferengas sdo claramente notadas.

Notebooks ou portdteis

Sdo computadores que vocé pode transportar com facilidade
porque todas suas partes estdo integradas: monitor, teclado, tou-
chpad (que substitui o mouse), alto-falantes e cdmera numa sé
peca com tamanho e peso menor que um desktop.

Estes computadores ndo permitem muitas modificagdes por-
que é mais dificil acessar seus componentes internos, com excegao
da sua bateria que é recarregdvel e pode ser trocada.

Muitos deles estdo desenvolvidos para executar softwares e
arquivos pesados assim como um desktop. Por conta dos note-
books serem desenvolvidos para serem transportados facilmente
de um lugar para outro, existem algumas vantagens e diferencas
importantes quando os comparamos com os desktops.

Quais sdo as partes de um notebook?

- Touchpad: Também conhecido como trackpad, é um pad sen-
sivel ao tato que permite controlar o cursor fazendo movimentos
com os dedos.

Muitos touchpads incluem sensibilidade multi-toque que tém
funcdes especificas para toques com mais de um dedo.
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- Bateria: Quando conectamos a bateria do Notebook a uma
tomada elétrica, ele é recarregada. Outro beneficio de poder con-
tar com uma bateria é que, se acabar a luz podemos ter uma reser-
va de energia. Cada notebook possui uma bateria que nos permite
utiliza-lo quando ndo estamos conectados a uma tomada.

- Adaptador de CA: Um notebook geralmente possui um cabo
de alimentacdo especializado.

Ele é feito para ser usado com este tipo de computadores.
Alguns destes cabos possuem conectores magnéticos que se des-
conectam com seguranga em caso de acidentes. Isto ajuda evitar
danos no cabo e no notebook.

- Entradas: A maioria dos notebooks tem os mesmos tipos de
entradas que outros computadores como as entradas USB, porém,
em menor quantidade por conta de seu tamanho menor. Algumas
entradas podem ser diferentes e as vezes é necessdrio um adapta-
dor para poder usa-las.

Tablets

Os tablets possuem uma tela sensivel ao toque para que pos-
samos escrever e navegar pela internet rapidamente. Sdo caracte-
rizados por serem leves, e mais baratos que um computador. Sdo
mais praticos que os notebooks porque usamos os dedos para fa-
zer tudo, o iPad por exemplo, é um tablet. Da mesma forma que
0s notebooks, os tablets também foram desenvolvidos para serem
transportadas facilmente.

Muitos possuem a fungdo de editar textos de arquivos como
o Word ou planilhas com férmulas matematicas como as do Excel,
desta maneira vocé ndo dependera do seu desktop.

Para economizar espago, os tablets possui poucas entradas.
Mas se for necessario usar um teclado externo ou outros periféri-
cos, podemos usar uma conexdo sem fio ou um Bluetooth.

Smartphone ou telefone inteligente

A maioria dos aparelhos celulares podem fazer as mesmas
coisas que um computador. Neles podemos editar documentos,
navegar na internet, compartilhar informagdes com amigos no Fa-
cebook e até jogar.

Estes aparelhos sdo mais conhecidos como telefones inteligen-
tes ou smartphones eseu teclado esta integrado com a tela e so
aparece quando indicamos que vamos escrever algo.

A maior vantagem dos telefones inteligentes e tablets é que
podemos acessar a internet em qualquer momento. Além disso,
sdo baratos, faceis de usar, e podem ser comprados em qualquer
lugar.

Estes telefones sdo feitos para executar uma variedade de
aplicativos. E além de proporcionar o servico telefénico, sdo ba-
sicamente pequenos tablets que podem ser usados para navegar
na internet, ver videos, ler livros eletrénicos, jogar e muitas outras
coisas, todas elas fun¢des adicionais as de um telefone tradicional.

Os smartphones possuem telas tateis e contam com sistemas
operacionais parecidos aos dos tablets.

Lembre-se que vocé pode encontrar muitos aplicativos gra-
tuitos nas lojas virtuais correspondentes ao sistema operacional
do telefone que vocé escolheu. Eles podem servir para diversdo,
aprendizagem, leitura e outras mil coisas mais.

Com os smartphones podemos estar conectados a internet na
maior parte do tempo.

Geralmente, é necessario comprar um plano de dados 3G ou
4G, além do servigo para fazer ligagdes.

Um telefone inteligente também pode conectar-se a redes Wi-
-Fi quando estas estdo disponiveis.




Por que é bom comprar um smartphone ou um tablet?

Eles sdo uma grande ajuda porque oferecem conectividade
para que possamos falar com outras pessoas, navegar pela inter-
net, ver videos, enviar e receber e-mails, editar documentos como
cartas e planilhas, jogar, entre muitos outros beneficios. Basica-
mente é ter um dispositivo portatil com as mesmas fun¢des de um
computador.

Computadores vestiveis

O termo em inglés wearable computing significa “computacéo
vestivel” e sdo computadores que usamos como parte do nosso
vestuario. Os melhores exemplos deste tipo de computador, sdo
os oculos inventados pela Google chamados Google Glass que é
um dispositivo para a visualizagdo de informacgdes, os sapatos es-
portivos que tem um chip para armazenar a nossa posi¢do e rendi-
mento, e os reldgios inteligentes, que sdo pequenos computadores
usados no pulso como um reldgio.

Este conceito abarca todas as maquinas eletronicas que se
tornaram pequenas e podem ser adaptadas a nossa roupa ou aos
acessorios que usamos, oferecendo conectividade e outros servigos
sem a necessidade de usar o computador.

A grande vantagem dos computadores vestiveis é que eles nos
proporcionam uma interagdo com a informag¢do do ambiente que
nos rodeia.

Google Glass

O proposito destes dculos é mostrar toda a informacgdo dis-
ponivel no momento em que vocé necessita e poder compartilhar
tudo o que vocé veé.

Com eles podemos nos conectar a internet, acessar e-mails e
falar com outras pessoas.

Como todos os computadores, ele possui um hardware que é
composto pela camera, o touchpad, as lentes, a moldura e a bate-
ria. Ja seu software, é composto por aplicativos gratuitos como o
Google Maps e o Gmail.

Nike +

Trata-se de um dispositivo de rastreio que se adapta ao seu té-
nis com a finalidade de armazenar dados e dar a informacgéo sobre
o seu rendimento durante uma atividade fisica.

Podem fornecer informagdes sobre a distancia percorrida, o
tempo de duracgdo, a quantidade de calorias queimadas e um mapa
detalhado do caminho percorrido.

Atualmente, muitos esportistas avaliam e controlam seu rendi-
mento com estes tipos de dispositivos.

Reldgio inteligente

E baseado no conceito de um relégio convencional, mas au-
mentando as possibilidades que ele oferece.

Alguns fabricantes optaram por adicionar fun¢Ges ao reldgio
convencional e ao mesmo tempo sincroniza-lo com um smartphone
para que funcione como uma extensdo adaptada ao corpo humano.

Outros adaptam um computador independente ao antebraco
tornando-o um assistente para muitas das suas atividades. Sdo bas-
tante Uteis por exemplo, em operag¢des militares e espaciais.

Quais sdo as partes do um computador?

Um computador Desktop esta composto por varias partes, mas
existem algumas que sdo indispensaveis para seu funcionamento
como o gabinete (torre), o monitor, o mouse e o teclado.

O Gabinete

E uma estrutura de metal ou plastico onde no seu interior es-
tdo os componentes que fazem com que as outras partes cumpram
suas funcdes. E considerado o cérebro do computador.
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Na parte da frente e de tras estdo localizadas as entradas, co-
nectores e botdes com os quais vocé pode trabalhar com algumas
fungdes do computador. E importante conhecer esses botdes, ja
gue suas posicdes e estilos mudam dependendo do modelo.

BOTAO EJETAR
CDOUDVD

=y

2

UNIDADE DE DVD-ROM

[4 Vo J
ENTRADA E SAIDA J

DE AUDIO PORTAS OU

ENTRADAS USB

BOTAO LIGAR/ DESLIGAR

O

Frente de um gabinete

- A unidade deDVD-ROM (Disco de Video Digital):

Também conhecida como CD-ROM, permite que o computador
leia CDs e DVDs. A maioria das unidades de discos 6ticos também
podem escrever (ou “queimar”) dados. As unidades mais recentes
podem ler discos Blu-Ray (videos em alta definicdo) e gravar neles
também. Um tipico Blu-Ray armazena maior quantidade de dados
que um DVD ou CD.

- As portas ou entradas USB:

A maioria dos computadores de mesa (Desktop) tem vdrias en-
tradas ou portas USB. Elas podem ser usadas para conectar quase
todo tipo de dispositivo, incluindo mouses, teclados, impressoras,
cameras digitais entre outros. Normalmente estdo na parte frontal
e traseira do computador.

- Entrada e saida de audio:

Muitos computadores incluem entradas de audio na frente
do gabinete que permitem conectar facilmente alto-falantes, mi-
crofones e fones de ouvido, sem precisar usar a parte traseira do
computador.

Parte posterior do gabinete

A maioria dos computadores informam o que é cada icone para
que vocé possa conectar com maior facilidade seus periféricos ao
gabinete.

TOMADA DE ENERGIA

ENTRADA / SAIDA DE AUDIO

ENTRADAS OU

PORTAS USB
PORTA ETHERNET

ENTRADA VGA
(OU PARA MONITOR)

PORTA SERIAL

PS/2

SLOTS DE EXPANSAO

PORTA PARALELA




- Tomada de energia: Nesta entrada vocé deve conectar o cabo
elétrico do computador.

- Entrada/saida de dudio: Quase todos os computadores pos-
suem duas ou mais entradas de dudio onde é possivel conectar
varios dispositivos, incluindo alto-falantes, microfones, fones de
ouvido, entre outros.

- Porta Ethernet: Esta entrada é muito parecida com a do mo-
dem, porém é um pouco maior. Vocé pode usa-la para se conectar
a uma rede e navegar pela internet.

- Entrada USB: Na maioria dos computadores desktop, quase
todas as entradas USB estdo na parte posterior da estrutura do
computador. Tente conectar o mouse e o teclado nestas entradas
para que as frontais figuem livres e sejam usadas com cdmeras di-
gitais, Pen drives e entre outros dispositivos.

- Entrada para monitor: Aqui é onde vocé conecta o cabo do
monitor. No exemplo da imagem acima, o aparelho tem uma entra-
da Display e uma VGA. Em outros computadores podem existir ou-
tros tipos de entradas para o monitor, tais como DVI (Digital Visual
Interface) ouHDMI ( High-Definition Multimedia Interface).

- Porta serial: Este tipo de entrada é menos comum nos compu-
tadores atuais porque foi substituida por USB e outros tipos de en-
tradas. E utilizada com frequéncia para conectar periféricos como
cameras digitais.

- PS/2: Estas entradas sdo usadas para conectar o mouse e o
teclado. Geralmente a entrada do mouse ¢é verde e a do teclado
lilds. Nos computadores novos, estas entradas foram substituidas
por USB.

- Slots de expansdo: Estes sdo espagos vazios nos quais vocé
pode adicionar um tipo de placa de expansdo. Por exemplo, caso
seu computador ndo venha com uma placa de video, pode comprar
uma e instala-la aqui.

- Porta paralela: E um tipo de entrada muito antiga que n3o é
comum nos computadores novos, e assim como a porta serial, foi
substituida pela entrada USB.

Periféricos do computador

Geralmente os computadores basicos incluem o gabinete, o
monitor, o teclado e o mouse. No entanto, vocé pode conectar dife-
rentes tipos de dispositivos, também conhecidos como periféricos.

O que sdo Periféricos de um Microcomputador?

S3o placas ou aparelhos que recebem ou enviam informagdes
para o computador. Alguns exemplos de periféricos sdo: Impressoras,
Digitalizadores, leitores de CD — DVD, mouses, teclados, cameras, etc.

Existem alguns tipos de periféricos:

- De entrada: Sdo aqueles que enviam informagdes para o com-
putador. Ex: teclado, mouse.

- De saida: Sdo aqueles que recebem informagGes do computa-
dor. Ex: monitor, impressora, caixas de som.

- De entrada e saida: Sdo aqueles que enviam e recebem in-
formag&es para/do computador. Ex: monitor touchscreen, drive de
CD - DVD, impressora multifuncional.

- De armazenamento: S3o aqueles que armazenam informa-
¢Oes. Ex: pen drive, cartdo de memoria.

Externos: Sdo equipamentos adicionados ao computador que
enviam e recebem dados, acessérios que se conectem ao compu-
tador.

- Monitor: E um dispositivo de saida do computador que serve
de interface visual para o usuario, na medida em que permite a
visualiza¢cdo dos dados e sua interagdo com eles. Sdo classificados
de acordo com a tecnologia de amostragem de video utilizada na
formagdo da imagem. Sdo eles o CRT e o LCD. A superficie do moni-
tor sobre a qual se projeta aimagem chamamos tela, ecra ou écran.
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Os monitores surgiram diante da necessidade de ser um peri-
férico de saida, pois sem ele ndo conseguiriamos ver o que estaria-
mos fazendo.

CRT: (Cathodic Ray Tube), em inglés, sigla de (Tubo de raios ca-
tdédicos) é o monitor “tradicional”, em que a tela é repetidamente
atingida por um feixe de elétrons, que atuam no material fosfores-
cente que a reveste, assim formando as imagens.

LCD: (Liquid Cristal Display, em inglés, sigla de tela de cristal li-
quido) é um tipo mais moderno de monitor. Nele, a tela é composta
por cristais que sdo polarizados para gerar as cores.

- Mouse: O mouse (do inglés "rato”) é um periférico de entrada
que historicamente se juntou ao teclado para auxiliar no processo
de entrada de dados, especialmente em programas com interface
grafica. Tem como fung¢do movimentar o cursor (apontador) pela
tela ou ecra do computador.

O formato mais comum do cursor € uma seta, contudo, exis-
tem opg¢Oes no sistema operacional e softwares que permitem per-
sonalizarmos o cursor do mouse.

Disponibiliza normalmente quatro tipos de operagdes: movi-
mento, clique, duplo clique e “arrastar e largar”.

Existem modelos com um, dois, trés ou mais botdes cuja fun-
cionalidade depende do ambiente de trabalho e do programa que
estd a ser utilizado. Em todos estes modelos o botdo esquerdo é o
mais utilizado.

O mouse é normalmente ligado ao computador através de por-
tas: serial, PS2 ou, mais recentemente, USB (Universal Serial Bus).
Também existem conexdes sem fio, as mais antigas em infraverme-
lho, as atuais em Bluetooth.

Outros dispositivos de entrada competem com o mouse: tou-
chpads (usados basicamente em notebooks) e trackballs. Também
é possivel ver o joystick como um concorrente, mas ndo sido co-
muns em computadores.

Os modelos mais modernos de mouse sao totalmente épticos,
nao tendo pegas moéveis. De modo muito simplificado, eles tiram
fotografias que sdo comparadas e que permitem deduzir o movi-
mento que foi feito.

O mouse, por padrdo, possui pelo menos dois botdes. O es-
querdo usado para selecionar e clicar (acionar) icones e o direito
realiza fungGes secunddrias, como por exemplo, exibir as proprie-
dades do objeto apontado. Ha ainda na maioria dos mouses um
botdo Scroll em sua parte central, que tem como fungdo principal
movimentar a barra de rolagem das janelas.

- Teclado: O teclado de computador é um tipo de periférico
utilizado pelo usuario para a entrada manual no sistema de dados
e comandos. Possui teclas representando letras, nimeros, simbo-
los e outras fungdes, baseado no modelo de teclado das antigas
magquinas de escrever. S3o projetados para a escrita de textos e
também para o controle das fun¢des de um computador e seu sis-
tema operacional.

Suas teclas sdo ligadas a um chip dentro do teclado, onde iden-
tifica a tecla pressionada e manda para o PC as informagdes. O meio
de transporte dessas informagdes entre o teclado e o computador
pode ser sem fio (ou Wireless) ou a cabo (PS/2 e USB).

Cada tecla tem um ou mais caracteres impressos ou gravados
em baixo relevo em sua face superior, sendo que, aproximadamen-
te, cinquenta por cento das teclas produzem letras, nUmeros ou
sinais. Em alguns casos, o ato de produzir determinados simbolos
requer que duas ou mais teclas sejam pressionadas simultanea-
mente ou em sequéncia.

Outras teclas ndo produzem simbolo algum, todavia, afetam
0 modo como o microcomputador opera ou agem sobre o préprio
teclado.




Os arranjos mais comuns em paises Ocidentais estdo baseados
no plano QWERTY (incluindo variantes préoximo-relacionadas, como
o plano de AZERTY francés).

Os teclados mais modernos (incluindo PC e Apple Mac) sdo
baseados em versdes padrdao, como teclas de fungao, um teclado
complementar numérico, e assim por diante.

Ha alguns modos diferentes de conectar um teclado a um com-
putador. Estas conexdes incluem PS/2, conexdes USB e até cone-
x0es sem fio, por exemplo, o Bluetooth e infravermelhos. Compu-
tadores mais antigos (padrdo AT) utilizam conectores DIN.

- Impressoras: S3o dispositivos que servem para imprimir ar-
quivos criados no seu computador. Existem muitos tipos de impres-
soras e com diferentes precos.

- Scanner: O scanner permite copiar e guardar o contetddo de
uma folha ou documento dentro do computador como uma ima-
gem digital. Nas impressoras multifuncionais vocé encontrard o
scanner e a impressora a0 mesmo tempo.

- Microfones: Microfones sdo dispositivos de entrada de au-
dio. Eles podem ser conectados ao computador para gravar sons ou
para vocé se comunicar por internet com outros usuarios. Muitos
computadores possuem microfones incorporados, sobretudo No-
tebooks.

- Alto-falantes ou Caixas de som: Alto-falantes como periféri-
cos para computadores desktop

Sdo dispositivos de saida de audio, ou seja, transmitem a infor-
magao do computador para o usudrio. Gragas a estes dispositivos
podemos escutar o som da musica ou video que esta sendo repro-
duzido. Dependendo do modelo, podem ser conectados a entradas
USB ou de dudio. Alguns computadores ja os possuem incorporados.

- WebCam: Uma WebCam é um tipo de dispositivo de entrada
com a qual vocé pode gravar videos ou tirar fotos. Vocé também
pode transmitir videos através da internet em tempo real fazendo
chamadas de video, com qualquer pessoa e em qualquer parte do
mundo.

- Joystick, controladores de jogos: Um joystick é um dispositi-
vo utilizado para controlar jogos de computador. Embora existam
varios tipos de controladores, vocé também pode usar o mouse e o
teclado para controlar a maioria dos jogos.

- Camera digital: Permite que vocé capture uma imagem ou
video em formato digital. Ao conectar a cdamera na entrada USB,
vocé pode transferir as imagens da camera para o computador.
Posteriormente pode imprimir as imagens, envia-las por e-mail ou
publica-las na web.

- Outros dispositivos: Quando vocé compra um dispositivo ele-
tronico como um telefone mdével ou mp3 player, deve verificar se
ele vem com um cabo USB. Se o cabo vem como acessorio, isto
significa que vocé pode conecta-lo ao seu computador.

Driver

No sentido mais simples, um driver é um software que permi-
te que o sistema operacional e um dispositivo se comuniquem um
com o outro. A maioria dos componentes de hardware que vocé
compra vem com um CD para a instalagdo dos drivers. No entanto,
como ja é comum, nem sempre o disco do fabricante contém com
a versdo mais recente do driver. Na pior das hipdteses acontece
de o programa ndo ser compativel justamente com o seu sistema
operacional.
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A solugdo entdo é procurar os drivers manualmente, o que ge-
ralmente ndo da certo, pois entrar no site do fabricante sé gera
mais confusdo para o usuario. Para os usuarios do Windows 7 nem
sempre é preciso buscar por drivers, pois o sistema tem um me-
canismo automatico que verifica a existéncia de novas versoes e
instala tudo para o utilizador.

Obviamente existem exceg¢0es e para essas situagdes é que se
pode contar com a ajuda de alguns aplicativos que mantém o PC
atualizado, como gerenciadores de drivers como o DriverEasy e o
Slimdrivers.

BIOS

A palavra BIOS é um acréonimo para Basic Input/Output System
ou Sistema Basico de Entrada e Saida. Trata-se de um mecanismo
responsavel por algumas atividades consideradas corriqueiras em
um computador, mas que sdo de suma importancia para o correto
funcionamento de uma mdquina. Se a BIOS para de funcionar, o PC
também para.

O Sistema Basico de Entrada e Saida é um aplicativo responsa-
vel pela execugdo das vdrias tarefas executadas do momento em
que voceé liga o computador até o carregamento do sistema opera-
cional instalado na maquina.

Ao iniciar o PC, a BIOS faz uma varredura para detectar e identi-
ficar todos os componentes de hardware conectados a maquina. S6
depois de todo esse processo de identificagdo é que a BIOS passa o
controle para o sistema operacional e o boot acontece de verdade.

Para garantir sua integridade, a BIOS fica gravada dentro de um
chip com meméria ROM (memaria somente de leitura), o que quer
dizer que ndo é possivel alterar suas caracteristicas centrais. Vocé
nao pode, por exemplo, desinstalar a BIOS do computador, apenas
atualiza-la ou modificar as opgbes permitidas.

Componentes Internos

Placa mae: Acopla todos os componentes de um computador,
ou seja, é onde todos os equipamentos se encaixam. E uma placa
de circuitos composta de caminhos de dados (barramentos) e la-
cunas para encaixar os equipamentos (slots).

Processador: o processador é o item mais importante da ma-
quina. A maioria dos computadores nem sequer liga sem a presen-
¢a de uma Unidade Central de Processamento (Central Process Unit
ou CPU). Uma CPU possui formato retangular e possui milhdes de
pequenas pegas minusculas.

Em um primeiro instante, vocé ndo conseguird visualizar o pro-
cessador dentro do gabinete. Ele fica embaixo do dissipador e do
cooler. O dissipador é um componente metalico de tamanho avan-
tajado que, como o préprio nome diz, serve para dissipar o calor.
J4 o cooler é a ventoinha que fica em cima do dissipador e que tem
como fungdo retirar o ar quente da CPU.

A CPU se comunica com os demais componentes de hardware
através das ligagGes na placa-mdae. Para poder executar os progra-
mas e jogos, o processador deve receber dados da memadria RAM,
trocar informagdes com o chipset e enviar ordens para outros com-
ponentes.

Embaixo do processador ha diversos pinos metdlicos, os quais
fazem a ligagdo com a placa-mae. A quantidade de pinos varia con-
forme o modelo da CPU. Cada fabricante opta por um padrdo di-
ferente, até porque a arquitetura interna dos processadores exige
mudangas na parte externa.
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CONHECIMENTOS ESPECIFICOS

SISTEMA NACIONAL DE TRANSITO: FINALIDADE. COM-
POSICAO. COMPETENCIAS

O PODER DE POLICIA ADMINISTRATIVA DE TRANSITO

O poder de policia administrativa de transito é o ramo do poder
de policia administrativa que restringe e orienta os comportamen-
tos individuais no transito, buscando criar condi¢Ges para um tran-
sito coletivo mais seguro, mais ordeiro e mais eficiente.

Os orgdos que compdem o Sistema Nacional de Transito lan-
¢am mao do poder de policia administrativa de transito para regular
e inclusive punir individuos que venham a ser nocivos a coletividade
no transito, visando garantir a integridade e a incolumidade fisica e
patrimonial daqueles que fazem uso das vias em territério nacional.

Cabe lembrar, porém, que o poder de policia administrativa de
transito ndo é absoluto, portanto, ndo pode suprimir o direito de ir
e vir e o direito a propriedade.

SISTEMA NACIONAL DE TRANSITO — SNT

O Sistema Nacional de Transito é o conjunto de entidades das
trés esferas do poder executivo (federal, estadual e municipal) que
tem como objetivo regular e normatizar o transito no Brasil. Faz isso
por meio de planejamento e desenvolvimento de politicas de tran-
sito, registro de veiculos, formagdo de condutores, policiamento e
fiscalizagdo de transito, bem como aplicagao de penalidades e ado-
¢do de medidas administrativas.

COMPONENTES DO SNT

O Sistema Nacional de Transito é composto pelos érgdos nor-
mativos e consultivos: CONTRAN - Conselho Nacional de Transito,
CETRAN - Conselhos Estaduais de Transito e CONTRANDIFE - Con-
selho de Transito do Distrito Federal; pelos 6rgdos executivos de
transito: DENATRAN - Departamento Nacional de Transito, DE-
TRAN - Departamentos Estaduais de Transito e 6rgdos executivos
de transito dos municipios; pelos érgdos executivos rodoviarios:
DNIT - Departamento Nacional de Infra-estrutura de Transportes,
DER - Departamentos de Estradas e Rodagem e respectivos érgdos
municipais; pela PRF - Policia Rodoviaria Federal; pelas Policias Mili-
tares e pelas JARI - Juntas Administrativas de Recursos de Infragdes.

Cabe ao Presidente da Republica definir qual Ministério sera
responsavel por coordenar o SNT. Atualmente o Ministério que co-
ordena o SNT é o Ministério das Cidades.

Conselho Nacional de Transito

O CONTRAN ¢é o 6rgdo maximo do Sistema Nacional de Tran-
sito, € composto por nove pessoas, sendo presidido pelo dirigente
do DENATRAN e tendo em sua composicdo dez representantes de
ministérios, sendo: um do Ministério da Saude, um do Ministério da
Educagdo, um do Ministério dos Transportes, um do Ministério da
Defesa, um do Ministério da Ciéncia e Tecnologia, um do Ministério
do Meio Ambiente e um do Ministério que coordena o SNT (nes-
te caso o Ministério das Cidades), um do Ministério da Justica, um
do Ministério do Desenvolvimento, Inddstria e Comércio e um da
Agéncia Nacional de Transportes Terrestres — ANTT.

As competéncias do CONTRAN sdo descritas no art. 12 do CTB.

O CONTRAN ¢é um 06rgdo consultivo e normativo; trata-se de um
conselho que ndo tem estrutura fisica propria, o CONTRAN utiliza as
dependéncias do DENATRAN.

O CONTRAN é o responsavel por estabelecer normas comple-
mentares ao texto da lei (resolugbes) visando a uniformidade de
procedimentos; solucionar conflitos de competéncia e circunscri-
¢do entre as Unidades da Federagdo, ou entre estas e a Unido; julgar
0s recursos interpostos contra decisGes dos outros 6rgdos do SNT.

GUARDA DE TRANSITO
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Conselhos Estaduais de Transito e Conselho de Transito do
Distrito Federal

Os Conselhos Estaduais de Transito (CETRAN) e o Conselho de
Transito do Distrito Federal (CONTRANDIFE) sdo 6rgdos consultivos
e normativos, assim como o CONTRAN, sé que atuam em nivel es-
tadual e distrital. Os seus presidentes sdo nomeados pelos respec-
tivos governadores.

As competéncias dos CETRAN e do CONTRANDIFE sdo descritas
no art. 14 do CTB.

Os CETRAN e o CONTRANDIFE sdo conselhos compostos por
alguns poucos membros, assim como o CONTRAN. Ndo possuem
estrutura fisica propria, utilizam as dependéncias dos respectivos
DETRAN (Departamento Estadual de Transito).

Sdo responsaveis por estabelecer normas complementares (no
ambito de suas competéncias); solucionar conflitos de competéncia
entre os municipios; orientar e supervisionar as a¢des de adminis-
tracdo, engenharia, fiscalizagdo e policiamento de transito.

Juntas Administrativas de Recursos de Infragées

As Juntas Administrativas de Recursos de Infragdes (JARI) sdo
drgdos recursais com regimento préprio e que funcionam junto aos
6rgdos executivos de transito ou executivos rodoviarios. A principal
atribuicdo das JARI é julgar os recursos que serdo interpostos por
cidaddos que tiverem sido autuados em virtude de cometimento
de infragdo de transito.

Por meio do decreto 1777/96 o Ministro da Justica foi autori-
zado a criar no Departamento de Policia Rodovidria Federal (DPRF),
Juntas Administrativas de Recursos de Infragdes, assim, qualquer
recurso contra autuacdo feita por Policial Rodoviario Federal devera
ser apreciado pelas JARI que funcionam junto ao DPRF.

Departamento Nacional de Transito

O DENATRAN ¢ o 6rgdo executivo de transito da Unido, ele é o
responsavel por executar a Politica Nacional de Transito e por em
pratica (seja diretamente ou por delega¢do) as normativas estabe-
lecidas pelo CONTRAN.

As competéncias do DENATRAN s3o descritas no art. 19 do CTB.

O DENATRAN é responsavel por criar procedimentos para a
aprendizagem e habilitacdo de condutores e para o registro e li-
cenciamento de veiculos; organizar e manter o RENACH (Registro
Nacional de Carteiras de Habilitagdo); organizar e manter o RENA-
VAM (Registro Nacional de Veiculos Automotores); pesquisar os ca-
sos onde houver omissdo da lei e propor solugdo ao ministério que
coordena o SNT; prestar apoio logistico e financeiro ao CONTRAN,
além de administrar o Fundo Nacional de Seguranca e Educagdo de
Transito-FUNSET.

Departamentos Estaduais de Transito

Os DETRAN sdo os orgdos executivos de transito dos Estados
e do Distrito Federal, possuem atribuicdes semelhantes ao DENA-
TRAN, porém em nivel estadual, muitas sendo delegadas por este.

As competéncias dos DETRAN sdo descritas no art. 22 do CTB.

Os DETRAN sdo responsaveis por realizar a formagédo de con-
dutores, aperfeicoamento, reciclagem e suspensdo dos mesmos;
realizar vistorias de seguranca em veiculos, emplacar, registrar e
licenciar veiculos; realizar a fiscaliza¢do de transito, autuar e aplicar
as medidas administrativas e penalidades previstas no CTB, exceto
no caso dos incisos VI e VIII do art. 24, em que a competéncia para
tal é de outros érgdos.

O inciso VI trata das infragGes de circulagdo, estacionamento e
parada; o inciso VIII trata das infragdes de excesso de peso, dimen-
soes e lotagdo dos veiculos.
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E importante lembrar que as Circunscricdes Regionais de Tran-
sito (CIRETRAN) sdo apenas ramificagbes dos 6rgdos executivos de
transito dos Estados, e funcionam como filiais dos DETRAN, tendo
as mesmas atribuigdes destes. Portanto ndo se confundem com os
dérgdos municipais de transito que serdo descritos logo abaixo.

Orgaos Executivos de Transito dos Municipios

0s Orgdos Executivos de Transito dos Municipios sdo entida-
des administradas e mantidas pelas prefeituras. Os seus agentes de
fiscalizagdo sd@o os mais conhecidos do publico que utiliza as vias
urbanas, como por exemplo, os “marronzinhos” na cidade de Sao
Paulo e os “amarelinhos” em Cuiaba.

As competéncias dos Orgdos Executivos de Transito dos Muni-
cipios sdo descritas no art. 24 do CTB.

Estes 6rgdos sdo responsaveis por instalar e operar o sistema
de sinalizagdo e os dispositivos de controle viario; realizar a fisca-
lizagdo de transito, autuar, aplicar as medidas administrativas ca-
biveis e aplicar as penalidades de multa e adverténcia por escrito
para as infragGes de estacionamento, circulagdo e parada; autuar
e aplicar as medidas administrativas e as penalidades cabiveis as
infragdes por excesso de peso, dimensdes e lotagdo dos veiculos.

Convém lembrar que 6rgdo municipal de transito ndo pode ser
confundido com guarda municipal, visto que a existéncia daquele
estd prevista na lei 9503/97-CTB e suas atribui¢bes, estritamente
na area de transito, sdo descritas no artigo 24 do CTB; enquanto
que a criagdo desta estd expressa no artigo 144 da Constituicdo Fe-
deral, sendo que sua criacdo é destinada para a protegdo de bens,
servigos e instalagdes municipais, ndo tendo atribui¢cGes na area do
transito e sim na drea de seguranga publica.

No Distrito Federal como ndo ha municipios, as atribuigdes dos
6érgdos municipais ficardo a cargo do drgdo executivo de transito, no
caso o DETRAN-DF.

Orgios Executivos Rodoviarios

Os Orgios Executivos Rodoviarios podem ser de &mbito federal
como o DNIT (Departamento Nacional de Infra-Estrutura de Trans-
portes), que substituiu o antigo DNER (Departamento Nacional de
Estradas e Rodagem); estadual como os DER (Departamentos de
Estradas e Rodagem) e municipal.

Estes drgdos atuam no transito das rodovias, sendo que suas
competéncias sdo descritas no art. 21 do CTB.

Eles sdo responsaveis por instalar e operar o sistema de sina-
lizagdo e os dispositivos de controle viario; arrecadar valores pro-
venientes da escolta de veiculos de cargas superdimensionadas ou
perigosas; realizar a fiscalizagdo das infragdes de excesso de peso,
dimensdes e lotagdo dos veiculos, bem como autuar os infratores
e aplicar as penalidades e medidas administrativas cabiveis; reali-
zar vistoria em veiculos que precisem de autorizagdo especial para
transitar (AET) e estabelecer os critérios a serem observados para a
circulagdo desse tipo de veiculo.

Policia Rodoviaria Federal

A Policia Rodoviaria Federal (PRF) é um érgdo de suma impor-
tancia para aplicagdo concreta das normas de que dispdem o Codi-
go de Transito Brasileiro. Apesar de ser o transito o seu maior foco,
e principal motivo de sua criacdo, a PRF ndo se dedica somente ao
transito. O inciso Il do artigo 144 da Constituicdo Federal define a
PRF como 6rgdo de seguranca publica e o paragrafo 3° do mesmo
artigo diz que a PRF destina-se ao patrulhamento ostensivo das ro-
dovias federais; além de suas atribuigcGes constitucionais, esta insti-
tuicdo integra o Sistema Nacional de Transito.
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O termo patrulhamento ostensivo é bem mais do que simples-
mente fiscalizagdo de transito, a PRF realiza também combate ao
crime (trafico de drogas, de armas, de animais e de pessoas), es-
colta de veiculos, atendimento de acidentes, dentre tantas outras.

As competéncias da Policia Rodoviaria Federal na area de tran-
sito sdo descritas no art. 20 do CTB.

A Policia Rodovidria Federal é responsavel por executar o pa-
trulhamento ostensivo das rodovias federais, com o intuito de
preservar a ordem, a incolumidade dos usuarios da rodovia e o pa-
trimonio da Unido e das pessoas; realizar fiscalizagdo de transito,
aplicar e arrecadar as multas e aplicar as medidas administrativas
cabiveis em cada caso; arrecadar os valores decorrentes de escolta
de veiculos com cargas superdimensionadas ou perigosas; creden-
ciar e fiscalizar os servigos de escolta adotando medidas que visem
uma maior seguranca desse tipo de servico.

Policias Militares

As Policias Militares (PM) ndo sdo 6rgdos tipicamente de transi-
to, criados com intuito de atuar nesta drea, mas integram o Sistema
Nacional de Transito e executam a fiscalizagdo de transito através
de convénios, os quais podem ser firmados com érgdos executivos
de transito ou 6rgdos executivos rodoviarios, conforme o inciso IlI
do artigo 23 da Lei 9503/97 CTB:

Art. 23. Compete as Policias Militares dos Estados e do Distrito
Federal:

Il - Executar a fiscalizagdo de transito, quando e conforme con-
vénio firmado, como agente do érgdo ou entidade executivos de
transito ou executivos rodoviarios, concomitantemente com os de-
mais agentes credenciados.

E importante deixar claro que as Policias Militares, assim como
os outros integrantes doSNT, podem celebrar convénios com mais
de um érgdo ao mesmo tempo, portanto podem firmar convénios
entre si, ndo importando a esfera federativa de atuagéo.

As atribuicdes das Policias Militares na drea de transito serdo
aquelas que o érgao com o qual foi firmado convénio delegar.

NOCOES DE DIRECAO DEFENSIVA

Direcdo Defensiva é a técnica indispensavel para o aperfeico-
amento do motorista que trata de forma correta o uso do veiculo
na maneira de dirigir, reduzindo a possibilidade de envolvimento
nos acidentes de transito; ou seja: é uma atitude de seguranca e
prevencdo de acidentes.

Os acidentes podem ser conceituados em acidente evitavel que
é aquele em que vocé deixou de fazer tudo que razoavelmente po-
deria ter feito evita-lo, e ndo evitavel, que é aquele que se esgotan-
do todas as medidas para impedi-lo, este veio a acontecer.

Todo acidente é evitavel?

A resposta é sim, porque sempre haveria algo que poderia ter
sido feito para evita-lo, se o responsavel tivesse usado a razdo e o
bom senso.

Um acidente é evitdvel por um motorista, por outro, por ambos
ou até por terceiros, que podem de algum modo, estar envolvidos
nas causas do acidente.

Exemplo: um mecanico que ndo aperta a roda e ela se solta,
provocando um acidente.




CONHECIMENTOS ESPECIFICOS

Como ultrapassar e ser ultrapassado

A ultrapassagem é uma das manobras mais perigosas, pois o
veiculo trafega na contramao, correndo o risco de colidir frontal-
mente com outro. Em fungdo da frequéncia com que é realizada,
muitas vezes o motorista ndo utiliza procedimentos defensivos cor-
retos para essa manobra.

Ao ser ultrapassado, o motorista deve colaborar com o que vai
ultrapassa-lo e, se necessario, diminuir a velocidade. Ja para ultra-
passar, a dificuldade do motorista é saber o tempo e a distancia ne-
cessarios para realizar a manobra, somando-se ainda a velocidade
do veiculo que vem em sentido contrario.

O acidente de dificil identificagdo da causa

A chamada “colisdo misteriosa” é o acidente de transito que
envolve apenas um veiculo.

As principais causas desse tipo de colisdo estdo relacionadas
com as condigdes adversas: luz, tempo, via, transito, veiculos, mo-
torista e passageiro.

E preciso ter sempre em mente que para cada condicdo ad-
versa existe uma ou mais medidas defensivas, mas, por ndo ter co-
nhecimento de como usa-las, o motorista pode se envolver em um
acidente dessa natureza.

A maioria dos motoristas envolvidos afirma ndo saber a causa
(quando esta for, por exemplo, um defeito mecanico); ndo se sente
a vontade para dizer a causa (quando for

E importante lembrar que nunca se deve usar a sinalizacdo in-
formal de setas para indicar ao motorista que vem atras as condi-
¢Oes de ultrapassagens, ja que pode ser que alguns a desconhegam
ou a interpretem ao contrario, provocando acidentes.constrange-
dor para o motorista, como por exemplo, dormiu ao volante ou
havia ingerido bebida alcodlica); ou ainda, ndo pode dizer a causa
(porque foi vitima fatal).

Como evitar acidentes com outros veiculos

Um veiculo, quando em movimento, necessita de tempo e dis-
tancia para poder parar, por menor que seja a velocidade. Por isso,
é importante conhecer o que é tempo de reagdo, de frenagem, de
parada e, entre outros conceitos, o de distdncia de seguimento
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Distancia de seguimento

* Tempo de reagdo é aquele que o motorista gasta para reagir
frente a um perigo.

* Tempo de frenagem é o tempo que é gasto desde o aciona-
mento do mecanismo de freio até a parada total do veiculo.

" Tempo de parada é o gasto desde que o perigo é visto até a
parada total do veiculo.

" Distancia de reagdo é aquela percorrida pelo veiculo desde
gue o motorista vé o perigo até tomar uma atitude.

" Distancia de frenagem é a distancia que o veiculo percorre
depois que o mecanismo do freio é acionado até a parada total do
veiculo.

" Distancia de parada é a percorrida pelo veiculo desde que o
perigo é visto até sua parada total.

* Distancia de seguimento é a distancia entre o veiculo que
esta dirigindo e o que segue a frente.

GUARDA DE TRANSITO

A importancia de ver e ser visto (pedestres, condutores e ve-
iculos)

No transito tudo acontece rapidamente e o motorista precisa
estar atento aos movimentos e reagdes dos outros motoristas e pe-
destres.

Visdo
Lateral

Visdo
Lateral

Atencdo especial deve ser dedicada aos “pontos cegos”, co-
lunas e outras partes da carroceria que podem ocultar veiculos e
pedestres. A correta regulagem dos espelhos retrovisores é muito
importante para enxergar os veiculos que se aproximam pelas late-
rais e pela traseira do seu veiculo.

Tdo importante quanto ver os demais é também ser visto. Para
isso, utilize adequadamente os fardis, luzes indicadoras de dire¢do
(seta), pisca-alerta (quando necessario), e mantenha sempre em
perfeito funcionamento as luzes de ré e de freio. A sinalizagdo das
manobras no transito é fundamental para que todas as pessoas que
utilizam as vias possam perceber a presenga do veiculo e prever
seus movimentos.

Apesar de ndo ser obrigatdrio, o uso de farol baixo aceso duran-
te o dia, nas estradas, é recomendado pelas autoridades de transi-
to. Isso facilita a visualizagdo dos veiculos a uma distancia segura
para qualquer agdo preventiva

Além disso, ha locais que exigem atencdo redobrada dos mo-
toristas, como os pontos de parada de 6nibus ou escolas. Ao passar
por esses locais, os motoristas precisam manter um cuidado maior
ainda.

Comportamento seguro e comportamento de risco (diferen-
¢as que podem salvar vidas)

Métodos bdsicos de prevengdo de acidentes.

O comportamento seguro no transito pode ser mantido com a
pratica do método basico de prevengdo de acidentes, que consiste
em 3 agoes interligadas:

" Prever o perigo

A previsdo de possiveis situagdes de risco que contribuem para
que os acidentes acontegam, devem ser efetuadas com antecedén-
cia, podendo ser de horas, dias, ou até semanas, caracterizando a
previsdo mediata.

" Descobrir o que fazer

Em algumas vezes, os acidentes resultam de erros dos moto-
ristas. A mesma falha que provoca um acidente pode causar um
acidente fatal. A gravidade é determinada pela ocasido. Isso quer
dizer que os acidentes, mesmo 0s pequenos, merecem ser revistos,
analisando-se o tipo de erro cometido para afastar a possibilidade
de repetigdo.

O fato de um motorista ter contribuido para que houvesse um
acidente indica que ele ndo agiu a tempo, ndo sabia como se defen-
der, ou ainda que desconhecesse o perigo.

" Agir atempo

Além de estar consciente sobre os perigos e quais atitudes de-
vem ser tomadas, é preciso saber agir imediatamente, e jamais es-
perar para ver o que vai acontecer.

Algumas vezes, os acidentes ocorrem justamente porque o mo-
torista espera a atitude dos outros, ou que os demais conhegam e
respeitem as regras de transito.




CONHECIMENTOS ESPECIFICOS

Cinto de seguranga

No momento do acidente acontecem 2 choques simultaneos: o
primeiro, do veiculo contra o obstaculo e o segundo, dos ocupantes
contra as partes internas do veiculo.

O uso do cinto de seguranga evita ou pelo menos ameniza o
segundo choque, pois mantém o motorista e os demais ocupantes
fixos no banco. Além disso, o uso do cinto evita que as pessoas se-
jam arremessadas para fora do veiculo, o que é muito grave.

Apesar da importancia do cinto de seguranca ja ter sido com-
provada, alguns motoristas e passageiros insistem em ndo utiliza-lo.
Estas sdo algumas vantagens do uso do cinto de seguranca:

" Diminui a possibilidade de perda de consciéncia num aci-
dente;

" Protege contra os impactos no interior do veiculo, principal-
mente a cabeca e o rosto, que sdo as partes mais atingidas numa
colisdo;

* Em uma colisdo a 20 Km/h o corpo do motorista é arremes-
sado contra o volante, coluna de diregdo e para-brisa, numa forga
equivalente a 6 vezes o seu peso; o cinto da firmeza, mantém o mo-
torista na posi¢do correta e pode até ajudar a amenizar o cansago
do corpo, principalmente em viagens longas.

Ndo usar o cinto, além de ser perigoso, é infragdo. O CTB, no
artigo 65, diz: “E obrigatério o uso do cinto de seguranca para con-
dutor e seus passageiros em todas as vias do territério nacional,
salvo em situagGes regulamentadas pelo CONTRAN.”

A Diregdo Defensiva pode ser dividida em:

Preventiva: deve ser a atitude permanente do motorista para
evitar acidentes.

Corretiva: é a atitude que o motorista devera adotar ao se de-
frontar com a possibilidade de acidente, corrigindo situa¢des ndo
previstas.

Em suma, diregdo defensiva é dirigir de modo a evitar aciden-
tes, apesar das agdes incorretas dos outros e das condi¢des adver-
sas que encontramos nas vias de transito.

Por que praticar a diregdo defensiva?

Pesquisas realizadas em todo o mundo, sobre acidentes de
transito, apresentaram a seguinte estatistica:

- Apenas 6 % dos acidentes de transito tém como causa os pro-
blemas da via;

- 30 % dos acidentes tém origem em problemas mecanicos;

- A maioria dos acidentes, (64%) tém como causa, problemas
com o condutor.

Dentre os principais Problemas com o Condutor temos:

- Dirigir sob o efeito de dlcool ou substancias entorpecentes;

- Imprudéncia - trafegar em velocidade inadequada;

- Impericia - inexperiéncia ou falta de conhecimento do local;

- Negligéncia - falta de atencdo, falha de observacao.

O Condutor defensivo é aquele que adota um procedimento
preventivo no transito, sempre com cautela e civilidade. O moto-
rista defensivo ndo dirige apenas, pois estd sempre pensando em
seguranga, pensando sempre em prevenir acidentes, independente
dos fatores externos e das condigdes adversas que possam estar
presentes.

O Condutor defensivo é aquele que tem uma postura pacifica,
consciéncia pessoal e de coletividade, tem humildade e autocritica.
Dentro das diferentes técnicas de como conduzir defensivamente
existem varias precaugdes que deve-se tomar ao iniciar uma jor-
nada, mesmo sem ter conhecimentos especializados de mecanica,
para evitar envolver-se em situagdes de risco, realizando um trajeto
sem cometer infragOes de transito, sem abusos com o veiculo, sem
atrasos de horario, sem faltar com a cortesia devida, ou seja, sem
envolver-se em acidentes.

GUARDA DE TRANSITO
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A importancia do comportamento seguro na condugdo de ve-
iculos especializados

A legislagdo (CTB e resolucdes do CONTRAN) estabelece que o
condutor de veiculos de transporte coletivo de passageiros, precisa
ser aprovado em curso especializado com carga horaria de 50 ho-
ras/aula. O conteldo visa qualificar os condutores para transportar
com seguranca e responsabilidade os usuarios do servigo.

Dirigir com responsabilidade e seguranca é dever de todos os
motoristas, ainda mais quando transportam muitas pessoas. Por-
tanto, o condutor desse tipo de veiculo, quando realiza manobras
como conversdes, cruzamentos, ultrapassagens, frenagens ou para-
das, deve ser mais cuidadoso que os outros motoristas

Nesse sentido, é indispensavel manter ateng¢do aos requisitos
de seguranga, conhecidos como os 5 elementos da dire¢do defen-
siva

Elementos basicos da Diregdao Defensiva:
Abordaremos aqui os principais elementos:

1) Conhecimento:

E de fundamental importancia o conhecimentos das as leis e
normas que regem o transito. Este conhecimento é obtido por meio
do Cédigo de Transito Brasileiro (CTB) e do aprendizado pratico. E
preciso conhecer seus direitos e deveres em qualquer situagdo de
transito, como condutor ou pedestre, a fim de evitar atitudes que
possam causar acidentes ou danos aos usuarios da via.

Além do CTB, existem livros e revistas especializadas para o
transito e publicagGes jornalisticas sérias que nos mantém em dia
com as novas leis e resolugdes.

Outros procedimentos dependem do bom senso de todos os
condutores e pedestres, quais sejam, as atitudes educadas, com-
preensivas, de paciéncia, que ajudam a fazer um transito mais se-
guro.

2) Atengao:

A atencgdo deve ser direcionada a todos os elementos da via e
também as condigdes fisicas e mentais do condutor, aos cuidados e
a manutencdo do veiculo, tempo de deslocamento e conhecimento
prévio do percurso, entre outros.

Desse modo, o condutor deve manter sua atengdo no transito e
nao se distrair com conversas, som alto ou uso de radio ou aparelho
celular. Além disso, deve manter-se em estado de alerta durante
todo o tempo em que estiver conduzindo o veiculo, consciente das
situagOes de risco em que pode envolver-se e pronto a tomar a ati-
tude necessdria em tal situagdo para evitar o acidente.

3) Previsdo:

E a capacidade do condutor em prever uma situag3o de risco,
ou seja, é a antecipac¢do de uma situacdo de risco, podendo ser de-
senvolvida e treinada no uso do seu veiculo.

Sdo exercidas numa ag¢do proxima/imediata (curto prazo, ex.: o
condutor prevé a possibilidade de riscos nos cruzamentos; ver um
pedestre a sua frente e prever complicagbes.) ou distante/mediata
(longo prazo, ex.: revisdo do veiculo; abastecimento; verificagdo de
equipamentos obrigatdrios.), dependendo sempre do seu bom sen-
so e conhecimento.

4)Decisdo

A decisdao do condutor dependerd da situagdo que é apresen-
tada, do seu conhecimento, das possibilidades do veiculo, das leis e
normas relacionadas ao transito, do tempo e do espaco que de que
dispOe para tomar a atitude correta. Em outros termos, o condutor
precisa ser agil em suas a¢des, sem deixar de lado o bom senso e a
sua experiéncia.




	0 - INDICE BASE (SOLUÇÃO)_09-2020
	01 - Língua Portuguesa
	02 - Informática
	03 - CONHECIMENTOS ESPECÍFICOS

