Editora

oluca®

a solucdo para o seu concurso!

SL-0310T-20
COD: 7891122036342

FRANCISCO BADARO

PREFEITURA MUNICIPAL DE FRANCISCO BADARO
ESTADO DE MINAS GERAIS

Professor Pl

EDITAL N2 001/2020



DICA

Como passar em um concurso publico?

Todos nds sabemos que é um grande desafio ser aprovado em concurso publico, dessa maneira é muito importante o concurseiro
estar focado e determinado em seus estudos e na sua preparacao.

E verdade que n3o existe uma férmula magica ou uma regra de como estudar para concursos publicos, é importante cada pessoa
encontrar a melhor maneira para estar otimizando sua preparagao.

Algumas dicas podem sempre ajudar a elevar o nivel dos estudos, criando uma motivagdo para estudar. Pensando nisso, a Solugao
preparou este artigo com algumas dicas que irdo fazer toda a diferenga na sua preparagao.

Entao maos a obra!

e Esteja focado em seu objetivo: E de extrema importancia vocé estar focado em seu objetivo: a aprovagdo no concurso. Vocé vai ter
que colocar em sua mente que sua prioridade é dedicar-se para a realizagao de seu sonho.

e N3o saia atirando para todos os lados: Procure dar atengdao a um concurso de cada vez, a dificuldade é muito maior quando vocé
tenta focar em varios certames, pois as matérias das diversas areas sdo diferentes. Desta forma, é importante que vocé defina uma
drea e especializando-se nela. Se for possivel realize todos os concursos que sairem que englobe a mesma area.

e Defina um local, dias e horarios para estudar: Uma maneira de organizar seus estudos é transformando isso em um habito,
determinado um local, os horarios e dias especificos para estudar cada disciplina que ird compor o concurso. O local de estudo ndo
pode ter uma distragdo com interrupgGes constantes, é preciso ter concentragdo total.

e Organizagdo: Como dissemos anteriormente, é preciso evitar qualquer distragdo, suas horas de estudos sdo inegocidveis. E
praticamente impossivel passar em um concurso publico se vocé ndo for uma pessoa organizada, é importante ter uma planilha
contendo sua rotina didria de atividades definindo o melhor hordrio de estudo.

e Método de estudo: Um grande aliado para facilitar seus estudos, sdo os resumos. Isso ira te ajudar na hora da revisdo sobre o assunto
estudado. E fundamental que vocé inicie seus estudos antes mesmo de sair o edital, buscando editais de concursos anteriores. Busque
refazer a provas dos concursos anteriores, isso ira te ajudar na preparagdo.

e Invista nos materiais: E essencial que vocé tenha um bom material voltado para concursos publicos, completo e atualizado. Esses
materiais devem trazer toda a teoria do edital de uma forma didatica e esquematizada, contendo exercicios para praticar. Quanto mais
exercicios vocé realizar, melhor sera sua preparacgdo para realizar a prova do certame.

e Cuide de sua preparacdo: Ndo sdo so os estudos que sdo importantes na sua preparacgdo, evite perder sono, isso te deixarda com uma
menor energia e um cérebro cansado. E preciso que vocé tenha uma boa noite de sono. Outro fator importante na sua preparagio, é
tirar ao menos 1 (um) dia na semana para descanso e lazer, renovando as energias e evitando o estresse.

Se prepare para o concurso publico

O concurseiro preparado ndo é aquele que passa o dia todo estudando, mas estd com a cabega nas nuvens, e sim aquele que se
planeja pesquisando sobre o concurso de interesse, conferindo editais e provas anteriores, participando de grupos com enquetes sobre
seu interesse, conversando com pessoas que ja foram aprovadas, absorvendo dicas e experiéncias, e analisando a banca examinadora do
certame.

O Plano de Estudos é essencial na otimizagdo dos estudos, ele deve ser simples, com facil compreensdo e personalizado com sua
rotina, vai ser seu triunfo para aprovacgdo, sendo responsdvel pelo seu crescimento continuo.

Além do plano de estudos, é importante ter um Plano de Revisdo, ele que ira te ajudar na memorizacdo dos conteudos estudados até
o dia da prova, evitando a correria para fazer uma revisdo de ultima hora.

Estd em duvida por qual matéria comecar a estudar? Vai mais uma dica: comece por Lingua Portuguesa, é a matéria com maior
requisicdo nos concursos, a base para uma boa interpretagao, indo bem aqui vocé estara com um passo dado para ir melhor nas outras
disciplinas.

Vida Social

Sabemos que faz parte algumas abdicagbes na vida de quem estuda para concursos publicos, mas sempre que possivel é importante
conciliar os estudos com os momentos de lazer e bem-estar. A vida de concurseiro é tempordria, quem determina o tempo é vocé,
através da sua dedicagdo e empenho. Vocé terd que fazer um esforgo para deixar de lado um pouco a vida social intensa, é importante
compreender que quando for aprovado vera que todo o esfor¢o valeu a pena para realizagdo do seu sonho.

Uma boa dica, é fazer exercicios fisicos, uma simples corrida por exemplo é capaz de melhorar o funcionamento do Sistema Nervoso
Central, um dos fatores que sdo chaves para produgdo de neurdnios nas regides associadas a aprendizagem e memoria.




DICA

Motivacgao

A motivagdo é a chave do sucesso na vida dos concurseiros. Compreendemos que nem sempre é facil, e as vezes bate aquele desanimo
com varios fatores ao nosso redor. Porém tenha garra ao focar na sua aprovagao no concurso publico dos seus sonhos.

Caso vocé nao seja aprovado de primeira, é primordial que vocé PERSISTA, com o tempo vocé ird adquirir conhecimento e experiéncia.
Entdo é preciso se motivar diariamente para seguir a busca da aprovacdo, algumas orientagdes importantes para conseguir motivagao:

e Procure ler frases motivacionais, sdo étimas para lembrar dos seus propdsitos;

¢ Leia sempre os depoimentos dos candidatos aprovados nos concursos publicos;

e Procure estar sempre entrando em contato com os aprovados;

e Escreva o porqué que vocé deseja ser aprovado no concurso. Quando vocé sabe seus motivos, isso te da um animo maior para seguir

focado, tornando o processo mais prazeroso;

¢ Saiba o que realmente te impulsiona, o que te motiva. Dessa maneira sera mais facil vencer as adversidades que irdo aparecer.

e Procure imaginar vocé exercendo a fungdo da vaga pleiteada, sentir a emocdo da aprovacgdo e ver as pessoas que vocé gosta felizes

COM Seu sucesso.

Como dissemos no comego, ndo existe uma formula magica, um método infalivel. O que realmente existe é a sua garra, sua dedicagdo
e motivagdo para realizar o seu grande sonho de ser aprovado no concurso publico. Acredite em vocé e no seu potencial.

A Solugdo tem ajudado, hd mais de 36 anos, quem quer vencer a batalha do concurso publico. Se vocé quer aumentar as suas chances
de passar, conhec¢a os nossos materiais, acessando o0 nosso site: www.apostilasolucao.com.br

Vamos juntos!
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Lingua Portuguesa
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Leitura, compreensao e interpreta¢do de textos de natureza diversa: descritivo, narrativo, dissertativo, e de diferentes géneros, como,
por exemplo, crénica, noticia, reportagem, editorial, artigo de opinido, texto argumentativo, informativo, normativo, charge, pro-
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e/ou universo tematico e/ou a estrutura morfoldgica da palavra (radical, afixos e flexdes); relacionar, na analise e compreensio do
texto, informacdes verbais com informagdes de ilustracdes ou fatos e/ou graficos ou tabelas e/ou esquemas; relacionar informacdes
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LEITURA, COMPREENSAO E INTERPRETAGCAO DE
TEXTOS DE NATUREZA DIVERSA: DESCRITIVO, NAR-
RATIVO, DISSERTATIVO, E DE DIFERENTES GENEROS,
COMO, POR EXEMPLO, CRONICA, NOTICIA, REPOR-

TAGEM, EDITORIAL, ARTIGO DE OPINIAO, TEXTO

ARGUMENTATIVO, INFORMATIVO, NORMATIVO,
CHARGE, PROPAGANDA, ENSAIO, ETC. AS QUESTOES

DE TEXTO VERIFICARAO AS SEGUINTES HABILIDADES:
IDENTIFICAR INFORMAGOES NO TEXTO; RELACIONAR
UMA INFORMAGAO DO TEXTO COM OUTRAS INFOR-
MACOES OFERECIDAS NO PROPRIO TEXTO OU EM
OUTRO TEXTO; RELACIONAR UMA INFORMAGAO DO
TEXTO COM OUTRAS INFORMAGCOES PRESSUPOSTAS
PELO CONTEXTO; ANALISAR A PERTINENCIA DE UMA
INFORMAGAO DO TEXTO EM FUNGCAO DA ESTRATEGIA
ARGUMENTATIVA DO AUTOR; DEPREENDER DE UMA
AFIRMAGAO EXPLICITA OUTRA AFIRMAGAO IMPLI-
CITA; IDENTIFICAR A IDEIA CENTRAL DE UM TEXTO;
ESTABELECER RELACOES ENTRE IDEIA PRINCIPAL E
IDEIAS SECUNDARIAS; INFERIR O SENTIDO DE UMA
PALAVRA OU EXPRESSAO, CONSIDERANDO: O CON-
TEXTO E/OU UNIVERSO TEMATICO E/OU A ESTRUTU-
RA MORFOLOGICA DA PALAVRA (RADICAL, AFIXOS E
FLEXOES); RELACIONAR, NA ANALISE E COMPREEN-
SAO DO TEXTO, INFORMAGCOES VERBAIS COM INFOR-
MAGOES DE ILUSTRACOES OU FATOS E/OU GRAFICOS
OU TABELAS E/OU ESQUEMAS; RELACIONAR INFOR-

MAGOES CONSTANTES DO TEXTO COM CONHECI-
MENTOS PREVIOS, IDENTIFICANDO SITUACOES DE
AMBIGUIDADE OU DE IRONIA, OPINIOES, VALORES

IMPLICITOS E PRESSUPOSICOES. HABILIDADE DE PRO-
DUCAO TEXTUAL

COMPREENSAO E INTERPRETAGAO DE TEXTOS

Compreender e interpretar textos é essencial para que o obje-
tivo de comunicagdo seja alcangado satisfatoriamente. Com isso, é
importante saber diferenciar os dois conceitos. Vale lembrar que o
texto pode ser verbal ou ndo-verbal, desde que tenha um sentido
completo.

A compreensdo se relaciona ao entendimento de um texto e
de sua proposta comunicativa, decodificando a mensagem explici-
ta. S6 depois de compreender o texto que é possivel fazer a sua
interpretacao.

A interpretag¢do sdo as conclusdes que chegamos a partir do
conteudo do texto, isto é, ela se encontra para além daquilo que
estd escrito ou mostrado. Assim, podemos dizer que a interpreta-
¢do é subjetiva, contando com o conhecimento prévio e do reper-
torio do leitor.

Dessa maneira, para compreender e interpretar bem um texto,
¢é necessario fazer a decodificacdo de cddigos linguisticos e/ou vi-
suais, isto é, identificar figuras de linguagem, reconhecer o sentido
de conjungdes e preposi¢bes, por exemplo, bem como identificar
expressoes, gestos e cores quando se trata de imagens.

Dicas praticas

1. Faga um resumo (pode ser uma palavra, uma frase, um con-
ceito) sobre o assunto e os argumentos apresentados em cada pa-
ragrafo, tentando tragar a linha de raciocinio do texto. Se possivel,
adicione também pensamentos e inferéncias proprias as anotagdes.

2. Tenha sempre um diciondrio ou uma ferramenta de busca
por perto, para poder procurar o significado de palavras desconhe-
cidas.

3. Fique atento aos detalhes oferecidos pelo texto: dados, fon-
te de referéncias e datas.

4. Sublinhe as informagGes importantes, separando fatos de
opinides.

5. Perceba o enunciado das questdes. De um modo geral, ques-
toes que esperam compreensao do texto aparecem com as seguin-
tes expressdes: o autor afirma/sugere que...; segundo o texto...; de
acordo com o autor... Ja as questdes que esperam interpreta¢do do
texto aparecem com as seguintes expressdes: conclui-se do texto
que...; o texto permite deduzir que...; qual é a intengdo do autor
quando afirma que...

TIPOS E GENEROS TEXTUAIS

A partir da estrutura linguistica, da func¢do social e da finali-
dade de um texto, é possivel identificar a qual tipo e género ele
pertence. Antes, é preciso entender a diferenga entre essas duas
classificages.

Tipos textuais

A tipologia textual se classifica a partir da estrutura e da finali-
dade do texto, ou seja, estd relacionada ao modo como o texto se
apresenta. A partir de sua fungdo, é possivel estabelecer um padrao
especifico para se fazer a enunciagdo.

Veja, no quadro abaixo, os principais tipos e suas caracteristi-
cas:

Apresenta um enredo, com agles e
relagBes entre personagens, que ocorre
em determinados espago e tempo. E
contado por um narrador, e se estrutura
da seguinte maneira: apresentacao >
desenvolvimento > climax > desfecho

TEXTO NARRATIVO

Tem o objetivo de defender determinado
ponto de vista, persuadindo o leitor a
partir do uso de argumentos solidos.
Sua estrutura comum é: introdugdo >
desenvolvimento > conclusdo.

TEXTO
DISSERTATIVO
ARGUMENTATIVO

Procura expor ideias, sem a necessidade
de defender algum ponto de vista. Para
isso, usa-se comparagdes, informagdes,
definicGes, conceitualizacdes etc. A
estrutura segue a do texto dissertativo-
argumentativo.

TEXTO EXPOSITIVO

Expde acontecimentos, lugares, pessoas,
de modo que sua finalidade é descrever,
ou seja, caracterizar algo ou alguém.
Com isso, € um texto rico em adjetivos e
em verbos de ligacdo.

TEXTO DESCRITIVO

Oferece instrugdes, com o objetivo de
orientar o leitor. Sua maior caracteristica
sdo os verbos no modo imperativo.

TEXTO INJUNTIVO
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Géneros textuais

A classificagdo dos géneros textuais se dd a partir do reconhe-
cimento de certos padrdes estruturais que se constituem a partir
da fungdo social do texto. No entanto, sua estrutura e seu estilo
nao sdo tdo limitados e definidos como ocorre na tipologia textual,
podendo se apresentar com uma grande diversidade. Além disso, o
padrdo também pode sofrer modificacées ao longo do tempo, as-
sim como a propria lingua e a comunicagdo, no geral.

Alguns exemplos de géneros textuais:

e Artigo

¢ Bilhete

e Bula

e Carta

e Conto

e Crbnica

e E-mail

e Lista

e Manual

¢ Noticia

e Poema

® Propaganda

e Receita culinaria

e Resenha

e Semindrio

Vale lembrar que é comum enquadrar os géneros textuais em
determinados tipos textuais. No entanto, nada impede que um tex-
to literario seja feito com a estruturagdo de uma receita culinaria,
por exemplo. Entdo, fique atento quanto as caracteristicas, a finali-
dade e a fungdo social de cada texto analisado.

LINGUAGEM VERBAL E NAO VERBAL

Chamamos de Linguagem a habilidade de expressar nossas
ideias, sentimentos e opinides. Trata-se de um fendmeno comuni-
cativo. Usamos varios tipos de linguagens para comunicagdo: sinais,
simbolos, sons, gestos e regras com sinais convencionais. A lingua-
gem pode ser:

Verbal: usa as palavras para se comunicar.
Ndo verbal: usa outros meios de comunicagdo, que ndo sejam

as palavras. Por exemplo: linguagem de sinais, placas e sinais de
transito, linguagem corporal, figura, expressao facial, etc.

Linguagem verbal H Linguagem nao verbal
bilhetes; apitos;

cartas; bandeiras;
CONVErsas; buzinas;

decretos; CoTes;

didlogos; desenhos;

e-mails; expressoes faciais;
entrevistas; figuras;

filmes; gestos;

jornais; imagens;
literatura; logotipos;

livros; luzes;

oficios; pinturas;

poesias; placas;

prosas; posturas corporais;
reportagens; semaforos;
revistas; sinais de transito;
sites; sinais;
telefonemas; sirenes;

Existe também a Linguagem mista, que é o uso simultaneo dos
dois tipos de linguagem para estabelecer a comunicagdo. Ela ocorre
quando por exemplo dizemos que sim e ao mesmo tempo balanca-
mos a cabeca. Esta também presente em histdrias em quadrinhos,
em charges, em video, etc.

A Lingua é um instrumento de comunicagdo, que possui um
cardter social: pertence a um conjunto de pessoas, que podem agir
sobre ela. Cada pessoa pode optar por uma determinada forma de
expressdo. Porém, ndo se pode criar uma lingua especifica e querer
que outros falantes entendam.

Lingua é diferente de escrita. A escrita é um estdgio posterior
de uma lingua. A lingua falada é mais espontanea, acompanhada
pelo tom de voz e algumas vezes por mimicas. A lingua escrita é um
sistema mais rigido, ndo conta com o jogo fisiondmico, mimicas e o
tom de voz. No Brasil, todos falam a lingua portuguesa, mas existem
usos diferentes da lingua por diversos fatores. Dentre eles: Fatores
Regionais, Fatores Culturais, Fatores Contextuais, Fatores Profissio-
nais e Fatores Naturais.

A Fala é o uso oral da lingua. Trata-se de um ato individual,
onde cada um escolhe a forma que melhor se expressa. Assim, ha
varios niveis da fala. Devido ao carater individual da fala, pode-se
observar dois niveis:

- Cologuial-Popular: nivel da fala mais espontaneo, onde nao
nos preocupamos em saber se falamos de acordo ou ndo com as
regras formais.

- Formal-Culto: normalmente utilizado pelas pessoas em situa-
¢Bes formais. E necessario um cuidado maior com o vocabulério e
seguir as regras gramaticais da lingua.
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Vejamos agora alguns exemplos de textos ndo verbais:

PROIBIDO FUMAR

e —

A0 :
Copyright @1 999 Mauricio de Sousa Produgies Lida. Todos os direito s reservados.

Linguagem intencional: Toda vez que nos depararmos com um
texto despretensioso ou seja sem nenhum objetivo podemos julgar
que ha algum tipo de pretensdo. Para cada tipo de intengdo existe
uma forma distinta de linguagem. Por isso, uma declaracdo de amor
é feita de jeito e uma entrevista de emprego de outra.

Ndo é dificil distinguir os tipos de linguagens, pois falada ou
escrita, so pode ser verbal. Sempre que a comunicagdo precisar de
uma estrutura gramatical adequada para ser entendida, ela serd
uma linguagem verbal.

IDENTIFICAGAO DE EFEITOS DE IRONIA OU HUMOR EM TEX-
TOS VARIADOS

A ironia consiste na utilizagdo de certa palavra ou expressao
que, em um outro contexto diferente do usual, ganha um novo sen-
tido, gerando um efeito de humor.

A ironia é um instrumento que consiste em dizer o contrario
daquilo que se pensa, deixando clara a distancia intencional entre
aquilo que dizemos e aquilo que realmente pensamos. Ela pode ser
usada com o objetivo de denunciar, criticar ou censurar algo. Para
isso, o locutor descreve a realidade com termos aparentemente va-
lorizantes, a fim de desvalorizar. A ironia convida o leitor ou o ouvin-
te, a ser ativo durante a leitura, para refletir sobre o tema e escolher
uma determinada posi¢do.

Muitos tedricos distinguem trés tipos de ironia: dramatica, oral
e de situagao.

- ironia dramadtica (sdtira): diferenca entre expressdo e com-
preensdo: quando uma palavra ou uma agdo pde uma questdo em
jogo e a plateia entende o significado da situagdo, mas a persona-
gem nao.

- ironia oral: diferenga entre a expressao e a intengao. Quando
um locutor diz uma coisa, mas pretende expressar outra, ou entao
quando um significado literal é contrério para atingir o efeito dese-
jado.

- ironia de situagdo: diferenca existente entre a intengdo e o
resultado: quando o resultado de uma ac¢do é contrario ao desejo
ou efeito esperado. Do mesmo modo, a ironia infinita é a diferenga
entre o desejo humano e as duras realidades do mundo externo.

Exemplo:
-- Vocé estd venenosa hoje.
-- Ndo me diga, meu anjo!

NO MUNDO NAO HA E NAQO HA
CONECTADO IGNORANCIA COVARDIA
NAO HA
PRECONCEITOS Nova

mensagem:
"Eu ndo te
amo mais”

Ler pra qué?
Tem tudo na
Wikipédial

http://educacao.globo.com/provas/enem-2013/questo-
es/131.html

Podemos entdo definir ironia como a figura de linguagem que
afirma o contrario do que se quer dizer.

Definir essa figura semantica nos leva a percorrer diversos ca-
minhos, pois se trata de algo com multiplas faces e consequente-
mente com vdrias teorias e linhas de pensamentos.

Além da velha defini¢do de ironia que é dizer uma coisa e dar a
entender o contrario pode-se também a definir de outras maneiras
como, por exemplo, a busca por dizer algo que venha a instigar uma
série de interpretagdes subversivas sobre o que foi dito.

Ter dominio do bom senso e alguma nogdo sobre ética é im-
portante para ser irbnico sem ser ofensivo, para ser escrachado e
mesmo assim ser inteligente, para usar essa ferramenta como algo
enriquecedor no contexto determinado.

O fato de ser irbnico gera muitas controvérsias, certo descon-
tentamento, normalmente ligado a dificuldade de entendimento
dessa figura linguistica, o que nos remete a outras questdes como
raciocinio légico, senso de humor e mente aberta.

A ironia realmente esta quase que totalmente interligada com
o humor, dentre as varias formas do mesmo, até pode-se dizer que
é preciso certo refinamento de humor para entender grande parte
das questdes onde se emprega elementos irénicos.

Outra questdo importante a ser ressaltada é o fato do dominio
de contexto/situacdo para que possa haver uma melhor compre-
ensdo da ideia que se esta tentando passar ao se expressar ironica-
mente, havendo isso ocorre uma facilitagdo maior que vai possibili-
tar uma melhor interagdo entre todas as partes.

AMBIGUIDADE E PARAFRASE

Ambiguidade, é a duplicidade de sentidos numa mesma sen-
tencga. Por reunir mais do que uma interpretagdo possivel, as am-
biguidades podem gerar um desentendimento no discurso, motivo
pelo qual devem ser evitadas nos discursos formais. Assim, quando
surgem por descuido, as ambiguidades sdo consideradas vicios de
linguagem.

No entanto, esse é um recurso muito utilizado nos textos po-
éticos, uma vez que oferece maior expressividade ao texto. Além
disso, também é usada nos textos publicitarios para garantir o hu-
mor. Neste caso, quando seu uso é intencional, a ambiguidade é
considerada uma figura de linguagem.
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Ambiguidade lexical e estrutural: Quando a ambiguidade re-
sulta dos significados das palavras, ela é lexical. Exemplo: Estava
perto do banco. (Banco da praga ou uma instituicdo?)

Por sua vez, quando a ambiguidade resulta da posi¢do das pa-
lavras na oragdo, ela é estrutural.

Ambiguidade na publicidade: Um texto pode pretender a
transmissdo de mais do que uma mensagem, seja por meio da lin-
guagem escrita ou através de imagens.

No caso da publicidade, isso é feito de forma proposital. Como
exemplo, podemos citar a publicidade a respeito de um anuncio de
bolachas: “Encha seu filho de bolacha.”

Note que o objetivo da mensagem é a de incentivar o consumo
de bolachas e ndo de incitar os pais a baterem nos filhos. Isso ocorre
porque o termo bolacha é ambiguo, uma vez que pode significar um
tipo de biscoito ou uma bofetada.

Ambiguidade e polissemia: Vale lembrar que a ambiguidade
difere da polissemia. A polissemia esta relacionada com os varios
significados que uma mesma palavra pode ter.

Exemplos: manga (fruta ou parte da camisa), perna (parte do
corpo, perna da mesa).

Parafrase

Parafrase trata-se de uma reproducdo explicativa sobre um tex-
to ou unidade de um texto, através de uma linguagem mais longa.
Nela sempre se mantém as ideias do texto original. Entretanto, co-
mentarios e ideias sdo incluidos.

Parafrasear é transcrever as palavras do texto de um outro jei-
to, além de proporcionar um dialogo intertextual. Ou seja, o texto
parafraseado nasce de um leitor que se torna autor de um novo
conteudo. Tal conteddo pode ser confirmado as ideias contidas no
texto original.

Exemplos:

“Minha terra tem palmeiras / onde canta o sabia...” (Cang¢do do
exilio, Gongalves Dias)

“Do que a terra mais garrida / teus risonhos, lindos campos tém
mais flores / nossos bosques tém mais vida...” (Hino Nacional Bra-
sileiro, J.0.D. Estrada)

“Moro num pais tropical / abengoado por Deus / e bonito por
natureza...” (Pais Tropical, Jorge Ben Jor)

Formas parafrasticas:

Parafrase substitutiva ou reprodutiva (reprodugdo): tradugdo
livre ou quase literal de um outro texto, repetindo as ideias origi-
nais, com palavras mais simples, mas proprias (substituicdo de pa-
lavras por outras de sentido equivalente, dizer por outras palavras)

Pode ser usado no mesmo contexto e situa¢do, mas deve ser
evitado nos trabalhos académicos pois este tipo de parafrase esta
préxima da cépia esclarecendo muito pouco as ideias e ndo mos-
trando com clareza que se compreendeu

Parafrase explicativa ou metafrase: reescrita, em termos mais
simples, esclarecendo sentidos obscuros ou ndo totalmente explici-
tos e ampliando ideias tornando o texto claro, incisivo e evidente,
com recurso ao desenvolvimento de conceitos e a argumentacdo.

Parafrase desenvolvimento ou amplificagdo: reescrita, acres-
centando defini¢do dos termos utilizados, exemplos, comparagdes,
contrastes, exposicdo de relagdes de causa e efeitos, metaforas, di-
ferentes formas de redundancia entre outros (mesmo assim, man-
tém valor estétitco-estilistico).

CONHECIMENTO GRAMATICAL DE ACORDO COM O
PADRAO CULTO DA LINGUA

NORMA CULTA

A norma culta é um conjunto de padrdes que definem quando
um idioma estd sendo empregado corretamente pelos seus falan-
tes. Trata-se de uma expressao empregada pelos linguistas brasilei-
ros para designar o conjunto de variedades linguisticas produzidas
pelos falantes classificado como cidaddos nascidos e criados em
zona urbana e com nivel de escolaridade elevado. Assim, a norma
culta define o uso correto da Lingua Portuguesa com base no que
esta escrito nos livros de gramatica.

A aprendizagem da lingua inicia-se em casa, no contexto fa-
miliar, que é o primeiro circulo social para uma crianga. A crianga
imita o que ouve e aprende, aos poucos, o vocabuldrio e as leis
combinatdrias da lingua. Um falante ao entrar em contato com ou-
tras pessoas em diferentes ambientes sociais como a rua, a escola
e etc., comega a perceber que nem todos falam da mesma forma.
Ha pessoas que falam de forma diferente por pertencerem a outras
cidades ou regides do pais, ou por fazerem parte de outro grupo
ou classe social. Essas diferengas no uso da lingua constituem as
variedades linguisticas.

Certas palavras e construcdes que empregamos acabam de-
nunciando quem somos socialmente, ou seja, em que regido do
pais nascemos, qual nosso nivel social e escolar, nossa formagao e,
as vezes, até nossos valores, circulo de amizades e hobbies. O uso
da lingua também pode informar nossa timidez, sobre nossa capa-
cidade de nos adaptarmos as situacdes novas e nossa inseguranca.

A norma culta é a variedade linguistica ensinada nas escolas,
contida na maior parte dos livros, registros escritos, nas midias te-
levisivas, entre outros. Como variantes da norma padrao aparecem:
a linguagem regional, a giria, a linguagem especifica de grupos ou
profissGes. O ensino da lingua culta na escola ndo tem a finalidade
de condenar ou eliminar a lingua que falamos em nossa familia ou
em nossa comunidade. O dominio da lingua culta, somado ao do-
minio de outras variedades linguisticas, torna-nos mais preparados
para nos comunicarmos nos diferentes contextos lingisticos, ja que
a linguagem utilizada em reunides de trabalho ndo deve ser a mes-
ma utilizada em uma reunido de amigos no final de semana.

Portanto, saber usar bem uma lingua equivale a saber empre-
ga-la de modo adequado as mais diferentes situagdes sociais de que
participamos.

Norma culta, norma padrao e norma popular

Norma Culta: é uma expressdo empregada pelos linguistas
brasileiros para designar o conjunto de variantes linguisticas efeti-
vamente faladas, na vida cotidiana pelos falantes cultos, sendo as-
sim classificando os cidad3os nascidos e criados em zonas urbanas
e com grau de instrucdo superior completo. E a variante de maior
prestigio social na comunidade, sendo realizada com certa unifor-
midade pelos membros do grupo social de padrdo cultural mais
elevado

De modo geral, um falante culto, em situagdo comunicativa
formal, buscara seguir as regras da norma explicita de sua lingua e
ainda procurara seguir, no que diz respeito ao léxico, um repertério
que, se ndo for erudito, também nado sera vulgar.
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SISTEMAS OPERACIONAIS DE COMPUTADORES (WIN-

DOWS E LINUX): CONCEITOS, CARACTERISTICAS, FER-

RAMENTAS, CONFIGURAGOES, ACESSORIOS E PROCE-
DIMENTOS

WINDOWS 10

Provavelmente, vocé ja ouviu falar sobre o Windows: as caixas
e as janelas que sempre |he ddo as boas-vindas quando vocé liga o
seu computador. Na verdade, milhGes de pessoas em todo o mun-
do estdo tentando entender e interagir com isso enquanto vocé |é
este livro. Quase todos os novos computadores e laptops vendidos
atualmente vém com uma cdpia do Windows pré-instalada, pronta
para abrir as caixas coloridas na tela.

O que E o Windows e Por Que Vocé o Estd Usando?

Criado e vendido por uma empresa chamada Microsoft, o Win-
dows ndo é como o seu software usual, que permite que vocé faga
seu imposto de renda ou envie e-mails furiosos para os politicos.
Ndo, o Windows é um sistema operacional, ou seja, ele controla a
maneira como vocé trabalha com o seu computador. Ele existe ha
mais de 30 anos e sua versdao mais recente é chamada Windows 10,
como mostra a Figura 1-1.

L ——
Figura 1-1:
Amais
nova
versdo do
Windows
VEM pré-
instalada
na maioria
dos com-
putadores
pessoais
atualmente.

O Windows recebeu esse nome baseado em todas aquelas
janelinhas que ele coloca em seu monitor. Cada janela mostra in-
formagdes, tais como uma imagem, um programa que vocé esteja
executando, ou uma adverténcia técnica. E possivel colocar varias
janelas na tela ao mesmo tempo e pular de uma para outra, visitan-
do diversos programas — ou, ampliar uma janela para preencher a
tela inteira.

Ao ligar seu computador, o Windows pula para dentro da tela
e supervisiona qualquer programa em execuc¢do. Quando tudo esta
indo bem, vocé nem percebe o Windows funcionando; vocé sim-
plesmente vé seus programas ou seu trabalho. No entanto, quando
as coisas ndo vao bem, geralmente o Windows deixa vocé com a
pulga atrds da orelha com uma mensagem de erro confusa.

Além de controlar seu computador e dar ordens aos seus pro-
gramas, o Windows vem com varios programas gratuitos e apli-
cativos. Esses programas e aplicativos permitem realizar diversas
acOes, tais como escrever e imprimir cartas, navegar pela internet,
escutar musica e enviar fotos recentes de sua Ultima refei¢do para
seus amigos.
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O Que E o0 Windows 10?

E por que vocé estd usando o Windows? Se for como a maio-
ria das pessoas, vocé ndo teve muita opg¢do. Praticamente todos os
computadores, laptops ou tablets Windows vendidos desde 29 de
julho de 2015 vém com o Windows 10 pré-instalado. Algumas pes-
soas fugiram do Windows comprando computadores Apple (aque-
les computadores mais bonitos e mais caros). Mas, provavelmente,
vocé, seus vizinhos, seu chefe e milhGes de outras pessoas em todo
o mundo estdo usando o Windows.

¢ A Microsoft quer que o Windows 10 seja executado em PCs,
laptops, tablets e telefones. (Ele se parece e se comporta quase
identicamente em todos eles.) E por isso que Windows 10 inclui
muito botGes grandes para facilitar o toque com os dedos em tou-
chscreens. Ele também pode executar aplicativos, pequenos pro-
gramas geralmente encontrados em smartphones e tablets, no
Windows de um computador de mesa.

e Para confundir todo mundo, a Microsoft nunca langou um
Windows 9.

Ela pulou um numero de versdo quando mudou do Windows
8.1 para o Windows 10.

e O tradicional menu Iniciar da versdo de desktop, que desa-
pareceu nos Windows 8 e 8.1, retorna no Windows 10. Esse novo
menu customizavel exibe aplicativos no seu lado direito.

Separando os anuncios dos recursos

A Microsoft ndo se cansa de alardear o tdo eficiente A Micro-
soft ndo se cansa de alardear o

Windows como o seu parceiro no uso do computador, visando
o seu melhor interesse, mas isso ndo é inteiramente verdade.

O Windows sempre se volta para os interesses da Microsoft.
Vocé descobrird isso assim que precisar ligar para a Microsoft para
resolver qualquer problema com o Windows e ela lhe cobrar $100
por hora para suporte telefénico.

A Microsoft também costuma usar o Windows para adicionar
seus proprios produtos e servigos. Por exemplo, o Microsoft Edge,
0 novo navegador do Windows, inicia com links para sites proprios
da Microsoft.

A drea de favoritos do navegador, um lugar onde vocé pode
armazenar seus lugares favoritos da web, ja vem com vdrios sites da
Microsoft registrados.

O Windows 10 adiciona um link para o OneDrive, o servigo on-
line de armazenamento, em todas as pastas. Mas a Microsoft ndo
é tdo eficiente a ponto de |Ihe avisar que vocé precisa pagar uma
taxa anual quando atinge seu limite de armazenamento de sete gi-
gabytes.

Vocé também pode ver anuncios dos aplicativos populares na
Lock Screen do Windows, a pagina que aparece quando vocé fica
um tempo sem usar o PC.

O aplicativo Maps usa o servico de mapeamento Bing em vez
de o Google Maps ou outro concorrente.

A Microsoft também quer que vocé comece a comprar aplicati-
vos em vez de programas.

Eles sdo vendidos pela Windows Store, e a Microsoft lucra uma
parte com cada venda.

E a lista continua.

Colocando de forma direta, o Windows ndo somente contro-
la seu computador como serve como um importante veiculo de
propaganda da Microsoft. Veja os anuncios inseridos no Windows
como um vendedor batendo a sua porta.

Principais novidades da nova versao

Novidades sempre acompanham um langamento, seja de har-
dware, software, funcionalidades, seguranca, etc. E como ndo po-
deria ser diferente, o Windows 10 esta cheio delas. Venha conferir
conosco tudo que estreou com essa versao do SO de Bill Gates.




Menu iniciar

A maior novidade de todo o sistema operacional, que a Micro-
soft se viu obrigada a reimplantar apds milhares de criticas foi a
volta do menu inicial no formato lista. O menu dinamico que existia
no Windows 8 saiu de cena, ou bem, em partes. Ainda é possivel
“alfinetar” programas e tarefas e montar seu menu inicial com fa-
cilidade como no W8, mas com a cara do Windows anteriores (que
também permitiam a personalizagdo, mas era mais feio e compli-
cado).

Tudo ao seu alcance
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Device Guard

Funcionalidade especifica para computadores empresariais. O
Nnovo recurso vem para permitir que técnicos de Tl tenham mais
controle sobre o que pode ou ndo ser instalado nas maquinas. Tudo
isto remotamente, sem precisar de demais softwares de terceiros.
Mas o Device Guard ndo ira servir sé para isso, ele também protege
contra malwares e ataques a rede. Diversas marcas ja garantiram
que produzirdo hardware compativel, como Acer, Lenovo e HP.

Windows Hello

Visando a tornar mais agradavel e facil o login, foi implementa-
do o Windows Hello, um servigo exclusivo que permite a vocé logar
sem senha. Isso acontece devido a um sistema de biometria e reco-
nhecimento facial. Vocé poder3, inclusive, usar o sistema que Ié a
sua impressado digital ja presente em diversas maquinas.

Se vocé quiser usar a cdmera para reconhecer sua face precisa-
ra de um software destinado a isso, além de uma camera dotada de
tecnologia 3D infrevermelha. No entanto, a Microsoft ja informou
gue todos os notebooks e pc’s que sairem de fabrica com o sistema

Microsoft Passport

Com o Microsoft Passport vocé podera fazer login com segu-
ranga em diversos sites ou servigos ao mesmo tempo. A Microsoft
disse que o servigo podera se comunicar diretamente com os ser-
vidores, sem passar a senha durante os processos. Isso dard mais
seguranga, pois impede que a sua senha fique “transitando” pela
web, dando chance para ser roubada.

Funciona assim: Sempre que vocé precisar se autenticar em al-
gum site ou servigo o sistema enviara um cédigo ao Hello, o mesmo
que vimos anteriormente. O hello confirma sua atividade, checa
seu passaporte e vocé é logado onde deseja.
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Novo prompt de comando

O prompt de comando, acessado apds vocé digitar “cmd” na
barra de busca foi, finalmente, reformulado. A ferramenta man-
tinha o mesmo visual e recursos — limitados — desde os anos 90.
Agora é possivel usar recursos e atalhos nele como o Ctrl + v e co-
lar algo. Util para quem trabalha constantemente com ele e para
qguem quer realizar, por exemplo, um tutorial, mas ndo tem muita
intimidade com a tela, digita errado, ndo entende os termos técni-
cos da computacado, etc. Inclusive a fonte foi redesenhada e agora o
prompt estd mais bonito e legivel.

Visdo de tarefas

Esse é mais um dos recursos que parece ter vindo de inspira-
¢do de terceiros. Trata-se de uma fungdo onde vocé pode criar N
desktops, e manter, em cada um deles uma estagdo de trabalho
diferente. Cada estagao tem suas préprias janelas, abas e progra-
mas rodando. Por exemplo: no meu desktop 1 estava com o Skype
e o iTunes abertos, ao mudar para o desktop 2 o iTunes continuou
reproduzindo a musica e o Skype continuou rodando, mas eu ndo
os podia acessar, nem pelo alt + tab, muito menos pela barra de
tarefas.

O recurso, como disse, penso ter sido inspirado nos sistemas
Linux que ja apresentam a possibilidade de diversas estagdes de tra-
balho ha anos. Criagdo propria ou ndo, ponto a favor pro Windows
10. Para acessa-lo va clique na barra de tarefas mostrada abaixo.

DirectX 12

Finalmente o DirectX foi atualizado. O software trata-se de uma
colecdo de API’s que tratam de renderizar graficos, por exemplo,
e sdo vitais para um bom grafico nos games, programas graficos,
editores de video, etc. O DirectX ndo recebia uma atualizagdo signi-
ficativa ha cerca de 4 anos.

A Microsoft prometeu um ganho real de no minimo 50% com a
nova cole¢do de API.

Navegagdo mobile

Ainda nao recebemos o Windows 10 nos smatphones da reda-
¢do, mas procurando pela web ja encontramos coisas bem legais.
A mais legal de todas é uma em que vocé coloca seu dedo na tela,
segura por alguns instantes e entdo flechinhas de navegac¢do serdo
exibidas. O recurso é usado para navegar entre os textos digitados.
Nunca mais sofra com aquele problema de tentar selecionar uma
letra e selecionar a palavra inteira, for apagar algo e apagar tudo,
etc.

Para digitar no Word mobile, que esta mais forte do que nunca,
a ferramenta é indispensavel. Resta torcer para todos os SO mobile
implantem o recurso.

Apps a qualquer momento e universais

No Windows 8.1 tivemos a chegada em peso dos aplicativos
para o Windows. Apps de noticias, previsdo do tempo, bolsa de va-
lores, fotos, esportes, etc. Porém eles sé eram acessiveis no menu
do sistema (quando vocé clica no botdo Windows) Agora os apps
permanecem, mas vocé pode acessa-los a qualquer momento, seja
na area de trabalho, redimensiona-los, arrasta-los, minimiza-los,
etc.

Ja o que a Microsoft chamou de apps universais foi que, agora,
todos os seus apps serdo sincronizados automaticamente via One-
Drive. Seus arquivos do Word, por exemplo, estardo presentes no
desktop, notebook, smartphone,etc,




Central de agées

O Windows agora conta com uma central de ag¢Ges. Fica locali-
zada ali do lado da hora, um icone daqueles balGezinhos de texto.
Clique e vocé vera um resumo do que precisa ser observado no seu
sistema (provavelmente mensagens como backup e outras apare-
cerdo por aqui) além de opgdes Uteis como conexdes de audio e
video com dispositivos sem fio, notas, redes VPN, etc. Um parente
préximo daquele menu que aparecia no W8 quando colocavamos
0 mouse no canto superior direito do desktop e agora ndo existe
mais.
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Navegador Microsoft Edge

Navegando pelo Edge vocé podera fazer diretamente “anota-
¢Oes web”, com recursos que incluem recortes, anotagdes, borra-
cha, escrever na tela, etc.

Outra coisa legal é que ao abrir uma janela do navegador vocé
sera inundado — no bom sentido — com um feed de noticias. Bem
melhor e mais moderno que a pagina inicial do Internet Explorer
que abre/abria a home do Msn.

Cortana

Se a Apple tem o Siri, o Android tem o Google Now, a Micro-
soft tem a Cortana. O assistente pessoal dos usudrios de Windows
10 fard buscas e abrira recursos, janelas, anotara recados, lhe dara
indicagbes o que mais vocé mandar. Pelos videos publicados o as-
sistente tem uma estabilidade e uso agradavel. O Unico ponto nega-
tivo é que ainda ndo esta disponivel para o Brasil. Portanto, se vocé
quiser testd-la, somente apds passar seu Windows 10 para inglés,
ok? O comando de voz para chamar ela é “Hey Cortana”.

Novos atalhos de teclado no Windows 10

O Windows 10 adicionou dois novos recursos em seus proprios
atalhos de teclado — reposicionar janelas e areas de trabalho vir-
tuais. Por muitos anos, tem sido facil colocar janelas lado a lado na
area de trabalho nos sistemas operacionais Windows. O Windows
10 expande esse conceito, permitindo que vocé facilmente posicio-
ne quatro janelas lado a lado. Com todas as suas janelas visiveis
na drea de trabalho, é muito mais facil copiar e colar informacgdes
entre elas.
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..Pressione estas teclas

=+ seta para direita + seta para cima

Para posicionar as janelas....

Posicionar a janela no canto superior
direito

Posicionar a janela no canto superior
esquerdo
Posicionar a janela no canto inferior direito

il .
umy + 5eta para esquerda + seta para cima

umy + 5eta para direita + seta para baixo

Posicionar a janela no canto inferior =+ seta para esquerda + seta para baixo

esquerdo

O Windows 10 também apresenta as areas de trabalho virtuais,
um modo de criar vérias areas de trabalho separadas. Vocé pode
alinhar um conjunto de janelas e programas em uma area de traba-
Iho, por exemplo, e entdo trocar para uma segunda area de traba-
Iho para colocar janelas em um conjunto separado.

Para as dreas de trabalho virtuais para ..Pressione estas teclas
fazerem isto...

Criar uma drea de trabalho virtual nova = setrl+d

Fechar a area de trabalho atual o st

Visualizar as areas de trabalho virtuais
atuais

wll .
umy +tab (a drea de trabalho aparece comao
miniatura na margem infierior da tela)

= +ctri+esquerda ou win+ctrl+direita

Trocar entre as dreas de trabalho virtuais

Referéncias

http://www.altabooks.com.br/index.php?dispatch=attach-
ments.getfile&attachment_id=2471

https://www.oficinadanet.com.br/post/14926-novos-recur-
sos-do-windows-10
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QUESTOES

01. Ano: 2017 Banca: IADES Orgdo: CRF - DF Provas: IADES -
2017 - CRF - DF - Assistente | - Administrativo

O recurso Windows Hello do Windows 10 é

A) um assistente digital que permite realizar tarefas e definir
lembretes.

B) uma protecdo abrangente, incluindo antivirus, firewall, Win-
dows Defender e tecnologias anti-phishing.

C) uma forma de acessar rapidamente o espago de trabalho e
usar o esboco da tela

D) um navegador que possibilita uma experiéncia de web pes-
soal e responsiva.

E) uma credencial de acesso sem senha que oferece um modo
mais rapido e seguro de desbloquear seus dispositivos Windows.

GABARITO OFICIAL: LETRA E

2. Ano: 2017 Banca: UFES Orgdo: UFES Provas: UFES - 2017 -
UFES - Assistente em Administragao

O Windows 10 reintroduziu o botdo “Iniciar”, que havia sido re-
movido em versdes anteriores do sistema operacional. Por meio do
botdo “Iniciar”, é possivel abrir programas instalados no Windows
10 e ter acesso a outras funcionalidades desse sistema. NAO é uma
funcionalidade acionada por meio do botdo “Iniciar” do Windows
10:

A) desinstalar programas.

B) ocultar um programa listado.

C) mostrar ou ocultar arquivos frequentemente utilizados.

D) instalar programas.

E) desligar o servico do computador.

GABARITO OFICIAL: LETRAD




3. Ano: 2018 Banca: PROMUN Org3o: Funcabes Prova: PRO-
MUN - 2018 - Funcabes - Escriturario

Analise as afirmagdes abaixo quanto as funcionalidades e apli-
cagOes presentes no Windows 10:

| Por ser um sistema operacional moderno, o Windows 10 sé
pode ser utilizado quando esta conectado a Internet; Il O painel de
controle no Windows 10 foi substituido pela assistente virtual Cor-
tana; Il O navegador de internet padrdo no Windows 10 passou a
ser o Google Chrome, substituindo o Internet Explorer.

Estdo corretas as afirmagoes:

A)l
B)lelll
Cliell

D) Nenhuma das alternativas
GABARITO OFICIAL: LETRAD

4. Ano: 2017 Banca: FGV Orgdo: Prefeitura de Salvador - BA
Prova: FGV - 2017 - Prefeitura de Salvador - BA - Técnico de Nivel
Superior | - Suporte Administrativo Operacional

Na sua configuracdo padrdo, uma das formas de se obter ajuda
do Microsoft Windows 10 é pressionando

A) a tecla com o simbolo do Windows.

B) as teclas Ctrl da direita e da esquerda, simultaneamente.

C) Ctrl+Alt+Delete.

D) F1.

E) F12.

GABARITO OFICIAL: LETRA D

5. Ano: 2017 Banca: FEPESE Orgdo: PC-SC Prova: FEPESE - 2017
- PC-SC - Agente de Policia Civil

Qual o atalho de teclado do Windows 10 possibilita abrir a ja-
nela do Gerenciador de Tarefas do Windows?

A) Alt + Esc

B) Alt + Shift + Esc

C) Ctrl + Shift + Esc

D) Ctrl + Alt +Tab

E) Ctrl + Alt + Esc

GABARITO OFICIAL: LETRA C

LINUX

Agora sera definido em poucos paragrafos o que é software li-
vre, de forma simples e didatica. Segundo Stallman, software livre
é aquele que permite ser livremente executado, estudado, redis-
tribuido e aperfeicoado. Ou seja, ele deve prover as 4 liberdades
principais:

Liberdade O - A liberdade de executar o programa, para qual-
quer propdsito.

Liberdade 1 - A liberdade de estudar como o programa funcio-
na, e adapta-lo para as suas necessidades.

Liberdade 2 - A liberdade de redistribuir copias de modo que
vocé possa ajudar ao seu préximo.

Liberdade 3 - A liberdade de aperfeigoar o programa, e liberar
os seus aperfeicoamentos, de modo que toda a comunidade se be-
neficie.

Acesso ao codigo-fonte é um pré-requisito para as liberdades 1
e 3, uma vez que ndo é possivel estudar ou adaptar o programa sem
acessar o codigo-fonte.

NOGOES DE INFORMATICA
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Em inglés, o termo utilizado para software livre é free softwa-
re, que tem um significado ambiguo para “software gratis”. Apesar
dessa ambiguidade na tradugdo, é importante frisar que o softwa-
re livre tem como objetivo principal preservar a liberdade, ndo o
prego. Nada impede que qualquer um cobre uma taxa pela distri-
buicdo, vendendo midias com software livre; inclusive essa é uma
das principais atividades que financiam a sua difusdo. No entanto, o
valor cobrado ndo pode ser muito alto, pois assim como o software
é livre, ha também livre concorréncia. Ou seja, uma vez que qual-
quer um pode copiar e redistribuir o mesmo software, isso faz com
que o proprio mercado estabelega o prego justo. Outras atividades
também rentdveis além da distribuigdo sdo os servigos agregados
como: treinamento, manuais, suporte e consultoria. Para saber
mais sobre este assunto, acesse o enderego: http://www.gnu.org/
philosophy/selling.html.

Como este é um conceito novo para a maioria este texto pode
nao ser suficiente para uma compreensdo total do assunto. Des-
sa forma é recomendavel a leitura de textos complementares, tais
como http://www.gnu.org/philosophy/free-sw.pt-br.html, disponi-
vel em portugués no proprio site da Free Software Foundation (FSF).

Licenga GPL

A GPL além de preservar condi¢Ges legais de liberdade do sof-
tware, também estabelece que modificagdes ou melhorias futuras
no software sejam livres também. Em outras palavras, isso garante
que o software nunca seja proprietario. Essa condi¢do extra impos-
ta legalmente ao software livre é denominada copyleft e é imple-
mentada de uma forma bastante sutil: é necessario que o desenvol-
vedor original do software registre os direitos autorais (copyright)
sobre o software no ultimo termo, e que aplique em seus termos de
licenciamento que as copias modificadas do programa sejam distri-
buidas sob a condi¢do de que a sua licenca original sempre venha
acompanhada e ndo modificada. Isso evita que outra pessoa ou em-
presa reclame pelo direito autoral (copyright) do software depois
de té-lo modificado e insira termos legais a sua licenga original, re-
vogando suas liberdades originais e tornando-o proprietario. Dessa
forma, se uma pessoa torna um software criado por ela livre, ela
nunca perdera a autoria do software. E, adicionalmente, ninguém
podera tornar parte ou o cédigo como um todo proprietario.

A Licenga Publica Gnu ou seu acronimo GPL é a licenga para
software livre criada pela FSF, disponivel publicamente em http://
www.gnu.org/licenses/gpl.txt. Para ser aplicada, vocé deve forne-
cer o software juntamente com o texto integral, sem modificacGes
(inclusive com a introducdo e as instrugdes finais) e geralmente em
um arquivo de formato texto puro com nome LICENSE, TXT, LICEN-
SING, COPYING, etc.

Essa licenga também possui uma versao traduzida, ndo-oficial
em http://www.magnux.org/doc/GPL-pt_BR.txt. A FSF declara que
essa versdo ndo é reconhecida como legalmente oficial uma vez que
a tradugdo nao foi realizada por advogado bilingue - um custo com
o qual a FSF ndo pode arcar por enquanto. No entanto, essa versao
em portugués pode ser utilizada para fins didaticos, com o intuito
de melhorar a compreensdo da GPL.

A GPL estabeleceu que o software seria fornecido sem nenhu-
ma garantia porque seus desenvolvedores ndo poderiam sofrer pu-
ni¢des por uma falha do programa. No entanto, terceiros poderiam
oferecer servigos agregados de garantia de suporte e corregées no
codigo-fonte caso fossem encontradas falhas.
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A EVOLUGAO HISTORICA DA DIDATICA, SEU OBJETO
DE ESTUDO E SUA IMPORTANCIA NA FORMAGAO
EMANCIPADA DO DOCENTE.

A organizagdo didatica do processo de ensino-aprendizagem
passa por trés momentos importantes: o planejamento, a execugdo
e a avaliagdo. Como processo, esses momentos sempre se apresen-
tam inacabados, incompletos, imperfeitos, flexiveis e abertos a no-
vas reformulagdes e contribui¢des dos professores e dos proprios
alunos, com a finalidade de aperfeicoa-los de maneira continua e
permanente a luz das teorias mais contemporaneas. Como proces-
S0, esses momentos também se apresentam interligados uns ao ou-
tros, sendo dificil identificarem onde termina um para dar lugar ao
outro e vice-versa. Ha execucgdo e avaliagdo enquanto se planeja; ha
planejamento e avaliagdo enquanto se executa; ha planejamento e
execugdo enquanto se avalia. No texto pretendemos estudar o Pla-
nejamento, deixando claro que separar o planejamento dos demais
momentos da organizagao didatica do processo, apenas responde a
uma questdo metodoldgica para seu melhor tratamento.

No universo da educagdo, especialmente no ambiente escolar
a palavra didatica estd presente de forma imperativa, afinal sdo
componentes fundamentais do cotidiano escolar os materiais dida-
ticos, livros didaticos, projetos didaticos e a prépria didatica como
um instrumento qualificador do trabalho do professor em sala de
aula. Afinal, a partir do significado atribuido a didatica no campo
educacional, é comum ouvir que o professor x ou y é um bom pro-
fessor porque tem didatica.

Para as teorias da educag¢do, porém, a didatica é mais do que
um termo utilizado para representar a dicotomia entre o bom e o
mal professor ou para designar os materiais utilizados no ambiente
escolar. Termo de origem grega (didaktiké), a didatica foi instituida
no século XVI como ciéncia reguladora do ensino. Mais tarde Co-
menius atribuiu seu carater pedagégico ao defini-la como a arte de
ensinar.

Nos dias atuais, a defini¢cdo de didatica ganhou contornos mais
amplos e deve ser compreendida enquanto um campo de estudo
que discute as questdes que envolvem os processos de ensino.
Nessa perspectiva a didatica pode ser definida como um ramo da
ciéncia pedagdgica voltada para a formagao do aluno em fung¢do de
finalidades educativas e que tem como objeto de estudo os proces-
sos de ensino e aprendizagem e as relagbes que se estabelecem en-
tre o ato de ensinar (professor) e o ato de aprender (aluno). Nesta
perspectiva a didatica passa a abordar o ensino ou a arte de ensinar
como um trabalho de mediagdo de a¢Bes pré-definidas destinadas
a aprendizagem, criando condi¢cGes e estratégias que assegurem a
construgao do conhecimento.

Nesse contexto, a Didatica enquanto campo de estudo visa pro-
por principios, formas e diretrizes que sdo comuns ao ensino de
todas as areas de conhecimento. N3o se restringe a uma pratica de
ensino, mas se propGe a compreender a relagdo que se estabelece
entre trés elementos: professor, aluno e a matéria a ser ensinada.
Ao investigar as relagdes entre o ensino e a aprendizagem media-
das por um ato didatico, procura compreender também as relagbes
que o aluno estabelece com os objetos do conhecimento. Para isso
privilegia a analise das condig¢Ges de ensino e suas relagcdes com os
objetivos, conteudos, métodos e procedimentos de ensino.

Entretanto, postular que o campo de estudo da Didatica é res-
ponsavel por produzir conhecimentos sobre modos de transmissao
de conteudos curriculares através de métodos e conhecimentos
ndo deve reduzir a Didatica a visdo de estudo meramente tecnicis-
ta. Ao contrario, a produgdo de conhecimentos sobre as técnicas de
ensino oriundos desse campo de estudo tem por objetivo tornar

a pratica docente reflexiva, para que a acdo do professor ndo seja
uma mera reproducdo de estratégias presentes em livros didaticos
ou manuais de ensino. Nao basta ao professor reproduzir pressu-
postos tedricos ou programas disciplinares pré-estabelecidos, as
informagdes acumuladas na pratica ao longo do processo ensino-
-aprendizagem devem despertar a capacidade critica capaz de pro-
porcionar questionamentos e reflexdes sobre essas informagdes a
fim de garantir uma transformagdo na pratica. Como um processo
em constante transformacgdo, a formagdo do educador exige esta
interligacdo entre a teoria e a pratica como forma de desenvolvi-
mento da capacidade critica profissional.

A didatica, o processo de aprendizagem e a organizagdo do
processo didatico

A didatica é uma disciplina técnica e que tem como objeto es-
pecifico a técnica de ensino (diregdo técnica da aprendizagem). A
Didatica, portanto, estuda a técnica de ensino em todos os aspectos
praticos e operacionais, podendo ser definida como:

“A técnica de estimular, dirigir e encaminhar, no decurso da
aprendizagem, a formagdao do homem”. (AGUAYO)

Didatica Geral e Especial

A Didatica Geral estuda os principios, as normas e as técnicas
que devem regular qualquer tipo de ensino, para qualquer tipo de
aluno.

A Didatica Geral nos dar uma visdo geral da atividade docente.

A Didatica Especial estuda aspectos cientificos de uma determi-
nada disciplina ou faixa de escolaridade. A Didatica Especial analisa
os problemas e as dificuldades que o ensino de cada disciplina apre-
senta e organiza os meios e as sugestdes para resolve-los. Assim,
temos as didaticas especiais das linguas (francés, inglés, etc.); as
didaticas especiais das ciéncias (Fisica, Quimica, etc.).

Didatica e Metodologia

Tanto a Didatica como a metodologia estudam os métodos de
ensino. Ha, no entanto, diferenca quanto ao ponto de vista de cada
uma. A Metodologia estuda os métodos de ensino, classificando-os
e descrevendo-os sem fazer juizo de valor.

A Didatica, por sua vez, faz um julgamento ou uma critica do va-
lor dos métodos de ensino. Podemos dizer que a metodologia nos
da juizos de realidades, e a Didatica nos da juizos de valor.

e  Juizos de realidade sdo juizos descritivos e constatativos.

Exemplos:

v" Dois mais dois sdo quatro.

v" Acham-se presentes na sala 50 alunos.

e  Juizos de valor sdo juizos que estabelecem valores ou nor-
mas.

Exemplo:

v" A democracia é a melhor forma de governo.

v" Os velhos merecem nosso respeito.

A partir dessa diferenciagdo, concluimos que podemos ser me-
todologistas sem ser didaticos, mas ndo podemos ser didaticos sem
ser metodologistas, pois ndo podemos julgar sem conhecer. Por
isso, o estudo da metodologia é importante por uma razdo muito
simples: para escolher o método mais adequado de ensino precisa-
mos conhecer os métodos existentes.

1 Fonte: www.infoescola.com
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Educacgdo escolar, pedagogia e Diddtica

A educagdo escolar constitui-se num sistema de instrugdo e
ensino com propdsitos intencionais, praticas sistematizadas e alto
grau de organizacgdo, ligado intimamente as demais praticas sociais.
Pela educagdo escolar democratizam-se os conhecimentos, sendo
na escola que os trabalhadores continuam tendo a oportunidade
de prover escolarizagdo formal aos seus filhos, adquirindo conheci-
mentos cientificos e formando capacidades de pensar criticamente
os problemas e desafios postos pela realidade social.

A Pedagogia é um campo de conhecimentos que investiga a na-
tureza das finalidades da educagdo numa determinada sociedade,
bem como os meios apropriados para a formacdo dos individuos,
tendo em vista prepara-los para as tarefas da vida social.

Uma vez que a pratica educativa é o processo pelo qual sdo
assimilados conhecimentos e experiéncias acumulados pela pratica
social da humanidade, cabe a Pedagogia assegura-lo, orientando-o
para finalidades sociais e politicas, e criando um conjunto de condi-
¢oes metodoldgicas e organizativas para viabiliza-lo.

O cardter pedagogico da pratica educativa se verifica como
acdo consciente, intencional e planejada no processo de formagao
humana, através de objetivos e meios estabelecidos por critérios
socialmente determinados e que indicam o tipo de homem a for-
mar, para qual sociedade, com que propdsitos. Vincula-se pois a
opcOes sociais. A partir dai a Pedagogia pode dirigir e orientar a
formulagdo de objetivos e meios do processo educativo.

Podemos, agora, explicar as relages entre educag¢do escolar.
Pedagogia e ensino: a educagdo escolar, manifestagcdo peculiar do
processo educativo global: a Pedagogia como determinagdo do
rumo desse processo em suas finalidades e meios de agdo; o ensino
como campo especifico da instrugdo e educagdo escolar. Podemos
dizer que o processo de ensino-aprendizagem é, fundamentalmen-
te, um trabalho pedagdgico no qual se conjugam fatores externos
e internos. De um lado, atuam na formag¢do humana como diregdo
consciente e planejada, através de objetivos/conteidos/métodos e
formas de organizagdo propostos pela escola e pelos professores;
de outro, essa influéncia externa depende de fatores internos, tais
como as condigdes fisicas, psiquicas e sécio-culturais do alunos.

A Pedagogia sendo ciéncia da e para a educagao, estuda a edu-
cacgdo, ainstrucdo e o ensino. Para tanto compde-se de ramos de es-
tudo préprios como a Teoria da Educacdo, a Didatica, a Organizagao
Escolar e a Histéria da Educagdo e da Pedagogia. Ao mesmo tem-
po, busca em outras ciéncias os conhecimentos tedricos e praticos
gue concorrem para o esclarecimento do seu objeto, o fendbmeno
educativo. Sdo elas a Filosofia da Educagado, Sociologia da Educacdo,
Psicologia da Educagdo, Biologia da Educagdo, Economia da educa-
¢do e outras.

A Didatica é o principal ramo de estudos da Pedagogia. Ela in-
vestiga os fundamentos, condicdes e modos de realizacdo da ins-
trucdo e do ensino. A ela cabe converter objetivos sécio-politicos
e pedagdgicos em objetivos de ensino, selecionar contelidos e mé-
todos em fungdo desses objetivos, estabelecer os vinculos entre
ensino e aprendizagem, tendo em vista o desenvolvimento das ca-
pacidades mentais dos alunos. A Didatica esta intimamente ligada
a Teoria da Educacdo e a Teoria da Organizagdo Escolar e, de modo
muito especial, vincula-se a Teoria do Conhecimento e a Psicologia
da Educagdo.

A Didatica e as metodologias especificas das matérias de ensi-
no formam uma unidade, mantendo entre si relagdes reciprocas. A
Didatica trata da teoria geral do ensino. As metodologias especifi-
cas, integrando o campo da Didatica, ocupam-se dos conteudos e
métodos proprios de cada matéria na sua relagdo com fins educa-
cionais. A Didatica, com base em seus vinculos com a Pedagogia ,
generaliza processos e procedimentos obtidos na investigacdo das

[no)

matérias especificas, das ciéncias que ddo embasamento ao ensi-
no e a aprendizagem e das situaces concretas da pratica docente.
Com isso, pode generalizar para todas as matérias, sem prejuizo das
peculiaridades metodoldgicas de cada uma, o que é comum e fun-
damental no processo educativo escolar.

Ha uma estreita ligacdo da Didatica com os demais campo do co-
nhecimento pedagdgico. A Filosofia e a Histdria da Educacdo ajudam
a reflexdo em torno das teorias educacionais, indagando em que con-
siste o ato educativo, seus condicionantes externos e internos, seus
fins e objetivos; busca os fundamentos da pratica docente.

A Sociologia da Educagdo estuda a educagao com processo so-
cial e ajuda os professores a reconhecerem as relagdes entre o tra-
balho docente e a sociedade. Ensina a ver a realidade social no seu
movimento, a partir da dependéncia mutua entre seus elementos
constitutivos, para determinar os nexos constitutivos da realidade
educacional. A partir disso estuda a escola como “fenémeno socio-
l6gico”, isto é, uma organizagdo social que tem a sua estrutura in-
terna de funcionamento interligada ao mesmo tempo com outras
organizagdes sociais(conselhos de pais, associa¢Ges de bairros, sin-
dicatos, partidos politicos). A préopria sala de aula é um ambiente
social que forma, junto com a escola como um todo, o ambiente
global da atividade docente organizado para cumprir os objetivos
de ensino.

A Psicologia da Educagdo estuda importantes aspectos do pro-
cesso de ensino e da aprendizagem, como as implicacdes das fases
de desenvolvimento dos alunos conforme idades e os mecanismos
psicoldgicos presentes na assimilagao ativa de conhecimentos e ha-
bilidades. A psicologia aborda questdes como: o funcionamento da
atividade mental, a influéncia do ensino no desenvolvimento inte-
lectual, a ativagdo das potencialidades mentais para a aprendiza-
gem, organizagdo das relagdes professor-alunos e dos alunos entre
si, a estimulagdo e o despertamento do gosto pelo estudo etc.

A Estrutura e Funcionamento do Ensino inclui questdes da or-
ganizagdo do sistema escolar nos seus aspectos politicos e legais,
administrativos, e aspectos do funcionamento interno da escola
como a estrutura organizacional e administrativa, planos e progra-
mas, organizacdo do trabalho pedagdgico e das atividades discentes
etc.?

O Processo Diddtico Pedagdgico de Ensinar e Aprender

Didatica é considerada como arte e ciéncia do ensino, o ob-
jetivo deste artigo é analisar o processo didatico educativo e suas
contribuicGes positivas para um melhor desempenho no processo
de ensino-aprendizagem. Como arte a didatica ndo objetiva ape-
nas o conhecimento por conhecimento, mas procura aplicar os seus
préprios principios com a finalidade de desenvolver no individuo as
habilidades cognoscitivas, tornando-os criticos e reflexivos, desen-
volvendo assim um pensamento independente.

Nesse Artigo abordamos esse assunto acerca das visdes de Li-
baneo (1994), destacando as relagdes e os processos didaticos de
ensino e aprendizagem, o cardter educativo e critico desse processo
de ensino, levando em consideragao o trabalho docente além da or-
ganizagdo da aula e seus componentes didaticos do processo edu-
cacional tais como objetivos, contelidos, métodos, meios de ensino
e avaliagdo. Concluimos o nosso trabalho ressaltando a importancia
da didatica no processo educativo de ensino e aprendizagem.

Processos Diddticos Bdsicos, Ensino e Aprendizagem.
A Didatica é o principal ramo de estudo da pedagogia, pois ela

situa-se num conjunto de conhecimentos pedagdgicos, investiga os
fundamentos, as condi¢des e os modos de realiza¢do da instrugao e

2 Fonte: www.pedagogiadidatica.blogspot.com.br
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do ensino, portanto é considerada a ciéncia de ensinar. Nesse con-
texto, o professor tem como papel principal garantir uma relagdo
didatica entre ensino e aprendizagem através da arte de ensinar,
pois ambos fazem parte de um mesmo processo. Segundo Libaneo
(1994), o professor tem o dever de planejar, dirigir e controlar esse
processo de ensino, bem como estimular as atividades e competén-
cias proprias do aluno para a sua aprendizagem.

A condicdo do processo de ensino requer uma clara e segura
compreensdo do processo de aprendizagem, ou seja, deseja enten-
der como as pessoas aprendem e quais as condi¢des que influen-
ciam para esse aprendizado. Sendo assim Libaneo (1994) ressalta
que podemos distinguir a aprendizagem em dois tipos: aprendiza-
gem casual e a aprendizagem organizada.

a. Aprendizagem casual: E quase sempre espontinea, surge
naturalmente da interagdo entre as pessoas com o ambiente em
que vivem, ou seja, através da convivéncia social, observagdo de
objetos e acontecimentos.

b. Aprendizagem organizada: E aquela que tem por finalidade
especifica aprender determinados conhecimentos, habilidades e
normas de convivéncia social. Este tipo de aprendizagem é trans-
mitido pela escola, que é uma organizagdo intencional, planejada e
sistematica, as finalidades e condi¢Ges da aprendizagem escolar é
tarefa especifica do ensino (LIBANEO, 1994. Pag. 82).

Esses tipos de aprendizagem tem grande relevancia na assimi-
lacdo ativa dos individuos, favorecendo um conhecimento a partir
das circunstancias vivenciadas pelo mesmo.

O processo de assimilagdo de determinados conhecimentos,
habilidades, percepcdo e reflexdo é desenvolvido por meios atitu-
dinais, motivacionais e intelectuais do aluno, sendo o professor o
principal orientador desse processo de assimilagdo ativa, é através
disso que se pode adquirir um melhor entendimento, favorecendo
um desenvolvimento cognitivo.

Através do ensino podemos compreender o ato de aprender que
é 0 ato no qual assimilamos mentalmente os fatos e as relagbes da
natureza e da sociedade. Esse processo de assimilagdo de conheci-
mentos é resultado da reflexao proporcionada pela percepgao prati-
co-sensorial e pelas agdes mentais que caracterizam o pensamento
(Libaneo, 1994). Entendida como fundamental no processo de ensino
a assimilagdo ativa desenvolve no individuo a capacidade de légica e
raciocinio, facilitando o processo de aprendizagem do aluno.

Sempre estamos aprendendo, seja de maneira sistematica ou
de forma espontanea, teoricamente podemos dizer que ha dois
niveis de aprendizagem humana: o reflexo e o cognitivo. O nivel
reflexo refere-se as nossas sensagbes pelas quais desenvolvemos
processos de observagao e percepg¢do das coisas e nossas acdes fi-
sicas no ambiente. Este tipo de aprendizagem é responsavel pela
formacdo de habitos sensério motor (Libaneo, 1994).

O nivel cognitivo refere-se a aprendizagem de determinados
conhecimentos e opera¢gdes mentais, caracterizada pela apreen-
sdo consciente, compreensao e generalizagdo das propriedades e
relagdes essenciais da realidade, bem como pela aquisicdo de mo-
dos de agdo e aplicagdo referentes a essas propriedades e relagées
(Libaneo, 1994). De acordo com esse contexto podemos despertar
uma aprendizagem auténoma, seja no meio escolar ou no ambien-
te em que estamos.

Pelo meio cognitivo, os individuos aprendem tanto pelo conta-
to com as coisas no ambiente, como pelas palavras que designam
das coisas e dos fendmenos do ambiente. Portanto as palavras sdo
importantes condi¢Ges de aprendizagem, pois através delas sdo for-
mados conceitos pelos quais podemos pensar.

O ensino é o principal meio de progresso intelectual dos alu-
nos, através dele é possivel adquirir conhecimentos e habilidades
individuais e coletivas. Por meio do ensino, o professor transmite os
conteudos de forma que os alunos assimilem esse conhecimento,
auxiliando no desenvolvimento intelectual, reflexivo e critico.

Por meio do processo de ensino o professor pode alcancgar seu
objetivo de aprendizagem, essa atividade de ensino esta ligada a
vida social mais ampla, chamada de pratica social, portanto o papel
fundamental do ensino é mediar a relagao entre individuos, escola
e sociedade.

O Cardter Educativo do Processo de Ensino e o Ensino Critico.

De acordo com Libaneo (1994), o processo de ensino, ao mes-
mo tempo em que realiza as tarefas da instrug¢do de criangas e jo-
vens, também é um processo educacional.

No desempenho de sua profissdo, o professor deve ter em
mente a formacdo da personalidade dos alunos, ndo apenas no as-
pecto intelectual, como também nos aspectos morais, afetivos e fi-
sicos. Como resultado do trabalho escolar, os alunos vdao formando
o senso de observagao, a capacidade de exame objetivo e critico de
fatos e fendbmenos da natureza e das relagdes sociais, habilidades
de expressdo verbal e escrita. A unidade instrugdo-educagao se re-
flete, assim, na formacgdo de atitudes e convicgGes frente a realida-
de, no transcorrer do processo de ensino.

O processo de ensino deve estimular o desejo e o gosto pelo es-
tudo, mostrando assim a importancia do conhecimento para a vida
e o trabalho, (LIBANEO, 1994).

Nesse processo o professor deve criar situagdes que estimule o
individuo a pensar, analisar e relacionar os aspectos estudados com
a realidade que vive. Essa realizagdo consciente das tarefas de en-
sino e aprendizagem é uma fonte de convicgdes, principios e agdes
que irdo relacionar as praticas educativas dos alunos, propondo
situagOes reais que faga com que os individuo reflita e analise de
acordo com sua realidade (TAVARES, 2011).

Entretanto o carater educativo esta relacionado aos objetivos
do ensino critico e é realizado dentro do processo de ensino. E atra-
vés desse processo que acontece a formagdo da consciéncia critica
dos individuos, fazendo-os pensar independentemente, por isso o
ensino critico, chamado assim por implicar diretamente nos objeti-
vos socio-politicos e pedagdgicos, também os conteudos, métodos
escolhidos e organizados mediante determinada postura frente ao
contexto das relagdes sociais vigentes da pratica social, (LIBANEO,
1994).

E através desse ensino critico que os processos mentais s3o
desenvolvidos, formando assim uma atitude intelectual. Nesse con-
texto os conteudos deixam de serem apenas matérias, e passam
entdo a ser transmitidos pelo professor aos seus alunos formando
assim um pensamento independente, para que esses individuos
busquem resolver os problemas postos pela sociedade de uma ma-
neira criativa e reflexiva.

A Organizagéo da Aula e seus Componentes
Diddticos do Processo Educacional

A aula é a forma predominante pela qual é organizado o pro-
cesso de ensino e aprendizagem. E o meio pelo qual o professor
transmite aos seus alunos conhecimentos adquirido no seu proces-
so de formagdo, experiéncias de vida, conteddos especificos para a
superacdo de dificuldades e meios para a construc¢do de seu proprio
conhecimento, nesse sentido sendo protagonista de sua formagdo
humana e escolar.

E ainda o espaco de interacdo entre o professor e o individuo
em formacgdo constituindo um espago de troca mutua. A aula é o
ambiente propicio para se pensar, criar, desenvolver e aprimorar
conhecimentos, habilidades, atitudes e conceitos, é também onde
surgem os questionamentos, indagagdes e respostas, em uma bus-
ca ativa pelo esclarecimento e entendimento acerca desses questio-
namentos e investigagdes.
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Por intermédio de um conjunto de métodos, o educador busca
melhor transmitir os contelidos, ensinamentos e conhecimentos de
uma disciplina, utilizando-se dos recursos disponiveis e das habili-
dades que possui para infundir no aluno o desejo pelo saber.

Deve-se ainda compreender a aula como um conjunto de meios
e condigdes por meio das quais o professor orienta, guia e fornece
estimulos ao processo de ensino em funcdo da atividade prépria
dos alunos, ou seja, da assimilacdo e desenvolvimento de habilida-
des naturais do aluno na aprendizagem educacional. Sendo a aula
um lugar privilegiado da vida pedagdgica refere-se as dimensdes do
processo didatico preparado pelo professor e por seus alunos.

Aula é toda situagdo didatica na qual se pGem objetivos, co-
nhecimentos, problemas, desafios com fins instrutivos e formati-
VOs, que incitam as criangas e jovens a aprender (LIBANEO, 1994-
Pag.178). Cada aula é Unica, pois ela possui seus préprios objetivos
e métodos que devem ir de acordo com a necessidade observada
no educando.

A aula é norteada por uma série de componentes, que vado
conduzir o processo didatico facilitando tanto o desenvolvimento
das atividades educacionais pelo educador como a compreensao
e entendimento pelos individuos em formacao; ela deve, pois, ter
uma estruturacdo e organizacao, afim de que sejam alcangados os
objetivos do ensino.

Ao preparar uma aula o professor deve estar atento as quais in-
teresses e necessidades almeja atender, o que pretende com a aula,
quais seus objetivos e o que é de carater urgente naquele momen-
to. A organizagdo e estruturagdo didatica da aula tém por finalidade
proporcionar um trabalho mais significativo e bem elaborado para
a transmissdo dos conteudos. O estabelecimento desses caminhos
proporciona ao professor um maior controle do processo e aos alu-
nos uma orientagdo mais eficaz, que va de acordo com previsto.

As indicacGes das etapas para o desenvolvimento da aula, ndo
significa que todas elas devam seguir um cronograma rigido (LIBA-
NEO, 1994-Pag. 179), pois isso depende dos objetivos, conteiidos
da disciplina, recursos disponiveis e das caracteristicas dos alunos e
de cada aluno e situagdes didaticas especificas.

Dentro da organizagdo da aula destacaremos agora seus Com-
ponentes Didaticos, que sdo também abordados em alguns traba-
Ihos como elementos estruturantes do ensino didatico. Sdo eles: os
objetivos (gerais e especificos), os conteudos, os métodos, os meios
e as avaliagoes.

Objetivos

S3do metas que se deseja alcancar, para isso usa-se de diversos
meios para se chegar ao esperado. Os objetivos educacionais ex-
pressam propdsitos definidos, pois o professor quando vai ministrar
a aula ja vai com os objetivos definidos. Eles tém por finalidade, pre-
parar o docente para determinar o que se requer com O pProcesso
de ensino, isto é prepara-lo para estabelecer quais as metas a serem
alcancadas, eles constituem uma agdo intencional e sistematica.

Os objetivos sdo exigéncias que requerem do professor um
posicionamento reflexivo, que o leve a questionamentos sobre a
sua propria pratica, sobre os contetdos os materiais e os métodos
pelos quais as praticas educativas se concretizam. Ao elaborar um
plano de aula, por exemplo, o professor deve levar em conta mui-
tos questionamentos acerca dos objetivos que aspira, como O que?
Para que? Como? E Para quem ensinar?, e isso so ird melhorar dida-
ticamente as suas a¢des no planejamento da aula.

Ndo ha pratica educativa sem objetivos; uma vez que estes in-
tegram o ponto de partida, as premissas gerais para o processo pe-
dagdgico (LIBANEO, 1994- pag.122). Os objetivos s30 um guia para
orientar a pratica educativa sem os quais ndo haveria uma légica
para orientar o processo educativo.

Para que o processo de ensino-aprendizagem acontega de
modo mais organizado faz-se necessario, classificar os objetivos de
acordo com os seus propdsitos e abrangéncia, se sdo mais amplos,
denominados objetivos gerais e se sdo destinados a determinados
fins com relagdo aos alunos, chamados de objetivos especificos.

a. Objetivos Gerais: exprimem propdsitos mais amplos acerca
do papel da escola e do ensino diante das exigéncias postas pela
realidade social e diante do desenvolvimento da personalidade dos
alunos (LIBANEO, 1994- pag. 121). Por isso ele também afirma que
0s objetivos educacionais transcendem o espago da sala de aula
atuando na capacitagdo do individuo para as lutas sociais de trans-
formacgdo da sociedade, e isso fica claro, uma vez que os objetivos
tém por fim formar cidaddos que venham a atender os anseios da
coletividade.

b. Objetivos Especificos: compreendem as intencionalidades
especificas para a disciplina, os caminhos tragados para que se
possa alcangar o maior entendimento, desenvolvimento de habili-
dades por parte dos alunos que s6 se concretizam no decorrer do
processo de transmissdo e assimilagdo dos estudos propostos pelas
disciplinas de ensino e aprendizagem. Expressam as expectativas do
professor sobre o que deseja obter dos alunos no decorrer do pro-
cesso de ensino. Tém sempre um carater pedagdgico, porque expli-
citam a diregdo a ser estabelecida ao trabalho escolar, em torno de
um programa de formagdo. (TAVARES, 2001- Pag. 66).

Conteldos

Os conteldos de ensino sdo constituidos por um conjunto de
conhecimentos. E a forma pela qual, o professor expdem os saberes
de uma disciplina para ser trabalhado por ele e pelos seus alunos.
Esses saberes sdo advindos do conjunto social formado pela cultura,
a ciéncia, a técnica e a arte. Constituem ainda o elemento de me-
diacdo no processo de ensino, pois permitem ao discente através da
assimilagdo o conhecimento histdrico, cientifico, cultural acerca do
mundo e possibilitam ainda a construgdo de convicgdes e conceitos.

O professor, na sala de aula, utiliza-se dos contetidos da matéria
para ajudar os alunos a desenvolverem competéncias e habilidades
de observar a realidade, perceber as propriedades e caracteristicas
do objeto de estudo, estabelecer relagdes entre um conhecimento
e outro, adquirir métodos de raciocinio, capacidade de pensar por
si proprios, fazer comparagbes entre fatos e acontecimentos, for-
mar conceitos para lidar com eles no dia-a-dia de modo que sejam
instrumentos mentais para aplica-los em situacGes da vida pratica
(LIBANEO 2001, pag. 09). Neste contexto pretende-se que 0s con-
teudos aplicados pelo professor tenham como fundamento ndo sé
a transmissdo das informag¢des de uma disciplina, mas que esses
conteudos apresentem relagdo com a realidade dos discentes e que
sirvam para que os mesmos possam enfrentar os desafios impostos
pela vida cotidiana. Estes devem também proporcionar o desenvol-
vimento das capacidades intelectuais e cognitivas do aluno, que o
levem ao desenvolvimento critico e reflexivo acerca da sociedade
que integram.

Os conteudos de ensino devem ser vistos como uma relagao
entre os seus componentes, matéria, ensino e o conhecimento que
cada aluno ja traz consigo. Pois ndo basta apenas a sele¢do e organi-
zacdo logica dos conteudos para transmiti-los. Antes os conteudos
devem incluir elementos da vivéncia pratica dos alunos para torna-
-los mais significativos, mais vivos, mais vitais, de modo que eles
possam assimild-los de forma ativa e consciente (LIBANEO, 1994
pag. 128). Ao proferir estas palavras, o autor aponta para um ele-
mento de fundamental importdncia na preparagdo da aula, a con-
textualizagdo dos conteldos.
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