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- Assista os mais diferenciados jornais sobre a sua cidade, esta-
do, pais e mundo;

- Se possivel, procure por jornais escritos para saber de noticias
(e também da estrutura das palavras para dar opinides);

- Leia livros sobre diversos temas para sugar informacgdes orto-
graficas, gramaticais e interpretativas;

- Procure estar sempre informado sobre os assuntos mais po-
|émicos;

- Procure debater ou conversar com diversas pessoas sobre
qualguer tema para presenciar opinides diversas das suas.

Dicas para interpretar um texto:

— Leia lentamente o texto todo.

No primeiro contato com o texto, o mais importante é tentar
compreender o sentido global do texto e identificar o seu objetivo.

— Releia o texto quantas vezes forem necessarias.
Assim, serd mais facil identificar as ideias principais de cada pa-
ragrafo e compreender o desenvolvimento do texto.

—Sublinhe as ideias mais importantes.

Sublinhar apenas quando ja se tiver uma boa no¢do da ideia
principal e das ideias secunddrias do texto.

— Separe fatos de opinides.

O leitor precisa separar o que é um fato (verdadeiro, objetivo
e comprovavel) do que é uma opinido (pessoal, tendenciosa e mu-
tavel).

— Retorne ao texto sempre que necessario.

Além disso, é importante entender com cuidado e atengdo os
enunciados das questdes.

— Reescreva o conteudo lido.
Para uma melhor compreensdo, podem ser feitos resumos, to-
picos ou esquemas.

Além dessas dicas importantes, vocé também pode grifar pa-
lavras novas, e procurar seu significado para aumentar seu vocabu-
lario, fazer atividades como caga-palavras, ou cruzadinhas sdo uma
distragdo, mas também um aprendizado.

N3o se esqueca, além da pratica da leitura aprimorar a compre-
ensdo do texto e ajudar a aprovacgdo, ela também estimula nossa
imaginacdo, distrai, relaxa, informa, educa, atualiza, melhora nos-
so foco, cria perspectivas, nos torna reflexivos, pensantes, além de
melhorar nossa habilidade de fala, de escrita e de memoria.

Um texto para ser compreendido deve apresentar ideias se-
letas e organizadas, através dos paragrafos que é composto pela
ideia central, argumentacdo e/ou desenvolvimento e a conclusido
do texto.

O primeiro objetivo de uma interpreta¢do de um texto é a iden-
tificagdo de sua ideia principal. A partir dai, localizam-se as ideias
secundarias, ou fundamentacgGes, as argumentagdes, ou explica-
¢cOes, que levem ao esclarecimento das questdes apresentadas na
prova.

Compreendido tudo isso, interpretar significa extrair um signi-
ficado. Ou seja, a ideia esta 13, as vezes escondida, e por isso o can-
didato so precisa entendé-la — e ndo a complementar com algum
valor individual. Portanto, apegue-se tao somente ao texto, e nunca
extrapole a visdo dele.

Identificando o tema de um texto

O tema é a ideia principal do texto. E com base nessa ideia
principal que o texto serd desenvolvido. Para que vocé consiga
identificar o tema de um texto, é necessario relacionar as diferen-
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tes informagdes de forma a construir o seu sentido global, ou seja,
vocé precisa relacionar as multiplas partes que compdem um todo
significativo, que é o texto.

Em muitas situagdes, por exemplo, vocé foi estimulado a ler um
texto por sentir-se atraido pela tematica resumida no titulo. Pois o
titulo cumpre uma fungdo importante: antecipar informagdes sobre
0 assunto que sera tratado no texto.

Em outras situagdes, vocé pode ter abandonado a leitura por-
que achou o titulo pouco atraente ou, ao contrario, sentiu-se atra-
ido pelo titulo de um livro ou de um filme, por exemplo. E muito
comum as pessoas se interessarem por tematicas diferentes, de-
pendendo do sexo, da idade, escolaridade, profissdo, preferéncias
pessoais e experiéncia de mundo, entre outros fatores.

Mas, sobre que tema vocé gosta de ler? Esportes, namoro, se-
xualidade, tecnologia, ciéncias, jogos, novelas, moda, cuidados com
o corpo? Perceba, portanto, que as tematicas sdo praticamente in-
finitas e saber reconhecer o tema de um texto é condigdo essen-
cial para se tornar um leitor habil. Vamos, entdo, comegar nossos
estudos?

Propomos, inicialmente, que vocé acompanhe um exercicio
bem simples, que, intuitivamente, todo leitor faz ao ler um texto:
reconhecer o seu tema. Vamos ler o texto a seguir?

CACHORROS

Os zodlogos acreditam que o cachorro se originou de uma
espécie de lobo que vivia na Asia. Depois os cdes se juntaram aos
seres humanos e se espalharam por quase todo o mundo. Essa ami-
zade comecgou ha uns 12 mil anos, no tempo em que as pessoas
precisavam cagar para se alimentar. Os cachorros perceberam que,
se ndo atacassem os humanos, podiam ficar perto deles e comer a
comida que sobrava. Ja os homens descobriram que os cachorros
podiam ajudar a cagar, a cuidar de rebanhos e a tomar conta da
casa, além de serem 6timos companheiros. Um colaborava com o
outro e a parceria deu certo.

Ao ler apenas o titulo “Cachorros”, vocé deduziu sobre o pos-
sivel assunto abordado no texto. Embora vocé imagine que o tex-
to vai falar sobre cdes, vocé ainda ndo sabia exatamente o que ele
falaria sobre cdes. Repare que temos varias informagdes ao longo
do texto: a hipdtese dos zodlogos sobre a origem dos cdes, a asso-
ciacdo entre eles e os seres humanos, a disseminagdo dos cdes pelo
mundo, as vantagens da convivéncia entre cdes e homens.

As informacgGes que se relacionam com o tema chamamos de
subtemas (ou ideias secundarias). Essas informagdes se integram,
ou seja, todas elas caminham no sentido de estabelecer uma unida-
de de sentido. Portanto, pense: sobre 0 que exatamente esse texto
fala? Qual seu assunto, qual seu tema? Certamente vocé chegou a
conclusdo de que o texto fala sobre a relagdo entre homens e cdes.
Se foi isso que vocé pensou, parabéns! Isso significa que vocé foi
capaz de identificar o tema do texto!

Fonte: https://portuguesrapido.com/tema-ideia-central-e-ideias-
-secundarias/

Identificacdo de efeitos de ironia ou humor em textos varia-

dos

Ironia

Ironia é o recurso pelo qual o emissor diz o contrdrio do que
estd pensando ou sentindo (ou por pudor em relagdo a si préprio ou
com intengdo depreciativa e sarcdstica em rela¢éo a outrem).




A ironia consiste na utilizagdo de determinada palavra ou ex-
pressdo que, em um outro contexto diferente do usual, ganha um
novo sentido, gerando um efeito de humor.

Exemplo:

SUAAAZS FIQUE_-
MALS UM POUCO!

BEM, E TARDE
ACHO QUE JA
VAMOS...

Na construcdo de um texto, ela pode aparecer em trés mo-
dos: ironia verbal, ironia de situac¢do e ironia dramatica (ou satirica).

Ironia verbal

Ocorre quando se diz algo pretendendo expressar outro sig-
nificado, normalmente oposto ao sentido literal. A expressdo e a
intencdo sdo diferentes.

Exemplo: Vocé foi tdo bem na prova! Tirou um zero incrivel!

Ironia de situacéo
A intencgdo e resultado da agdo ndo estdo alinhados, ou seja, o

resultado é contrario ao que se espera ou que se planeja.

Exemplo: Quando num texto literario uma personagem planeja
uma agdo, mas os resultados ndo saem como o esperado. No li-
vro “Memdrias Pdstumas de Bras Cubas”, de Machado de Assis, a
personagem titulo tem obsessao por ficar conhecida. Ao longo da
vida, tenta de muitas maneiras alcangar a notoriedade sem suces-
so. Apds a morte, a personagem se torna conhecida. A ironia é que
planejou ficar famoso antes de morrer e se tornou famoso apods a
morte.

Ironia dramdtica (ou satirica)

A ironia dramdtica é um efeito de sentido que ocorre nos textos
literdrios quando o leitor, a audiéncia, tem mais informagdes do que
tem um personagem sobre os eventos da narrativa e sobre inten-
¢Ges de outros personagens. E um recurso usado para aprofundar
os significados ocultos em didlogos e agdes e que, quando captado
pelo leitor, gera um clima de suspense, tragédia ou mesmo comé-
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dia, visto que um personagem é posto em situagbes que geram con-
flitos e mal-entendidos porque ele mesmo néo tem ciéncia do todo
da narrativa.

Exemplo: Em livros com narrador onisciente, que sabe tudo o
gue se passa nha histdéria com todas as personagens, é mais facil apa-
recer esse tipo de ironia. A pega como Romeu e Julieta, por exem-
plo, se inicia com a fala que relata que os protagonistas da histdria
irdo morrer em decorréncia do seu amor. As personagens agem ao
longo da peca esperando conseguir atingir seus objetivos, mas a
plateia ja sabe que eles ndo serdo bem-sucedidos.

Humor

Nesse caso, é muito comum a utilizagao de situagdes que pare-
¢am cOdmicas ou surpreendentes para provocar o efeito de humor.

SituagGes cOmicas ou potencialmente humoristicas comparti-
lham da caracteristica do efeito surpresa. O humor reside em ocor-
rer algo fora do esperado numa situagdo.

Ha diversas situagGes em que o humor pode aparecer. Ha as ti-
rinhas e charges, que aliam texto e imagem para criar efeito coémico;
ha anedotas ou pequenos contos; e hd as cronicas, frequentemente
acessadas como forma de gerar o riso.

Os textos com finalidade humoristica podem ser divididos em
quatro categorias: anedotas, cartuns, tiras e charges.

Exemplo:

Fol
PENALTI
SIM, ELE

Vium

INTEHVENQ.ﬂD MILITAR

Anilise e a interpretacdo do texto segundo o género em que
se inscreve

Compreender um texto trata da analise e decodificagdo do que
de fato estd escrito, seja das frases ou das ideias presentes. Inter-
pretar um texto, estd ligado as conclusdes que se pode chegar ao
conectar as ideias do texto com a realidade. Interpreta¢do trabalha
com a subjetividade, com o que se entendeu sobre o texto.

Interpretar um texto permite a compreensdo de todo e qual-
quer texto ou discurso e se amplia no entendimento da sua ideia
principal. Compreender relagdes semanticas € uma competéncia
imprescindivel no mercado de trabalho e nos estudos.

Quando nao se sabe interpretar corretamente um texto pode-
-se criar varios problemas, afetando ndo sé o desenvolvimento pro-
fissional, mas também o desenvolvimento pessoal.

Busca de sentidos

Para a busca de sentidos do texto, pode-se retirar do mesmo
os topicos frasais presentes em cada paragrafo. Isso auxiliard na
apreensdo do conteudo exposto.

Isso porque é ali que se fazem necessarios, estabelecem uma
relagdo hierarquica do pensamento defendido, retomando ideias ja
citadas ou apresentando novos conceitos.




Por fim, concentre-se nas ideias que realmente foram explici-
tadas pelo autor. Textos argumentativos ndo costumam conceder
espago para divagagoes ou hipdteses, supostamente contidas nas
entrelinhas. Deve-se ater as ideias do autor, o que ndo quer dizer
que o leitor precise ficar preso na superficie do texto, mas é fun-
damental que ndo sejam criadas suposi¢cdes vagas e inespecificas.

Importancia da interpretagdo

A pratica da leitura, seja por prazer, para estudar ou para se
informar, aprimora o vocabuldrio e dinamiza o raciocinio e a inter-
pretacdo. A leitura, além de favorecer o aprendizado de contetdos
especificos, aprimora a escrita.

Uma interpretacdo de texto assertiva depende de inumeros fa-
tores. Muitas vezes, apressados, descuidamo-nos dos detalhes pre-
sentes em um texto, achamos que apenas uma leitura ja se faz sufi-
ciente. Interpretar exige paciéncia e, por isso, sempre releia o texto,
pois a segunda leitura pode apresentar aspectos surpreendentes
que ndo foram observados previamente. Para auxiliar na busca de
sentidos do texto, pode-se também retirar dele os tdépicos frasais
presentes em cada paragrafo, isso certamente auxiliard na apre-
ensdo do conteudo exposto. Lembre-se de que os pardgrafos ndo
estdo organizados, pelo menos em um bom texto, de maneira alea-
toria, se estdo no lugar que estdo, é porque ali se fazem necessarios,
estabelecendo uma relagdo hierarquica do pensamento defendido,
retomando ideias ja citadas ou apresentando novos conceitos.

Concentre-se nas ideias que de fato foram explicitadas pelo au-
tor: os textos argumentativos ndo costumam conceder espago para
divagagOes ou hipdteses, supostamente contidas nas entrelinhas.
Devemos nos ater as ideias do autor, isso ndo quer dizer que vocé
precise ficar preso na superficie do texto, mas é fundamental que
nao criemos, a revelia do autor, suposi¢des vagas e inespecificas.
Ler com atengdo é um exercicio que deve ser praticado a exaustao,
assim como uma técnica, que fard de nés leitores proficientes.

Diferenga entre compreensao e interpretagdo

A compreensdo de um texto é fazer uma andlise objetiva do
texto e verificar o que realmente estd escrito nele. J4 a interpreta-
¢do imagina o que as ideias do texto tém a ver com a realidade. O
leitor tira conclusdes subjetivas do texto.

Géneros Discursivos

Romance: descricdo longa de agdes e sentimentos de perso-
nagens ficticios, podendo ser de comparagdo com a realidade ou
totalmente irreal. A diferenga principal entre um romance e uma
novela é a extensdo do texto, ou seja, o romance é mais longo. No
romance nds temos uma histéria central e varias histérias secun-
darias.

Conto: obra de ficcdo onde é criado seres e locais totalmente
imaginario. Com linguagem linear e curta, envolve poucas perso-
nagens, que geralmente se movimentam em torno de uma Unica
acdo, dada em um sé espaco, eixo tematico e conflito. Suas agbes
encaminham-se diretamente para um desfecho.

Novela: muito parecida com o conto e o romance, diferencia-
do por sua extensdo. Ela fica entre o conto e o romance, e tem a
historia principal, mas também tem varias histdrias secundarias. O
tempo na novela é baseada no calendario. O tempo e local sdo de-
finidos pelas histérias dos personagens. A histéria (enredo) tem um
ritmo mais acelerado do que a do romance por ter um texto mais
curto.
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Cronica: texto que narra o cotidiano das pessoas, situages que
nds mesmos ja vivemos e normalmente é utilizado a ironia para
mostrar um outro lado da mesma histdria. Na cronica o tempo nado
é relevante e quando é citado, geralmente sdo pequenos intervalos
como horas ou mesmo minutos.

Poesia: apresenta um trabalho voltado para o estudo da lin-
guagem, fazendo-o de maneira particular, refletindo o momento,
a vida dos homens através de figuras que possibilitam a criagdo de
imagens.

Editorial: texto dissertativo argumentativo onde expressa a
opinido do editor através de argumentos e fatos sobre um assunto
que esta sendo muito comentado (polémico). Sua intengdo é con-
vencer o leitor a concordar com ele.

Entrevista: texto expositivo e é marcado pela conversa de um
entrevistador e um entrevistado para a obtenc¢do de informacgdes.
Tem como principal caracteristica transmitir a opinido de pessoas
de destaque sobre algum assunto de interesse.

Cantiga de roda: género empirico, que na escola se materiali-
za em uma concretude da realidade. A cantiga de roda permite as
criangas terem mais sentido em relagdo a leitura e escrita, ajudando
os professores a identificar o nivel de alfabetizacdo delas.

Receita: texto instrucional e injuntivo que tem como objetivo
de informar, aconselhar, ou seja, recomendam dando uma certa li-
berdade para quem recebe a informacao.

Distingao de fato e opiniao sobre esse fato

Fato

O fato é algo que aconteceu ou esta acontecendo. A existéncia
do fato pode ser constatada de modo indiscutivel. O fato pode é
uma coisa que aconteceu e pode ser comprovado de alguma manei-
ra, através de algum documento, niumeros, video ou registro.

Exemplo de fato:

A mae foi viajar.

Interpretagcao

E o0 ato de dar sentido ao fato, de entendé-lo. Interpretamos
quando relacionamos fatos, os comparamos, buscamos suas cau-
sas, previmos suas consequéncias.

Entre o fato e sua interpretagdo ha uma relagao légica: se apon-
tamos uma causa ou consequéncia, é necessario que seja plausivel.
Se comparamos fatos, é preciso que suas semelhangas ou diferen-
¢as sejam detectaveis.

Exemplos de interpretagdo:

A mae foi viajar porque considerou importante estudar em ou-
tro pais.

A mde foi viajar porque se preocupava mais com sua profissdo
do que com a filha.

Opiniao

A opinido é a avaliagdo que se faz de um fato considerando um
juizo de valor. E um julgamento que tem como base a interpretacdo
que fazemos do fato.

Nossas opiniGes costumam ser avaliadas pelo grau de coerén-
cia que mantém com a interpretacdo do fato. E uma interpretagdo
do fato, ou seja, um modo particular de olhar o fato. Esta opinido
pode alterar de pessoa para pessoa devido a fatores socioculturais.




MATEMATICA

RESOLUGAO DE SITUAGOES-PROBLEMA

Os problemas matematicos séo resolvidos utilizando inimeros
recursos matematicos, destacando, entre todos, os principios algé-
bricos, os quais sdo divididos de acordo com o nivel de dificuldade
e abordagem dos conteldos. A pratica das questdes é que faz com
gue se ganhe maior habilidade para resolver problemas dessa na-
tureza.

Exemplos:

01. (Camara Municipal de S3o José dos Campos/SP — Analista
Técnico Legislativo — Designer Grafico — VUNESP) Em um condomi-
nio, a caixa d’agua do bloco A contém 10 000 litros a mais de agua
do que a caixa d’agua do bloco B. Foram transferidos 2 000 litros de
agua da caixa d’agua do bloco A para a do bloco B, ficando o bloco
A com o dobro de dgua armazenada em relagdo ao bloco B. Apds a
transferéncia, a diferenga das reservas de dgua entre as caixas dos
blocos A e B, em litros, vale

(A) 4 000.

(B) 4 500.

(C) 5 000.

(D) 5 500.

(E) 6 000.

Resolugao:

A =B+ 10000(I)

Transferidos: A—2000 = 2.B, ou seja,A = 2.B + 2000( Il )
Substituindo a equacdo ( Il ) na equagdo (| ), temos:
2.B+2000 =B+ 10000

2.B—B =10000 - 2000

B = 8000 litros (no inicio)

Assim, A = 8000 + 10000 = 18000 litros (no inicio)
Portanto, apds a transferéncia, fica:

A’ = 18000 — 2000 = 16000 litros

B’ = 8000 + 2000 = 10000 litros

Por fim, a diferenga é de : 16000 — 10000 = 6000 litros
Resposta: E.

02. (IFNMG - Matematica - Gestdo de Concursos) Uma linha
de produgdo monta um equipamento em oito etapas bem defini-
das, sendo que cada etapa gasta exatamente 5 minutos em sua
tarefa. O supervisor percebe, cinco horas e trinta e cinco minutos
depois do inicio do funcionamento, que a linha parou de funcionar.
Como a linha monta apenas um equipamento em cada processo de
oito etapas, podemos afirmar que o problema foi na etapa:

(A) 2

(B)3

(C)5

(D)7

‘:/'37‘\;

Resolugdo:

Um equipamento leva 8.5 = 40 minutos para ser montado.

5h30 = 60.5 + 30 = 330 minutos

330min : 40min = 8 equipamentos + 20 minutos (resto)

20min : 5min = 4 etapas

Como as alternativas ndo apresentam a etapa 4, provavelmen-
te, o problema ocorreu na etapa 3.

Resposta: B.

03. (EBSERH/HU-UFGD - Técnico em Informatica — AOCP) Jo-
ana pretende dividir um determinado nimero de bombons entre
seus 3 filhos. Sabendo que o nimero de bombons é maior que 24 e
menor que 29, e que fazendo a divisdo cada um dos seus 3 filhos re-
cebera 9 bombons e sobrard 1 na caixa, quantos bombons ao todo
Joana possui?

(A) 24.

(B) 25.

(C) 26.

(D) 27.

(E) 28

Resolugdo:

Sabemos que 9. 3 =27 e que, para sobrar 1, devemos fazer 27
+1=28.

Resposta: E.

04. (Camara Municipal de S3o José dos Campos/SP — Analista
Técnico Legislativo — Designer Grafico — VUNESP) Na biblioteca de
um instituto de fisica, para cada 2 livros de matematica, existem 3
de fisica. Se o total de livros dessas duas disciplinas na biblioteca é
igual a 1 095, o numero de livros de fisica excede o nimero de livros
de matematica em

(A) 219.
(B) 405.
(C) 622.
(D) 812.
(E) 1 015.

Resolugdo:

M_ ,ouseja, 3.M =2.F(1)

F
M + F =1095, ou seja, M =1095 - F( Il)
Vamos substituir a equagdo ( II') na equagdo (1):
3.(1095-F)=2.F
3285-3.F=2.F
5.F=3285
F=3285/5
F =657 (fisica)
Assim: M = 1095 - 657 = 438 (matematica)
A diferenca é: 657 — 438 =219
Resposta: A.

2
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05. (CEFET — Auxiliar em Administragdao — CESGRANRIO) Caio
é 15 cm mais alto do que Pedro. Pedro é 6 cm mais baixo que Jodo.
Jodo é 7 cm mais alto do que Felipe. Qual é, em cm, a diferenca
entre as alturas de Caio e de Felipe?

(A)1

(B)2

(€)9

(D) 14

(E) 16

Resolugao:

Caio = Pedro + 15cm

Pedro =Jodo — 6cm

Jodo = Felipe + 7cm, ou seja:Felipe = Jodo -7
Caio — Felipe =7

Pedro + 15— (Jodo-7) =
Jodo—6+15-Jodo+7=16

Resposta: E.

NUMEROS INTEIROS: OPERACOES, PROPRIEDADES,
MULTIPLOS E DIVISORES; NUMEROS RACIONAIS:
OPERACOES E PROPRIEDADES

Numeros Naturais

Os numeros naturais sdo o modelo matematico necessario
para efetuar uma contagem.

Comecando por zero e acrescentando sempre uma unidade,
obtemos o conjunto infinito dos nimeros naturais

N =1{0,1,2,3,456....}

- Todo numero natural dado tem um sucessor
a) O sucessorde 0 é 1.

b) O sucessor de 1000 é 1001.

c) O sucessor de 19 é 20.

Usamos o * para indicar o conjunto sem o zero.

N*={1,23,456...}

- Todo numero natural dado N, exceto o zero, tem um anteces-
sor (numero que vem antes do nimero dado).

Exemplos: Se m é um numero natural finito diferente de zero.

a) O antecessor do nimero m é m-1.

b) O antecessor de 2 é 1.

c) O antecessor de 56 é 55.

d) O antecessor de 10 é 9.

Express6es Numéricas

Nas expressoes numeéricas aparecem adi¢Ges, subtragdes, mul-
tiplicagcdes e divisGes. Todas as operagdes podem acontecer em
uma Unica expressdo. Para resolver as expressdes numéricas utili-
zamos alguns procedimentos:

Se em uma expressdo numérica aparecer as quatro operagoes,
devemos resolver a multiplicagdo ou a divisdo primeiramente, na
ordem em que elas aparecerem e somente depois a adi¢do e a sub-
tracdo, também na ordem em que aparecerem e os parénteses sdao
resolvidos primeiro.

MATEMATICA

Exemplo 1
10+12-6+7
22-6+7
16+7

23

Exemplo 2
40-9x4+23
40-36+23
4+23

27

Exemplo 3
25-(50-30)+4x5
25-20+20=25

Numeros Inteiros

Podemos dizer que este conjunto é composto pelos numeros
naturais, o conjunto dos opostos dos nimeros naturais e o zero.
Este conjunto pode ser representado por:

Z

{.,=3,-2,-1,0,1,2,3,...}

Subconjuntos do conjunto Z:
1)Conjunto dos nimeros inteiros excluindo o zero

ZF=4{.-2,-1,1,2,..}

2) Conjuntos dos niumeros inteiros ndo negativos
Z,=10,1,2,.}

3) Conjunto dos nimeros inteiros ndo positivos
Z_ ={.-3,-2,-1}

Numeros Racionais

Chama-se de numero racional a todo numero que pode ser ex-
presso na forma %, onde a e b sdo inteiros quaisquer, com b#0

Sdo exemplos de numeros racionais:

-12/51
-3

-(-3)
-2,333...

As dizimas periddicas podem ser representadas por fragdo,
portanto sdo consideradas niUmeros racionais.
Como representar esses nimeros?

Representag¢do Decimal das FragGes
Temos 2 possiveis casos para transformar fragdes em decimais

19) Decimais exatos: quando dividirmos a fragdo, o nimero de-
cimal terd um numero finito de algarismos apds a virgula.

1
-=05
2

1
—=0,25
2 '




3
—=0,75
2 '

29) Terd um numero infinito de algarismos apods a virgula, mas
lembrando que a dizima deve ser periddica para ser niumero racio-
nal

OBS: periodo da dizima sdao os numeros que se repetem, se
nao repetir ndo é dizima periddica e assim numeros irracionais, que
trataremos mais a frente.

L_ 0,333

3=0

35

— =0,353535...
99

105

5 = 11,6666...

Representagdo Fracionaria dos Niumeros Decimais

12caso) Se for exato, conseguimos sempre transformar com o
denominador seguido de zeros.

O numero de zeros depende da casa decimal. Para uma casa,
um zero (10) para duas casas, dois zeros(100) e assim por diante.

3

03=—
10

33 33
T 10
2%caso) Se dizima periddica € um numero racional, entdo como
podemos transformar em fragdo?

Exemplo 1

Transforme a dizima 0, 333... .em fragao

Sempre que precisar transformar, vamos chamar a dizima dada
de x, ou seja

X=0,333...

Se o periodo da dizima é de um algarismo, multiplicamos por
10.
10x=3,333...

E entdo subtraimos:
10x-x=3,333...-0,333...
9x=3

X=3/9

X=1/3

Agora, vamos fazer um exemplo com 2 algarismos de periodo.

Exemplo 2

Seja adizima 1,1212...
Fagamos x =1,1212...
100x = 112,1212....

MATEMATICA

Subtraindo:
100x-x=112,1212...-1,1212...
99x=111

X=111/99

Numeros Irracionais

Identificagdo de numeros irracionais

— Todas as dizimas periddicas sdo numeros racionais.

— Todos os nimeros inteiros sdo racionais.

— Todas as fragGes ordindrias sdo numeros racionais.

—Todas as dizimas ndo periddicas sdo nimeros irracionais.

— Todas as raizes inexatas sdo numeros irracionais.

— A soma de um nUmero racional com um nimero irracional é
sempre um ndamero irracional.

— A diferencga de dois nimeros irracionais, pode ser um nimero
racional.

— Os numeros irracionais ndo podem ser expressos na forma %,
com a e b inteiros e bz0.

Exemplo: V5_V5= 0 e 0é um numero racional.

— O quociente de dois nimeros irracionais, pode ser um nime-
ro racional.

Exemplo: V8.y2= V4 =2 e 2 é um ndmero racional.

— O produto de dois nimeros irracionais, pode ser um nimero
racional.

Exemplo: V7 . V7 V49 7 é um numero racional.

Exemplo: radicais( V2, ﬁ) a raiz quadrada de um numero na-
tural, se ndo inteira, é irracional.

Numeros Reais

CONJUNTOS NUMERICOS

Nameros

= . Racionais
Irracionais

Nameros

Nameros |
Inteiros

Fonte: www.estudokids.com.br
Representacdo na reta

Conjunto dos numeros reais

e i | I i
D|+1 #2 +3

+3/4

F=i—*
| +4
+3,1416




NOCOES DE INFORMATICA

Barra de tarefas
— Avisar quais sdo os aplicativos em uso, pois é mostrado um retangulo pequeno com a descrigdo do(s) aplicativo(s) que esta(ado) ati-

vo(s) no momento, mesmo que algumas estejam minimizadas ou ocultas sob outra janela, permitindo assim, alternar entre estas janelas
ou entre programas.

Alternar entre janelas.?

— A barra de tarefas também possui 0 menu Iniciar, barra de inicializa¢do rapida e a drea de notificacdo, onde vocé vera o reldgio.
— E organizada, consolidando os bot&es quando ha muitos acumulados, ou seja, sdo agrupados automaticamente em um Unico botao.
— Outra caracteristica muito interessante é a pré-visualiza¢do das janelas ao passar a seta do mouse sobre os botdes na barra de ta-

refas.

Pré-visualizagdo de janela.*

Botdo Iniciar

Botdo Iniciar®

O botdo Iniciar é o principal elemento da Barra de Tarefas. Ele da acesso ao Menu Iniciar, de onde se podem acessar outros menus que,
por sua vez, acionam programas do Windows. Ao ser acionado, o botdo Iniciar mostra um menu vertical com varias opgoes.

3 Fonte: https://pplware.sapo.pt/tutoriais/windows-7-flip-3d
4 Fonte: https://www.techtudo.com.br/dicas-e-tutoriais/noticia/2010/12/como-aumentar-o-tamanho-das-miniaturas-da-taskbar-do-windows-7.html|

5 Fonte: https://br.ign.com/tech/47262/news/suporte-oficial-ao-windows-vista-acaba-em-11-de-abril




NOCOES DE INFORMATICA

F :
jl Ponto de Partida

!‘ Conectar a um Projetor

Calculadora

= Documentos
.:}Ej Paint

Imagens

edivalde

Notas Autoadesivas

% Ferramenta de Captura

,“ Visualizader XPS

Musicas
Computador

Painel de Controle

@1 Windows Fax and Scan
Dispositivos e Impressoras
% Conexdo de Area de Trabalho
r Remota Programas Padrdo

&} Lips Ajuda e Suporte

»  Todos os Programas

1 Fsiqufsar programas e arquivos pel ‘

ol

Menu Iniciar.®

Desligando o computador
O novo conjunto de comandos permite Desligar o computador, Bloquear o computador, Fazer Logoff, Trocar Usudrio, Reiniciar, Sus-
pender ou Hibernar.

Programas Padr3 il JRASIRTRIFTY
Fazer logoff
Bloquear

Ajuda e Suporte

Reiniciar

RELCTAN  suspender

icones
Representagdo grafica de um arquivo, pasta ou programa. Vocé pode adicionar icones na drea de trabalho, assim como pode excluir.
Alguns icones sdo padroes do Windows: Computador, Painel de Controle, Rede, Lixeira e a Pasta do usudrio.

Windows Explorer

No computador, para que tudo fique organizado, existe o0 Windows Explorer. Ele € um programa que ja vem instalado com o Windows
e pode ser aberto através do Botdo Iniciar ou do seu icone na barra de tarefas.

Este é um dos principais utilitdrios encontrados no Windows 7. Permite ao usuario enxergar de forma interessante a divisdo organiza-
da do disco (em pastas e arquivos), criar outras pastas, mové-las, copia-las e até mesmo apaga-las.

Com relac¢do aos arquivos, permite protegé-los, copia-los e mové-los entre pastas e/ou unidades de disco, inclusive apaga-los e tam-
bém renomea-los. Em suma, é este o programa que disponibiliza ao usuario a possibilidade de gerenciar todos os seus dados gravados.

6 Fonte: https://www.techtudo.com.br/dicas-e-tutoriais/2019/04/como-deixar-a-interface-do-windows-10-parecida-com-o-windows-7.ghtml|

-
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NOCOES DE INFORMATICA

4 g Bibliotecas

Al z =|E] 2
A Computader .. SchDownload w ' | Musicas =% U
| Computsder DGehDownlead
|C‘\.J Wy Computador » v | b || Pesgu 2|
Crganizm = Propredades do sstema Dresinstalar ou alterar um programa Mapear unidade de rede  » - A @
4 ur Fevoritos 4 Unidades de Disco Rigido (3)
I Area de Trabatho WINT () DADOS {0x)
i Downloads - — — 2
&f 1,7 GB livve(s) de &7,8 GE refs) de 31
2l Locais.
. Sy Diive Disco Local (H

"-'-‘;n? 25

« Dispositivos com Armazenamento Remavivel (1)

GB Irve{s) de 74,5 GB

¢ Documentes

- Ima A

i Mu:'ir::: ,__5 Uradede de DVD-RW [F)
H visees

ol Grupo demesinge

« M Computador
& W ()
s DADOS (D%}
o Diico Local (H)

i Rede

A

SAMP-WINT Grupo de trabaihe: CASA
cessador Intel(F) PentamiR) 4 C

Memioria: 1,00 GB

Uma das novidades do Windows 7 sdo as Bibliotecas. Por padrdo ja consta uma na qual vocé pode armazenar todos os seus arquivos
e documentos pessoais/trabalho, bem como arquivos de musicas, imagens e videos. Também é possivel criar outra biblioteca para que
vocé organize da forma como desejar.

i
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Bibliotecas no Windows 7.2

Aplicativos de Windows 7
O Windows 7 inclui muitos programas e acessérios Uteis. Sdo ferramentas para edig¢do de texto, criagdo de imagens, jogos, ferramen-
tas para melhorar o desempenho do computador, calculadora e etc.

A pasta Acessorios é acessivel dando-se um clique no botdo Iniciar na Barra de tarefas, escolhendo a opgdo Todos os Programas e no
submenu, que aparece, escolha Acessérios.

Bloco de Notas

Aplicativo de edigdo de textos (ndo oferece nenhum recurso de formatagdo) usado para criar ou modificar arquivos de texto. Utilizado
normalmente para editar arquivos que podem ser usados pelo sistema da sua maquina.

O Bloco de Notas serve para criar ou editar arquivos de texto que ndo exijam formatacdo e ndo ultrapassem 64KB. Ele cria arquivos
com extensdes .INI, .SYS e .BAT, pois abre e salva texto somente no formato ASCII (somente texto).

7 Fonte: https.//www.softdownload.com.br/adicione-guias-windows-explorer-clover-2.html|
8 Fonte: https://www.tecmundo.com.br/musica/3612-dicas-do-windows-7-aprenda-a-usar-o-recurso-bibliotecas.htm




CONHECIMENTOS ESPECIFICOS

Area de estacionamento
2) As marcas viarias sdo marcas pintadas no leito da via sendo as mais comuns e conhecidas, entre outras, a faixa de pedestre e as

linhas continuas e tracejadas.

A caracteristica da faixa de pedestre é dela ser o local apropriado para a travessia de pedestre, devendo os condutores pararem seus
veiculos ao perceberem a intengdo do pedestre em atravessar a via. Essa parada deve ser feita até uma linha branca que vai de uma extre-
midade a outra do bordo da pista (meio-fio), se o condutor parar apds ela, podera ser autuado por infragdo de transito.

As faixas continuas e tracejadas servem para delimitar o espago por onde os veiculos podem ou ndo circularem, e possuem algumas
caracteristicas: a primeira é em relagdo a cor, a cor amarela indica que a via possui duplo sentido, enquanto a cor branca indica que a via
sé possui um sentido (existe ainda a azul, preta e vermelha). A segunda, é que a faixa continua indica que o veiculo ndo pode ultrapassar
ela, consequentemente ndo pode realizar uma ultrapassagem ou realizar uma operagdo de retorno por exemplo, enquanto a faixa trace-
jada per- mite que o veiculo pode ultrapassa-la, podendo assim, realizar uma ultrapassagem ou operagdo de retorno (se as condigGes da
via ou demais sinaliza¢Ges permitirem). A combinag¢do de mais de uma linha pode ser usada, e sinaliza diferentemente para cada sentido.

r—— | ey | B |

Continua Tracejada Tracejada/Continua Continua dupla

O semaforo pode ter trés fungbes: controlar o fluxo de pedestre, controlar o fluxo de veiculos e controlar o fluxo de veiculos e pe-
destres ao mesmo tempo. Ele pode ter de duas a trés cores, sendo mais comum possuir trés cores, a vermelha, a amarela e a verde. Um
comentdrio importante a ser feito é que muitas pessoas pensam que o semaforo na luz amarela, permite ainda passar pelo sinal. Na
verdade, esse pensamento ndo esta errado, mas o que acontece é que s6 é permitido passar pelo sinal na luz amarela ,aqueles veiculos
gue ja estejam na iminéncia de passar e que a sua parada venha a colocar em risco a seguranga, e ndo aqueles que a uma certa distancia
véem a luz amarela acender e mesmo assim ndo param seus veiculo, as vezes até ao contrdrio, aceleram o veiculo para passar pelo sinal,
mas acontece que, muitas vezes, o sinal transforma para o vermelho, e, o condutor ao passar pelo semaforo, passou no sinal vermelho, co-
metendo a infragdo de invadir o sinal (gravissima), fato comum nos semaforos onde existe equipamento eletrénico ou agente de transito.

PaRE PafeE  AENCAD SalA

8§ =998

3) Os sinais sonoros sdo emitidos pelos agentes de transito, através de silvos de apito e devem ser obedecidos pelos condutores e pe-
destres. (Resolugdo 160 CONTRAN)

SILVO DE APITO SIGNIFICADO EMPREGO
um silvo breve siga liberar o transito/sentido indicado pelo agente
dois silvos breve pare indicar parada obrigatdria
um silvo longo diminua a marcha qguando for necessario fazer diminuir a marcha dos veiculos

Os gestos dos agentes da Autoridade de Transito (PM ou Agentes Municipais) sdo formas de sinalizagdo regulamentar, que possuem
um significado, e devem ser obedecidos, é importante que sejam executados de forma correta, sdo eles: (Resolugdgo CONTRAN n2 160)
Estes sdo o s gestos regulamentares dos condutores, mas a noite é obrigatorio o uso dos indicadores de mudanga de direcdo (pisca).

(130)



CONHECIMENTOS ESPECIFICOS

Dobrar a esquerda Dobrar a direita Diminuir a marcha ou parar

DISPOSITIVOS AUXILIARES:

Sdo aqueles constituidos de materiais de composigao, formas, cores e refletividade diversos, aplicados em obstaculos, no pavi- mento
ou na via. Sua fungdo basica é incrementar a visibilidade da sinalizagdo ou de obstaculos a circulagdo, alertando os condutores quanto a
situacdo de perigo ou que requeiram maior atengado.

Podem ser: balizadores; tachas; tachdes; prismas, marcadores de perigo; marcadores de alinhamento; defensas; ondula¢des trans-
versais; cones; cavaletes; tapumes; etc. (Anexo Il do CTB) Nenhum condutor podera ser punido por infragdo de transito de ndo obedecer a
sinalizacdo, se esta, estiver insuficiente, incorreta ou faltando.

IMPORTANCIA DA SINALIZACAO:

E através da sinalizacdo de transito, que a autoridade de transito com jurisdicdo sobre via regulamenta o seu uso, indicando as restri-
¢Oes, proibigdes, permissdes, condi¢Ses de utilizagdo da via, etc., sendo através dela que os usuarios (condutores e pedestres) sdo infor-
mados dessa regulamentagdo

Da mesma forma, os condutores e pedestre sdo munidos de diversas informagdes que o auxiliardo durante a circulagdo, com informa-
¢Oes sobre localizagdo, sentido, distancia, adverténcias de perigos existentes, servigos de Uteis, etc.

Sempre que a sinalizacdo for necessaria, serd obrigatdria; a sinalizagdo deve ser colocada em posicdo e condi¢do que a torne visivel e
legivel durante o dia e a noite (Art. 80 do CTB); qualquer obstaculo a livre circulagdo e a seguranga de veiculos e pedestres, tanto no leito
da via terrestre como nas cal¢adas deve ser imediata e devidamente sinalizada (Art. 94 CTB); nenhuma via podera ser entregue ao transito
sem estar devidamente sinalizada (Art.88 do CTB).

A realizagdo de obras ou eventos no leito da via, sé poderd ser feito apds autorizagdo do 6rgao de transito com jurisdigdo sobre a via,
ficando o responsavel pela obra ou evento, com a obrigacdo de sinalizar o local (Art. 95 do CTB).

Na falta, insuficiéncia ou incorreta colocagdo de sinalizagdo especifica, ndo se aplicardo san¢des pela inobservancia dos deveres e
proibi¢Ges, cuja observancia seja indispensavel a sinalizagdo(Art. 90 CTB). Este artigo também se aplica aos sinais emanados pelos agentes
de transito (gestos e sons), que se forem executados de maneira incorreta ou sejam executados sinais inexistentes no CTB, n3o obrigard o
condutor em obedecé-los, visto que ele s6 tem a obrigacao de obedecer aqueles sinais previstos na legislagao. O érgao ou entidade com
jurisdicdo sobre a via fica responsdavel pela implantagdo da sinalizagdo, respondendo pela falta, insuficiéncia ou incorreta colocagdo de
sinalizacdo.

A ordem de prevaléncia da sinalizagdo é a seguinte:

| - as ordens emanadas pelo agente de transito sobre as normas de circulagdo e outros sinais;

Il - as indicagbes do semaforo sobre os demais sinais;

Il - as indicagGes dos sinais sobre as demais normas de transito.

NORMAS GERAIS DE CIRCULAGAO E CONDUTA

As normas gerais de circulagdo e conduta visam disciplinar e uniformizar as condutas que condutores e pedestre devem adotar quan-
do estiverem no transito, normatizando agdes, comportamentos, deveres e proibigdes.

ALGUMAS REGRAS DE CIRCULACAO

A circulagdo far-se-a sempre pelo lado direito da via, admitindo-se as exce¢des devidamente sinalizadas (dai vem a denominagdo de
faixa propria, que é a faixa mais a direita da via). As exceges, sdo as situagdes em que a circulagdo sera pelo lado esquerdo da via, também
conhecido como mao inglesa.

O condutor deve guardar distancia lateral e frontal entre o seu e os demais veiculos, bem como em relagdo ao bordo da pista, consi-
derando a velocidade, local, da circulagdo e condi¢Ges climaticas.

Mesmo que indica¢do luminosa do semaforo lhe seja fa- voravel, nenhum condutor pode entrar em uma interse¢do se hou- ver
possibilidade de ser obrigado a imobilizar o veiculo na area de cruzamento, obstruindo ou impedindo a passagem do transito transversal.

Quando transitando por dire¢des que se cruzem, ao se aproximarem de local ndo sinalizado, tera preferéncia de passagem:

1. ser apenas um fluxo proveniente de rodovia, aquele que estiver circulando nela;

2. no caso de rotatdria o que estiver circulando por ela;

3. nos demais casos o veiculo que vier pela direita.

Quando a pista comportar vérias faixas no mesmo sentido, ficam as da esquerda destinadas a ultrapassagem e aos veiculos de maior
velocidade.

A ultrapassagem (veja a defini¢do de ultrapassagem) de outro veiculo em movimento devera ser feita pela esquerda, obe- decida a
sinalizacdo regulamentar e as demais normas estabele- cidas neste Cédigo, exceto quando o veiculo a ser ultrapassado estiver sinalizando
o propdsito de entrar a esquerda;

131)



Todo condutor deverd, antes de efetuar uma ultrapassagem,
certificar-se de que:

- nenhum condutor que venha atras haja comegado uma ma-
nobra para ultrapassa-lo;

- quem o precede na mesma faixa de transito ndo haja indicado
o propésito de ultrapassar um terceiro;

- a faixa de transito que vai tomar esteja livre numa extensdo
suficiente para que sua manobra ndo ponha em perigo ou obstrua o
transito que venha em sentido contrério; Todo condutor ao efetuar
a ultrapassagem devera:

- indicar com antecedéncia a manobra pretendida, acionando a
luz indicadora de dire¢do do veiculo ou por meio de gesto conven-
cional de brago;

- afastar-se do usudrio ou usudrios aos quais ultrapassa, de tal
forma que deixe livre uma distancia lateral de seguranga;

- retomar, apos a efetivacdo da manobra, a faixa de transito de
origem, acionando a luz indicadora de dire¢do do veiculo ou fazen-
do gesto convencional de brago, adotando os cuidados necessarios
para ndo por em perigo ou obstruir o transito dos veiculos que ul-
trapassou;

A ultrapassagem de outro veiculo em movimento devera ser
sempre pela esquerda, e o condutor devera:

1. Para ultrapassar, certificar-se que dispde de espaco e visibili-
dade suficiente, garantindo a seguranca.

2. Apds ultrapassar, retornar o veiculo a direita da via com se-
guranga.

3. Antes e apds a ultrapassagem, proceder a sinalizag¢do regu-
lamentar.

4. Ao ser ultrapassado, ndo acelerar o seu veiculo.

Nas vias de mdo Unica com retorno ou entrada a esquerda, é
permitida a ultrapassagem pela direita, se o condutor que estiver
na esquerda, indicar e sinalizar que vai entrar para esse lado.

Os veiculos precedidos por batedores terdo prioridade no tran-
sito, assim como os destinados a socorros de incéndio, ambulancia,
operagao de transito e os da policia, que gozardo também de livre
transito e estacionamento, quando em servi¢o de urgéncia e de-
vidamente identificados por dispositivo de alarma sonoro e luzes
vermelhas intermitentes.

Nas interse¢des e suas proximidades, o condutor ndo podera
efetuar ultrapassagem.

Nenhum condutor devera frear bruscamente seu veiculo, salvo
por razdes de seguranca.

O transito de veiculos sobre os passeios, calgadas e nos acos-
tamentos, sé podera ocorrer para que se adentre ou se saia dos
imdveis ou areas especiais de estacionamentos.

Os veiculos prestadores de servigos de utilidade publica, quan-
do em atendimento no leito da via, gozam de livre parada e estacio-
namento no local da prestagdo do servigo, desde que devidamente
sinalizado.

Antes de colocar o veiculo em circulagdo nas vias publicas, o
condutor devera verificar a existéncia e as boas condig¢Ges de fun-
cionamento dos equipamentos de uso obrigatério, bem como se
assegurar da existéncia de combustivel suficiente para chegar ao
local de destino

O condutor deverd, a todo o momento, ter dominio de seu vei-
culo, dirigindo-o com atencdo e cuidados indispensaveis a seguran-
¢a do transito.

CONHECIMENTOS ESPECIFICOS

132)

O uso de luzes em veiculo obedecera as seguintes determina-
¢oes:

| - 0 condutor manterd acesos os fardis do veiculo, utilizando
luz baixa, durante a noite e durante o dia nos tuneis providos de
iluminagdo publica;

Il - nas vias ndo iluminadas o condutor deve usar luz alta, exce-
to ao cruzar com outro veiculo ou ao segui-lo;

Il - a troca de luz baixa e alta, de forma intermitente e por curto
periodo de tempo, com o objetivo de advertir outros motoristas, s6
podera ser utilizada para indicar a inten¢do de ultrapassar o veiculo
que segue a frente ou para indicar a existéncia de risco a seguranga
para os veiculos que circulam no sentido contrario;

IV - 0 condutor mantera acesas pelo menos as luzes de posi¢ao
do veiculo quando sob chuva forte, neblina ou cerragdo;

V - O condutor utilizara o pisca alerta nas seguintes situagGes:

a) em imobilizagBes ou situagGes de emergéncia;

b) quando a regulamentacdo da via assim o determinar;

VI - durante a noite, em circulacdo, o condutor manterd acesa
a luz de placa;

VIl - o condutor mantera acesas, a noite, as luzes de posi¢do
quando o veiculo estiver parado para fins de embarque ou desem-
barque de passageiros e carga ou descarga de mercadorias.

O condutor de veiculo s6 podera fazer uso de buzina, desde
que em toque breve, para fazer as adverténcias necessarias a fim de
evitar acidentes e fora das areas urbanas, quando for conveniente
advertir a um condutor que se tem o propdsito de ultrapassa-lo.

Ao regular a velocidade, o condutor devera observar, constan-
temente, as condigdes fisicas da via, do veiculo e da carga, as condi-
¢Oes meteoroldgicas e a intensidade do transito, obede- cendo aos
limites maximos de velocidade estabelecidos para a via.

A velocidade maxima permitida para a via serd indicada por
meio de sinalizagdo, obedecidas suas caracteristicas técnicas e as
condi¢Oes de transito. Onde ndo existir sinalizacdo regulamentado-
ra, a velocidade maxima sera de:

| - nas vias urbanas:

a) 80 Km/h, nas vias de transito rapido:

b) 60 Km/h, nas vias arteriais;

c) 40 Km/h, nas vias coletoras;

d) 30 Km/h, nas vias locais;

Il - nas vias rurais:

a) nas rodovias:

1) 110 Km/h para automdveis, camionetas e motocicletas;

2) 90 Km/h, para énibus e micro6nibus;

3) 80 Km/h, para os demais veiculos;

b) nas estradas,

1) 60 Km/h para todos os veiculos.

- A velocidade minima que o condutor pode transitar, ndo po-
derd ser inferior a metade da velocidade maxima estabelecida para
a via, respeitada as condigOes operacionais de transito e da via.

- O ciclista desmontado empurrando a bicicleta equipara- se ao
pedestre em direito e deveres.

- E assegurada ao pedestre a utilizacdo dos passeios e passa-
gens nas vias urbanas e do acostamento nas vias rurais

- Nas dreas urbanas, quando ndo houver acostamento ou quan-
do ndo for possivel a sua utilizagdo, a circulagdo de pedes- tre na
pista de rolamento devera ser feita com prioridade sobre os veicu-
los, pelos bordos da pista, em fila Unica, exceto em locais proibidos
pela sinalizagcdo e quando a seguranga ficar prejudicada.




