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Nossas opinides costumam ser avaliadas pelo grau de coerén-
cia que mantém com a interpretacdo do fato. E uma interpretacdo
do fato, ou seja, um modo particular de olhar o fato. Esta opinido
pode alterar de pessoa para pessoa devido a fatores socioculturais.

Exemplos de opinides que podem decorrer das interpretagdes
anteriores:

A mae foi viajar porque considerou importante estudar em ou-
tro pais. Ela tomou uma decisdo acertada.

A mae foi viajar porque se preocupava mais com sua profissdao
do que com a filha. Ela foi egoista.

Muitas vezes, a interpretac¢do ja traz implicita uma opinido.

Por exemplo, quando se mencionam com énfase consequén-
cias negativas que podem advir de um fato, se enaltecem previsGes
positivas ou se faz um comentario irbnico na interpretacgdo, ja esta-
mos expressando nosso julgamento.

E muito importante saber a diferenca entre o fato e opinido,
principalmente quando debatemos um tema polémico ou quando
analisamos um texto dissertativo.

Exemplo:
A m3e viajou e deixou a filha s6. Nem deve estar se importando
com o sofrimento da filha.

ESTRUTURAGCAO DO TEXTO E DOS PARAGRAFOS

Uma boa redagdo é dividida em ideias relacionadas entre si
ajustadas a uma ideia central que norteia todo o pensamento do
texto. Um dos maiores problemas nas redagbes é estruturar as
ideias para fazer com que o leitor entenda o que foi dito no texto.
Fazer uma estrutura no texto para poder guiar o seu pensamento
e o do leitor.

Paragrafo

O paragrafo organizado em torno de uma ideia-nucleo, que é
desenvolvida por ideias secundarias. O paragrafo pode ser forma-
do por uma ou mais frases, sendo seu tamanho varidvel. No texto
dissertativo-argumentativo, os pardgrafos devem estar todos rela-
cionados com a tese ou ideia principal do texto, geralmente apre-
sentada na introducdo.

Embora existam diferentes formas de organizacdo de paragra-
fos, os textos dissertativo-argumentativos e alguns géneros jornalis-
ticos apresentam uma estrutura-padrdo. Essa estrutura consiste em
trés partes: a ideia-nucleo, as ideias secunddrias (que desenvolvem
a ideia-nucleo) e a conclusdo (que reafirma a ideia-basica). Em pa-
ragrafos curtos, é raro haver conclusdo.

Introdugdo: faz uma rdpida apresentagdo do assunto e ja traz
uma ideia da sua posi¢do no texto, é normalmente aqui que vocé
ira identificar qual o problema do texto, o porque ele esta sendo
escrito. Normalmente o tema e o problema sdo dados pela prépria
prova.

Desenvolvimento: elabora melhor o tema com argumentos e
ideias que apoiem o seu posicionamento sobre o assunto. E possi-
vel usar argumentos de vdrias formas, desde dados estatisticos até
citacGes de pessoas que tenham autoridade no assunto.

Conclusdo: faz uma retomada breve de tudo que foi abordado
e conclui o texto. Esta Ultima parte pode ser feita de vdrias maneiras
diferentes, é possivel deixar o assunto ainda aberto criando uma
pergunta reflexiva, ou concluir o assunto com as suas proprias con-
clusOes a partir das ideias e argumentos do desenvolvimento.
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Outro aspecto que merece especial atengdo sdo os conecto-
res. S3o responsaveis pela coesdo do texto e tornam a leitura mais
fluente, visando estabelecer um encadeamento ldgico entre as
ideias e servem de ligagdo entre o paragrafo, ou no interior do pe-
riodo, e o topico que o antecede.

Saber usa-los com precisdo, tanto no interior da frase, quanto
ao passar de um enunciado para outro, é uma exigéncia também
para a clareza do texto.

Sem os conectores (pronomes relativos, conjungdes, advér-
bios, preposi¢des, palavras denotativas) as ideias ndo fluem, muitas
vezes 0 pensamento ndo se completa, e o texto torna-se obscuro,
sem coeréncia.

Esta estrutura é uma das mais utilizadas em textos argumenta-
tivos, e por conta disso é mais facil para os leitores.

Existem diversas formas de se estruturar cada etapa dessa es-
trutura de texto, entretanto, apenas segui-la ja leva ao pensamento
mais direto.

NiVEIS DE LINGUAGEM

Definicao de linguagem

Linguagem é qualquer meio sistematico de comunicar ideias
ou sentimentos através de signos convencionais, sonoros, graficos,
gestuais etc. A linguagem é individual e flexivel e varia dependendo
da idade, cultura, posicdo social, profissdo etc. A maneira de arti-
cular as palavras, organiza-las na frase, no texto, determina nossa
linguagem, nosso estilo (forma de expressdo pessoal).

As inovagOes linguisticas, criadas pelo falante, provocam, com
o decorrer do tempo, mudangas na estrutura da lingua, que so as
incorpora muito lentamente, depois de aceitas por todo o grupo
social. Muitas novidades criadas na linguagem ndo vingam na lingua
e caem em desuso.

Lingua escrita e lingua falada

A lingua escrita ndo é a simples reprodugdo grafica da lingua
falada, por que os sinais graficos ndo conseguem registrar grande
parte dos elementos da fala, como o timbre da voz, a entonagao, e
ainda os gestos e a expressao facial. Na realidade a lingua falada é
mais descontraida, espontanea e informal, porque se manifesta na
conversagao diaria, na sensibilidade e na liberdade de expressdo
do falante. Nessas situagdes informais, muitas regras determinadas
pela lingua padrdo sdo quebradas em nome da naturalidade, da li-
berdade de expressao e da sensibilidade estilistica do falante.

Linguagem popular e linguagem culta

Podem valer-se tanto da linguagem popular quanto da lingua-
gem culta. Obviamente a linguagem popular é mais usada na fala,
nas expressdes orais cotidianas. Porém, nada impede que ela esteja
presente em poesias (0 Movimento Modernista Brasileiro procurou
valorizar a linguagem popular), contos, cronicas e romances em que
o didlogo é usado para representar a lingua falada.

Linguagem Popular ou Coloquial

Usada espontanea e fluentemente pelo povo. Mostra-se quase
sempre rebelde a norma gramatical e é carregada de vicios de lin-
guagem (solecismo — erros de regéncia e concordancia; barbarismo
—erros de pronuncia, grafia e flexdo; ambiguidade; cacofonia; pleo-
nasmo), expressodes vulgares, girias e preferéncia pela coordenagdo,
que ressalta o carater oral e popular da lingua. A linguagem popular
esta presente nas conversas familiares ou entre amigos, anedotas,
irradiagdo de esportes, programas de TV e auditério, novelas, na
expressao dos esta dos emocionais etc.

A Linguagem Culta ou Padrao

E a ensinada nas escolas e serve de veiculo as ciéncias em que
se apresenta com terminologia especial. E usada pelas pessoas ins-
truidas das diferentes classes sociais e caracteriza-se pela obedién-




cia as normas gramaticais. Mais comumente usada na linguagem
escrita e literaria, reflete prestigio social e cultural. E mais artificial,
mais estavel, menos sujeita a variagdes. Estd presente nas aulas,
conferéncias, sermdes, discursos politicos, comunicagbes cientifi-
cas, noticiarios de TV, programas culturais etc.

Giria

A giria relaciona-se ao cotidiano de certos grupos sociais como
arma de defesa contra as classes dominantes. Esses grupos utilizam
a giria como meio de expressdo do cotidiano, para que as mensa-
gens sejam decodificadas apenas por eles mesmos.

Assim a giria é criada por determinados grupos que divulgam
o palavreado para outros grupos até chegar a midia. Os meios de
comunicagdo de massa, como a televisdo e o radio, propagam os
novos vocabulos, as vezes, também inventam alguns. A giria pode
acabar incorporada pela lingua oficial, permanecer no vocabuldrio
de pequenos grupos ou cair em desuso.

Ex.: “chutar o pau da barraca”, “

“mina”, “tipo assim”.

” o«

viajar na maionese”, “galera”,

Linguagem vulgar

Existe uma linguagem vulgar relacionada aos que tém pouco
ou nenhum contato com centros civilizados. Na linguagem vulgar
ha estruturas com “néis vai, 13”, “eu di um beijo”, “Ponhei sal na

comida”.

Linguagem regional

Regionalismos sdo variagdes geograficas do uso da lingua pa-
drdo, quanto as construgbes gramaticais e empregos de certas pala-
vras e expressdes. H4, no Brasil, por exemplo, os falares amazonico,
nordestino, baiano, fluminense, mineiro, sulino.

Tipos e genéros textuais

Os tipos textuais configuram-se como modelos fixos e abran-
gentes que objetivam a distingdo e definicdo da estrutura, bem
como aspectos linguisticos de narragdo, disserta¢do, descrigdo e
explicagdo. Eles apresentam estrutura definida e tratam da forma
como um texto se apresenta e se organiza. Existem cinco tipos clas-
sicos que aparecem em provas: descritivo, injuntivo, expositivo (ou
dissertativo-expositivo) dissertativo e narrativo. Vejamos alguns
exemplos e as principais caracteristicas de cada um deles.

Tipo textual descritivo

A descricdo é uma modalidade de composi¢cdo textual cujo
objetivo é fazer um retrato por escrito (ou ndo) de um lugar, uma
pessoa, um animal, um pensamento, um sentimento, um objeto,
um movimento etc.

Caracteristicas principais:

e Os recursos formais mais encontrados sdo os de valor adje-
tivo (adjetivo, locu¢do adjetiva e oragdo adjetiva), por sua fungdo
caracterizadora.

e Ha descricdo objetiva e subjetiva, normalmente numa enu-
meragao.

¢ A nogao temporal é normalmente estatica.

e Normalmente usam-se verbos de ligagdo para abrir a defini-
¢ao.

¢ Normalmente aparece dentro de um texto narrativo.

¢ Os géneros descritivos mais comuns sado estes: manual, anun-
cio, propaganda, relatdrios, biografia, tutorial.

Exemplo:

Era uma casa muito engracada
N3do tinha teto, ndo tinha nada
Ninguém podia entrar nela, ndao
Porque na casa nao tinha chao
Ninguém podia dormir na rede
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Porque na casa nao tinha parede
Ninguém podia fazer pipi

Porque penico ndo tinha ali

Mas era feita com muito esmero
Na rua dos bobos, nimero zero
(Vinicius de Moraes)

TIPO TEXTUAL INJUNTIVO

A injuncdo indica como realizar uma agdo, aconselha, impde,
instrui o interlocutor. Chamado também de texto instrucional, o
tipo de texto injuntivo é utilizado para predizer acontecimentos e
comportamentos, nas leis juridicas.

Caracteristicas principais:

¢ Normalmente apresenta frases curtas e objetivas, com ver-
bos de comando, com tom imperativo; hd também o uso do futuro
do presente (10 mandamentos biblicos e leis diversas).

e Marcas de interlocucdo: vocativo, verbos e pronomes de 22
pessoa ou 12 pessoa do plural, perguntas reflexivas etc.

Exemplo:

Impedidos do Alistamento Eleitoral (art. 52 do Cédigo Eleito-
ral) — Ndo podem alistar-se eleitores: os que nGo saibam exprimir-se
na lingua nacional, e os que estejam privados, tempordria ou defi-
nitivamente dos direitos politicos. Os militares s@o alistdveis, desde
que oficiais, aspirantes a oficiais, guardas-marinha, subtenentes ou
suboficiais, sargentos ou alunos das escolas militares de ensino su-
perior para formacgdo de oficiais.

Tipo textual expositivo

A dissertacdo é o ato de apresentar ideias, desenvolver racio-
cinio, analisar contextos, dados e fatos, por meio de exposicdo,
discussdo, argumentagdo e defesa do que pensamos. A dissertagdo
pode ser expositiva ou argumentativa.

A dissertacdo-expositiva é caracterizada por esclarecer um as-
sunto de maneira atemporal, com o objetivo de explica-lo de ma-
neira clara, sem inten¢do de convencer o leitor ou criar debate.

Caracteristicas principais:

e Apresenta introdugdo, desenvolvimento e conclusdo.

¢ O objetivo ndo é persuadir, mas meramente explicar, infor-
mar.

e Normalmente a marca da dissertagdo é o verbo no presente.

e Amplia-se a ideia central, mas sem subjetividade ou defesa
de ponto de vista.

* Apresenta linguagem clara e imparcial.

Exemplo:

O texto dissertativo consiste na ampliagdo, na discussdo, no
questionamento, na reflexdo, na polemizagdo, no debate, na ex-
press@o de um ponto de vista, na explicagdo a respeito de um de-
terminado tema.

Existem dois tipos de dissertagdo bem conhecidos: a disserta-
¢do expositiva (ou informativa) e a argumentativa (ou opinativa).

Portanto, pode-se dissertar simplesmente explicando um as-
sunto, imparcialmente, ou discutindo-o, parcialmente.

Tipo textual dissertativo-argumentativo

Este tipo de texto — muito frequente nas provas de concur-
sos — apresenta posicionamentos pessoais e exposi¢do de ideias
apresentadas de forma légica. Com razoavel grau de objetividade,
clareza, respeito pelo registro formal da lingua e coeréncia, seu in-
tuito é a defesa de um ponto de vista que convenga o interlocutor
(leitor ou ouvinte).




Caracteristicas principais:

e Presenca de estrutura basica (introdugdo, desenvolvimento
e conclusdo): ideia principal do texto (tese); argumentos (estraté-
gias argumentativas: causa-efeito, dados estatisticos, testemunho
de autoridade, citages, confronto, comparagdo, fato, exemplo,
enumeracdo...); conclusdo (sintese dos pontos principais com su-
gestdo/solucido).

e Utiliza verbos na 12 pessoa (normalmente nas argumentagoes
informais) e na 32 pessoa do presente do indicativo (normalmente
nas argumentag¢des formais) para imprimir uma atemporalidade e
um cardter de verdade ao que esta sendo dito.

e Privilegiam-se as estruturas impessoais, com certas modali-
zagGes discursivas (indicando nog¢des de possibilidade, certeza ou
probabilidade) em vez de juizos de valor ou sentimentos exaltados.

e H4a um cuidado com a progressdo tematica, isto é, com o
<(:Ijesenvolvimento coerente da ideia principal, evitando-se ro-

elos.

Exemplo:

A maioria dos problemas existentes em um pais em desenvol-
vimento, como o nosso, podem ser resolvidos com uma eficiente
administragdo politica (tese), porque a for¢ca governamental certa-
mente se sobrepde a poderes paralelos, os quais — por negligéncia
de nossos representantes — vém aterrorizando as grandes metro-
poles. Isso ficou claro no confronto entre a forca militar do RJ e os
traficantes, o que comprovou uma verdade simples: se for do desejo
dos politicos uma mudanga radical visando o bem-estar da popula-
¢do, isso é plenamente possivel (estratégia argumentativa: fato-
-exemplo). E importante salientar, portanto, que ndo devemos ficar
de mdos atadas a espera de uma atitude do governo sé quando o
caos se estabelece; o povo tem e sempre terd de colaborar com uma
cobranga efetiva (conclusdo).

Tipo textual narrativo

O texto narrativo é uma modalidade textual em que se conta
um fato, ficticio ou ndo, que ocorreu num determinado tempo e lu-
gar, envolvendo certos personagens. Toda narragdo tem um enredo,
personagens, tempo, espaco e narrador (ou foco narrativo).

Caracteristicas principais:

¢ O tempo verbal predominante é o passado.

¢ Foco narrativo com narrador de 12 pessoa (participa da his-
toria — onipresente) ou de 32 pessoa (ndo participa da histéria —
onisciente).

¢ Normalmente, nos concursos publicos, o texto aparece em
prosa, ndo em verso.

Exemplo:
Soliddo
Jodo era solteiro, vivia s6 e era feliz. Na verdade, a soliddo era
0 que o tornava assim. Conheceu Maria, também solteira, sé e fe-
liz. Tao iguais, a afinidade logo se transforma em paixdo. Casam-se.
Dura poucas semanas. Ndo havia mesmo como dar certo: ao se uni-
rem, um tirou do outro a esséncia da felicidade.
Nelson S. Oliveira
Fonte: https://www.recantodasletras.com.br/contossur-
reais/4835684

Géneros textuais

J4 os géneros textuais (ou discursivos) sdo formas diferentes
de expressdo comunicativa. As muitas formas de elaboragdo de um
texto se tornam géneros, de acordo com a inten¢do do seu pro-
dutor. Logo, os géneros apresentam maior diversidade e exercem
fungbes sociais especificas, préprias do dia a dia. Ademais, sdo
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passiveis de modificagdes ao longo do tempo, mesmo que preser-
vando caracteristicas preponderantes. Vejamos, agora, uma tabela
que apresenta alguns géneros textuais classificados com os tipos
textuais que neles predominam.

Tipo Textual Géneros Textuais

Predominante

Didrio
Relatos (viagens, histéricos,
etc.)
Biografia e autobiografia
Noticia
Curriculo
Lista de compras
Cardapio
Anuncios de classificados

Descritivo

Receita culindria
Bula de remédio
Manual de instrugdes
Regulamento
Textos prescritivos

Injuntivo

Seminarios
Palestras
Conferéncias
Entrevistas
Trabalhos académicos
Enciclopédia
Verbetes de dicionarios

Expositivo

Editorial Jornalistico
Carta de opinido
Resenha
Artigo
Ensaio
Monografia, dissertacdao de
mestrado e tese de doutorado

Dissertativo-
argumentativo

Romance
Novela
Cronica
Contos de Fada
Fabula
Lendas

Narrativo

Sintetizando: os tipos textuais sdo fixos, finitos e tratam da for-
ma como o texto se apresenta. Os géneros textuais sdo fluidos, infi-
nitos e mudam de acordo com a demanda social.

Intertextualidade

A intertextualidade é um recurso realizado entre textos, ou
seja, € a influéncia e relagdo que um estabelece sobre o outro. As-
sim, determina o fendmeno relacionado ao processo de produgdo
de textos que faz referéncia (explicita ou implicita) aos elementos
existentes em outro texto, seja a nivel de conteudo, forma ou de
ambos: forma e conteldo.

Grosso modo, a intertextualidade é o didlogo entre textos, de
forma que essa relagdo pode ser estabelecida entre as produgdes
textuais que apresentem diversas linguagens (visual, auditiva, escri-
ta), sendo expressa nas artes (literatura, pintura, escultura, musica,
danga, cinema), propagandas publicitdrias, programas televisivos,
provérbios, charges, dentre outros.
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MEDIDAS: COMPRIMENTO, AREA, VOLUME, ANGULO, TEMPO E MASSA. UNIDADES DE MEDIDA (METRO, CENTIME-
TRO, MILIMETRO, DECAMETRO, DECIMETRO, HECTOMETRO E QUILOMETRO)

UNIDADES DE COMPRIMENTO
km hm dam m dm cm mm
Quilémetro Hectometro Decametro Metro Decimetro Centimetro Milimetro
1000m 100m 10m Im 0,Im 0,01m 0,001m

Os multiplos do metro sdo utilizados para medir grandes distancias, enquanto os submultiplos, para pequenas distancias. Para medi-
das milimétricas, em que se exige precisdo, utilizamos:

micron (4) =10°m angstron (A) =10 m

Para distancias astronGmicas utilizamos o Ano-luz (distancia percorrida pela luz em um ano):
Ano-luz =9,5 - 10*2 km

Exemplos de Transformagdo
1m=10dm=100cm=1000mm=0,1dam=0,01hm=0,001km
1km=10hm=100dam=1000m

Ou seja, para transformar as unidades, quando “ andamos” para direita multiplica por 10 e para a esquerda divide por 10.

Superficie

A medida de superficie é sua drea e a unidade fundamental é o metro quadrado(m?).

Para transformar de uma unidade para outra inferior, devemos observar que cada unidade é cem vezes maior que a unidade imedia-
tamente inferior. Assim, multiplicamos por cem para cada deslocamento de uma unidade até a desejada.

UNIDADES DE AREA
km? hm? dam? m? dm? cm? mm?
Quilémetro Hectémetro Decametro Metro Decimetro Centimetro Milimetro
Quadrado Quadrado Quadrado Quadrado Quadrado Quadrado Quadrado
1000000m? 10000m? 100m? 1m? 0,01m? 0,0001m? 0,000001m?

Exemplos de Transformagdo
1m?2=100dm?=10000cm?=1000000mm?
1km?=100hm?=10000dam?=1000000m?

Ou seja, para transformar as unidades, quando “ andamos” para direita multiplica por 100 e para a esquerda divide por 100.
Volume

Os solidos geométricos sao objetos tridimensionais que ocupam lugar no espago. Por isso, eles possuem volume. Podemos encontrar
sélidos de inumeras formas, retangulares, circulares, quadrangulares, entre outras, mas todos irdo possuir volume e capacidade.

UNIDADES DE VOLUME
km?3 hm? dam? m?3 dm? cm? mm?
Quildometro Hectometro Decametro Metro Decimetro Centimetro Milimetro
Cubico Cubico Cubico Cubico Cubico Cubico Cubico
1000000000m3 1000000m? 1000m? 1m? 0,001m? 0,000001m? 0,000000001m?
Capacidade

Para medirmos a quantidade de leite, sucos, dgua, dleo, gasolina, dlcool entre outros utilizamos o litro e seus multiplos e submultiplos,
unidade de medidas de produtos liquidos.
Se um recipiente tem 1L de capacidade, entdo seu volume interno é de 1dm?

1L=1dm3
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UNIDADES DE CAPACIDADE
kl hl dal | dl cl ml
Quilolitro Hectolitro Decalitro Litro Decilitro Centilitro Mililitro
1000l 100l 10l 1l 0,1l 0,01l 0,001l
Massa
Unidades de Capacidade
kg hg dag g g dg cg mg
Quilograma Hectograma Decagrama Grama Grama Decigrama Centigrama Miligrama
1000g 100g 10g 1g 0,1g 0,1g 0,01g 0,001

Toda vez que andar 1 casa para direita, multiplica por 10 e quando anda para esquerda divide por 10.
E uma outra unidade de massa muito importante é a tonelada
1 tonelada=1000kg

Tempo
A unidade fundamental do tempo é o segundo(s).
E usual a medicdo do tempo em varias unidades, por exemplo: dias, horas, minutos

Transformagao de unidades
Deve-se saber:

1 dia=24horas
1hora=60minutos

1 minuto=60segundos
1hora=3600s

Adicdo de tempo
Exemplo: Estela chegou ao 15h 35minutos. L3, bateu seu recorde de nado livre e fez 1 minuto e 25 segundos. Demorou 30 minutos
para chegar em casa. Que horas ela chegou?

15h 35 minutos
1 minutos 25 segundos
30 minutos

15h 66 minutos 25 segundos

N&do podemos ter 66 minutos, entdo temos que transferir para as horas, sempre que passamos de um para o outro tem que ser na
mesma unidade, temos que passar 1 hora=60 minutos

Entdo fica: 16h6 minutos 25segundos

Vamos utilizar o mesmo exemplo para fazer a operagao inversa.

Subtragao

Vamos dizer que sabemos que ela chegou em casa as 16h6 minutos 25 segundos e saiu de casa as 15h 35 minutos. Quanto tempo
ficou fora?

11h 60 minutos
_16~ 6 minutos 25 segundos
-15h 35 min




N3do podemos tirar 6 de 35, entdo emprestamos, da mesma for-
ma que conta de subtragdo.
1lhora=60 minutos

15h
15h

66 minutos 25 segundos

35 minutos

Oh 31 minutos 25 segundos

Multiplicacdao
Pedro pensou em estudar durante 2h 40 minutos, mas demo-
rou o dobro disso. Quanto tempo durou o estudo?

2h 40 minutos
x2

4h 80 minutos OU
5h 20 minutos

Divisao
5h 20 minutos : 2

L2

2h 40 minutos

5h 20 minutos

1h 20 minutos
80 minutos
0

1h 20 minutos, transformamos para minutos :60+20=80minu-
tos

REGRA DE TRES SIMPLES E COMPOSTA

Regra de trés simples

Regra de trés simples é um processo pratico para resolver pro-
blemas que envolvam quatro valores dos quais conhecemos trés
deles. Devemos, portanto, determinar um valor a partir dos trés ja
conhecidos.

Passos utilizados numa regra de trés simples:

19) Construir uma tabela, agrupando as grandezas da mesma
espécie em colunas e mantendo na mesma linha as grandezas de
espécies diferentes em correspondéncia.

29) Identificar se as grandezas sdo diretamente ou inversamen-
te proporcionais.

392) Montar a proporgao e resolver a equagao.

Um trem, deslocando-se a uma velocidade média de 400Km/h,
faz um determinado percurso em 3 horas. Em quanto tempo faria
esse mesmo percurso, se a velocidade utilizada fosse de 480km/h?

Solugdo: montando a tabela:

1) Velocidade (Km/h) Tempo (h)

MATEMATICA
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2) Identificagdo do tipo de relagdo:

VELOCIDADE Tempo
4004 - 3
480 - Xt

Obs.: como as setas estdo invertidas temos que inverter os nu-
meros mantendo a primeira coluna e invertendo a segunda coluna
ou seja 0 que esta em cima vai para baixo e o que esta em baixo na
segunda coluna vai para cima

VELOCIDADE Tempo
4004 - 34
4804 - XJ
480x=1200
X=25

Regra de trés composta
Regra de trés composta é utilizada em problemas com mais de
duas grandezas, direta ou inversamente proporcionais.

Exemplos:

1) Em 8 horas, 20 caminhdes descarregam 160m? de areia. Em
5 horas, quantos caminhGes serdo necessarios para descarregar
125m3?

Solugdo: montando a tabela, colocando em cada coluna as
grandezas de mesma espécie e, em cada linha, as grandezas de es-
pécies diferentes que se correspondem:

HORAS CAMINHOES VOLUME
gt - 200 @ 160 1
N P QUIEE 125 1

A seguir, devemos comparar cada grandeza com aquela onde
estd ox.

Observe que:

Aumentando o numero de horas de trabalho, podemos dimi-
nuir o nimero de caminhdes. Portanto a relagdo é inversamente
proporcional (seta para cima na 12 coluna).

Aumentando o volume de areia, devemos aumentar o nimero
de caminhdes. Portanto a relagdo é diretamente proporcional (seta
para baixo na 32 coluna). Devemos igualar a razdo que contém o
termo x com o produto das outras razdes de acordo com o sentido
das setas.

Montando a proporgdo e resolvendo a equagdo temos:

HORAS CAMINHOES VOLUME
R 200 - 160 \,
5 - Xy o 125 4,
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Para abrir o Paint 3D clique no botao Iniciar ou procure por Paint 3D na caixa de pesquisa na barra de tarefas.

Bem-vindo

L]

Paint 3D.

Cortana

Cortana é um/a assistente virtual inteligente do sistema operacional Windows 10.

Além de estar integrada com o proprio sistema operacional, a Cortana podera atuar em alguns aplicativos especificos. Esse é o caso
do Microsoft Edge, o navegador padrao do Windows 10, que vai trazer a assistente pessoal como uma de suas funcionalidades nativas. O
assistente pessoal inteligente que entende quem vocé é, onde vocé estd e o que esta fazendo. O Cortana pode ajudar quando for solicita-
do, por meio de informagbes-chave, sugestdes e até mesmo executa-las para vocé com as devidas permissdes.

Para abrir a Cortana selecionando a opgdo _ na Barra de Tarefas. Podendo teclar ou falar o

tema que deseja.

Hi, I'm Cortana.

Cortana no Windows 10.18

Microsot Edge

O novo navegador do Windows 10 veio para substituir o Internet Explorer como o browser-padrdo do sistema operacional da Mi-
crosoft. O programa tem como caracteristicas a leveza, a rapidez e o layout baseado em padrdes da web, além da remogao de suporte a
tecnologias antigas, como o ActiveX e o Browser Helper Objects.

Dos destaques, podemos mencionar a integragdo com servigos da Microsoft, como a assistente de voz Cortana e o servigo de armaze-
namento na nuvem OneDrive, além do suporte a ferramentas de anota¢do e modo de leitura.

O Microsoft Edge é o primeiro navegador que permite fazer anotagdes, escrever, rabiscar e realgar diretamente em paginas da Web.
Use a lista de leitura = para salvar seus artigos favoritos para mais tarde e |é-los no modo de leitura [[]. Focalize guias abertas para visu-
alizé-las e leve seus favoritos e sua lista de leitura com vocé quando usar o Microsoft Edge em outro dispositivo.

O Internet Explorer 11, ainda vem como acessério do Windows 10. Devendo ser descontinuado nas proximas atualizagdes.

18 https://www.tecmundo.com.br/cortana/76638-cortana-ganhar-novo-visual-windows-10-rumor.htm
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Para abrir o Edge clique no botdo Iniciar 28, Microsoft Edge e ou clique no icone na barra de tarefas.

B w0 rebeicio ek - Piga 3 | = = =

Fabricio Malo
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Wideos

Evenaos
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S = =, |
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———— b= P - rTn.ln-.u (& 1]

Microsoft Edge no Windows 10.

Windows Hello

O Windows Hello funciona com uma tecnologia de credencial chamada Microsoft Passport, mais facil, mais pratica e mais segura do
que usar uma senha, porque ela usa autenticagdo biométrica. O usuario faz logon usando face, iris, impressdo digital, PIN, bluetooth do
celular e senha com imagem.

Para acessar o Windows Hello, clique no botdo ==, selecione Configura¢des
Hello ou ConfiguragGes de entrada na barra de pesquisa.

> Contas > Opg¢des de entrada. Ou procure por

Conlgpuir;bia a =

@ Inic Opcoes de entrada

Exigir entraca

S vock estver susente, Quanda o Windows deeers solicitar que ool srare noesmenteT
Cusrda o computsdor wsi da hibernsclo
AE Suse infonmagies

1 Contas de smail & aphcative <2 Windows Hallo

Envire: no Windows, SplCathens & Senvgod ensindndo o Windows J
| Y Opgbe enliada recerFRcer ork
BB Acessar trabathe oo escols O Wirsdonwi HEkD rdlo 9l G ponivil fedle dispositred,
A, Familis 8 oulras pessass ‘Wi tome funcisna & enconiee daposiivos compabse

O Sinconizer confguragies
o T, Senha

ARere a werha de s conta

Altarar

B piM

Crie um PIN pars usar no luger de mnhss Vioob teed gus formecer
exse PIN quanda entrar no Windowa, nos aplicsval  nos senige

Adicionar

Windows Hello.
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Bibliotecas

As Bibliotecas sao um recurso do Windows 10 que permite a exibicao consolidada de arquivos relacionados em um sé local. Vocé pode
pesquisar nas Bibliotecas para localizar os arquivos certos rapidamente, até mesmo quando esses arquivos estdo em pastas, unidades
ou em sistemas diferentes (quando as pastas sdo indexadas nos sistemas remotos ou armazenadas em cache localmente com Arquivos

Offline).
n !l | + | Bibliotecas == m] X
nigio Compartilhar Exibir [7]
- 1 = + Selecionar tudo
. ‘_] Mower para = 3 Excluir = . | =
: b fi- . Selecionar nenhum
Fixarno  Copiar 3¢ - EhRy Mova Fropriedades
Acesso ripido e Aup A Erenomear ) - = Irnverter seleqo
Area de Transferéncia Grganizar Mawo Al Selecionar
& * 4 'm * Biblivtecas » v O Pesquisar Bibliotecas o
8 Este Computador 45 Documentos === Imagens da Camera
; g Biblioteca Biblioteca
B Asez de Trabalho ol -
% Docurnentos | Imagens Sabvas = Imagens
& Downloads =L, Biblioteca B Bibliotecs
= Imagens
Masicas Wideos
D Mosicas o Biblictecs Biblicteca
B videos
e Windows (C)
w LENOWVIO (D)
1 Bibliotecas
= Docurnentos
= lmagens
b Mosicas
B videos
o Rede
Gitens 2 itens selecionados =z [E
Tela Bibliotecas no Windows 10.*°
One Drive

O OneDrive é servico um de armazenamento e compartilhamento de arquivos da Microsoft. Com o Microsoft OneDrive vocé pode
acessar seus arquivos em qualquer lugar e em qualquer dispositivo.

O OneDrive é um armazenamento on-line gratuito que vem com a sua conta da Microsoft. E como um disco rigido extra que esta
disponivel para todos os dispositivos que vocé usar.

&& OneDrive

E.J

OneDivre.?®

Manipulagao de Arquivos

E um conjunto de informagdes nomeadas, armazenadas e organizadas em uma midia de armazenamento de dados. O arquivo estd
disponivel para um ou mais programas de computador, sendo essa relacdo estabelecida pelo tipo de arquivo, identificado pela extensdo
recebida no ato de sua criagdo ou alteragao.

Ha arquivos de varios tipos, identificdveis por um nome, seguido de um ponto e um sufixo com trés (DOC, XLS, PPT) ou quatro letras
(DOCX, XLSX), denominado extensdo. Assim, cada arquivo recebe uma denominagdo do tipo arquivo.extensdo. Os tipos mais comuns sdo
arquivos de programas (executavel.exe), de texto (texto.docx), de imagens (imagem.bmp, eu.jpg), planilhas eletronicas (tabela.xlsx) e
apresentagGes (monografia.pptx).

19 https://agorafunciona.wordpress.com/2017/02/12/como-remover-as-pastas-imagens-da-camera-e-imagens-salvas
20 Fonte: https://tecnoblog.net/286284/como-alterar-o-local-da-pasta-do-onedrive-no-windows-10
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Historicamente é possivel perceber que, entre os romanos,
ndo apenas as criangas possuiam atividades ludicas, mas os jovens
e adultos também. Assim, os labirintos, o jogo de damas, o jogo do
soldado e inUmeras outras atividades eram praticadas por aquele
povo.

Tais exemplos mostram que algumas atividades ludicas eram
comuns a todas as pessoas, ndo sendo, portanto reservadas apenas
as criangas.

Conta-se que a amarelinha pode ter sido criada pelos soldados
romanos como forma de entreter as criangas pelos locais por onde
passavam. Como as estradas eram pavimentadas com pedras, a su-
perficie tornava-se ideal para a pratica da atividade, difundindo-se,
posteriormente, por toda a Europa.

Sabe-se, ainda, que as criangas romanas jogavam bolinhas de
gude, cuja origem ndo se pode precisar. Inicialmente, usavam no-
zes, pedras e grdos de cereais.

E interessante notar, por exemplo, que no Libano hoje, o jogo
de bolinhas de gude é realizado na época da Pdscoa, quando sdo
utilizados ovos no lugar das bolinhas sendo posteriormente ingeri-
dos pelas criangas e adultos.

E importante salientar que embora, & primeira vista os roma-
nos parecem ter criado muitas atividades ludicas, a histéria mos-
trou que a maioria delas ndo passou de atividades ja conhecidas e
praticadas pelos egipcios e gregos.

Além dos romanos, os chineses também tiveram importantes
contribui¢des do ponto de vista lidico. Da China parece ter vindo
0 jogo de palitos ou de varetas de bambu, cuja pratica era comum
especialmente entre os adultos. Através dele os ordculos consulta-
vam as divindades.

As pipas ou papagaios, como sao chamados entre nds, também
tiveram sua origem no Oriente o os registros de seu uso antecedem
ao nascimento de Cristo, quando um general chinés utilizou-os para
enviar mensagens a tropas sitiadas.

Mas ndo foram sé os antigos que deixaram suas herancgas cul-
turais mantidas através das praticas ludicas infantis. Também os
indigenas Mesoamericanos e brasileiros tiveram importantes con-
tribuigcOes nessa area.

Entre os indigenas mexicanos (olmecas, astecas e maias) o jogo
era mais do que uma diversdo. Tinha um carater religioso. O mais
conhecido e praticado era o jogo da pelota (bola) A bola feita de Ia-
tex, pesava entre 3 e 4 quilos. A quadra em forma de | representava
0 universo, a bola o sol em sua viagem didria pelo céu e as regras do
jogo indicavam a luta do bem contra o mal.

As criangas dessas civilizagGes aprendiam no convivio com os
adultos, o que nos leva a deduzir que as atividades dos pequenos
confundiam-se com as dos mais velhos, uma vez que meninos e
meninas tinham os tinham como modelos a serem seguidos.

Apesar da violéncia de algumas praticas ludicas, sabe-se que,
entre aqueles indigenas, os pais tinham muito afeto e consideragao
pelas suas criangas.

Os indigenas brasileiros também nos deixaram um importante
legado no plano dos brinquedos e brincadeiras .Ao tratar do assun-
to, Altmann (1999) mostrou que a principio a crianga é seu préprio
brinquedo. A exploragdo do seu corpo e do corpo materno torna-
ram-se interessantes brincadeiras. A observacdo da natureza e a
utilizagdo de folhas, troncos e sementes, acabam transformando-se
em objetos-brinquedos dando asas a imaginagdo infantil.

Folhas e cascas de arvores servem como forma para os objetos
de barro, utilizados durante as brincadeiras.

O barro, colhido pelas maes na beira dos rios, triturado, mo-
delado e seco, recebe inumeros adornos de sementes ou penas,
dando origem as mais diferentes figuras.

CONHECIMENTOS ESPECIFICOS

Assim, mesmo que as bonecas indigenas ndo tenham sido
transmitidas a cultura brasileira pela cultura europeia, elas surgem
como a representa¢do da maternagem e sdo geralmente de barro,
apresentando seios fartos, nadegas grandes, tentando imitar mu-
Iher gravida .

Também é com o barro que as criangas xavantes, por exem-
plo, ainda hoje constroem suas casas. Primeiro espetam os paus
no chdo e como essa atividade é mais dificil de fazer, costumam a
reaproveitar casas construidas pelas maiores que ja as abandona-
ram. Usam, ainda para a decoragdo os materiais encontrados na
natureza.

Além do barro, as criangas indigenas usam a madeira para con-
feccionar seus brinquedos. E com os troncos de arvores que elas
constroem o bodoque _ arma manejada por elas_ para abater ca-
cas, aves e lagartixas.

E, ainda, com madeira e barro que os indigenas confeccionam
pides que fazem girar eximiamente, num movimento agil das maos.

Das cabagas surgem os chocalhos utilizados para espantar os
maus espiritos, transformando-se, também, em instrumentos de
festividades ou cerimdnias religiosas. Com fios entrelagados entre
os dedos das maos, constroem inumeras figuras dando asas a ima-
ginacdo, que é o caso da cama-de-gato.

Espetam penas no sabugo do milho, que atiram ao ar. Confec-
cionam petecas com base de palha de milho ou de couro. Divertem-
-se em atividades ludicas coletivas imitando os animais. Garantem
sua cultura.

Muitas das brincadeiras realizadas pelas criangas, ainda hoje,
sdo produtos de diferentes culturas e deveriam ser preservadas.

Em sua pesquisa, a estudiosa Renata Meirelles (2007) inves-
tigou os brinquedos e brincadeiras que ainda persistem entre as
criangas brasileiras. Estdo entre elas as brincadeiras de roda, o pido
feito com diferentes materiais, inclusive com tampas dos frascos
de detergente, a amarelinha também chamada de macaca, o cara-
col, as brincadeiras de m&o, os currupios, os brinquedos que repro-
duzem o meio adulto feitos de materiais naturais ou de sucata, as
cinco marias, a cama de gato, as pernas de pau, o cavalo de pau, a
casinha, a bolinha de gude e o elastico.

No entanto, as transformagdes que vimos sofrendo produto de
um mundo globalizado, caracterizado pelo crescimento da urbani-
zac¢do, da industrializagdo e aumento no consumo, tém ameagado
a infancia, sua cultura e seu direito a brincadeira. A infancia esta
desaparecendo, porque as criangas estdo se transformando em
adultas antes do tempo. A cultura, porque uma vez distantes do
repertério infantil, muitas brincadeiras desaparecerdo carregando
consigo saberes milenares. Quanto ao direito a brincadeira, ele sé
parece existir no papel, pois, na pratica a realidade é bem outra.

Diante desse quadro surgem algumas questGes que merecem
ser analisadas Do que brincam, hoje, as criangas brasileiras? Como
e onde realizam suas brincadeiras, quais os seus parceiros? Até que
ponto elas ainda possuem o direito a infancia?

Uma investigagdo realizada por Dodge e Carneiro (2007) com
pais, de criangas entre 6 e 12 anos, dos diversos segmentos sociais,
em 77 municipios brasileiros das diversas regides do pais , obser-
vou-se que além de se modificarem, as atividades Iudicas realizadas
antigamente estdo desaparecendo. As brincadeiras mais comuns,
ou seja, realizadas por seus filhos pelo menos trés vezes na semana
eram assistir TV, videos e DVDs, brincar com animal de estimacao,
cantar e ouvir musica, desenhar, andar de bicicleta, patins, patine-
tes, carrinhos de rolim3, jogar bola, brincar de pega-pega, policia-e-
-ladrdo, esconde-esconde, brincar de boneca, brincar com coleg¢des
e ficar no computador.




A TV e os demais equipamentos tecnoldgicos, video-games,
jogos de internet, vém crescendo assustadoramente entre os pe-
quenos. Enquanto os ultimos ainda, constituem o universo de uma
pequena camada da populagdo, a primeira tem sido um movimento
universal. Isso ndo significa negar a sua existéncia, mas analisa-la de
forma mais criteriosa de modo que ndo traga tantas consequéncias
funestas as nossas criangas.

Quanto ao computador e os videos embora se constituam em
equipamentos reservados, no Brasil, ainda, a uma classe social mais
privilegiada, sdo aspirados pelas criangas e pais com condigdes eco-
némicas inferiores. E isso nos parece uma viagem sem volta.

Tais alteragdes, contudo, ndo ocorreram somente no plano das
escolhas das brincadeiras, mas puderam ser observadas também
no que tange aos companheiros, aos espagos e aos tempos de brin-
car.

A atividade ludica para ser aprendida necessita de parceiros,
pais, amigos, irmdos, professores... Eis a grande dificuldade.

Por um lado, a falta de disponibilidade de tempo dos pais e das
geragBes mais velhas de estarem com seus filhos, facilita o desco-
nhecimento de repertérios de brincadeiras. O brincar se aprende
num processo de imitagdo, portanto os pequenos s6 podem apren-
der com seus pares, sejam eles adultos ou criangas.

Por outro, como as familias atualmente estdo menores, ha um
grande numero de criangas que brincam sozinhas e, por vezes, ape-
nas com um animal de estimacgdo. Logo, a falta de relacionamen-
to com os outros tanto dificulta a construgao de um repertério de
brincadeiras quanto favorece ao empobrecimento cultural.

Outro obstaculo para o desenvolvimento do brincar e a preser-
vagdo da cultura da infancia é questdo do espaco fisico. Por todas
as partes vive-se o problema da inseguranca e isso tem afetado par-
ticularmente as criangas.

Embora a maior parte dos pais entrevistados tivesse colocado
gue o local onde os pequenos mais brincam ainda é o quintal, so-
bretudo em cidades do Norte, Nordeste e Centro Oeste, o0 espago
comum, mencionado pelos pais das diferentes regides brasileiras
para a pratica das atividades ludicas é a escola .

Tal escolha ndo estd associada a garantia da cultura, mas a
existéncia de uma seguranga maior, a grande preocupagao das fa-
milias atualmente Outro entrave em relagdo a brincadeira é a falta
de tempo das proprias criangas. O trabalho infantil e as atividades
domésticas por um lado e o excesso de atividades extracurricula-
res, por outro, tém se constituido em grandes impedimentos a re-
alizagdo do brincar. Especialmente as atividades extracurriculares
tém sido impostas as criangas dada a grande ansiedade dos pais
por conta de fornecer elementos para que os filhos entrem rapida-
mente no mercado de trabalho. Embora participar de atividades ex-
tracurriculares seja um privilégio das criangas de classes mais altas,
0s pais das classes baixas tém as mesmas preocupag¢des, mas como
dependem muitas vezes da mao de obra infantil para aumentar o
orgamento familiar, ndo tém condi¢des de oferecer outras ativida-
des aos filhos.

De qualquer forma as criangas estdo privadas do brincar, da
cultura lddica e de viver a sua infancia.

Aivem a ultima questdo. Como ficam os profissionais da educa-
¢do diante desta nova realidade?

Recentemente vem sendo manchete dos jornais o fato de que
as mazelas da educagdo sdo consequéncias do despreparo dos seus
profissionais. Evidentemente que ndo sera possivel esgotar o deba-
te a questdo.
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Penso que nés profissionais da educagdo temos que engrossar
cada vez mais, a luta pelo direito ao brincar na infancia, o direito
de a crianga viver essa etapa tdo importante da sua vida e a escola
foi apontada como o lécus onde a brincadeira pode se realizar com
seguranga e também onde os pequenos dispdem de parceiros para
isso.

Falta a nés, professores, nos apropriarmos desse tipo de co-
nhecimento, aumentarmos nossos repertorios, observarmos e re-
gistrarmos os avangos proporcionados pelo brincar, utilizando-o
ndo apenas como uma metodologia de trabalho, mas como uma
forma de possibilitar a crianga a descoberta do mundo que a cerca
e resgatar a cultura.

Os paises desenvolvidos estdo atentos para isso. Por que o Bra-
sil ndo pode perseguir esta meta?

Diante de todas as reflexdes concordo com a educadora brita-
nica Catty Nutbrown para quem “ Parar para ouvir um avido no céu,
agachar-se para observar uma joaninha numa folha, sentar numa
rocha para ver as ondas se espatifarem contra o cais _ as criangas
tém sua propria agenda e nog¢do de tempo. Conforme descobrem
mais sobre o mundo e seu ligar nele, esforgam-se para ndo ser
apressadas pelos adultos. Precisamos ouvir suas vozes”. (Relatorio
Global:2007,p.1)?

O brincar, o jogo e o desenvolvimento social

Nos tempos atuais, as propostas de educagao infantil dividem-
-se entre as que reproduzem a escola elementar com énfase na
alfabetizagdo e numeros (escolarizagdo) e as que introduzem a brin-
cadeira valorizando a socializagdo e a re-criagao de experiéncias. No
Brasil, grande parte dos sistemas pré-escolares tende para o ensino
de letras e nUmeros excluindo elementos folcléricos da cultura brasi-
leira como conteudos de seu projeto pedagdgico. As raras propostas
de socializagdo que surgem desde a implantagdo dos primeiros jar-
dins de infancia acabam incorporando ideologias hegemonicas pre-
sentes no contexto histérico-cultural. (OLIVEIRA, 2000)

Pretende-se analisar o papel da cultura como elemento de-
terminante do modelo de escola que prevalece, na perspectiva da
nova sociologia da educacgdo. Fatores de ordem social, econémica,
cultural e politica sdo responsaveis pelo tipo de escola predominan-
te. Desde tempos passados, a educacgdo reflete a transmissdo da
cultura, o acervo de conhecimentos, competéncias, valores e sim-
bolos. Nado se pode dizer que a escola transmite o patrimonio sim-
bdlico unitdrio da cultura entendido na acepgdo de socidlogos e et-
nologos, como o conjunto de modos de vida caracteristicos de cada
grupo humano, em certo periodo histérico (BORJAS, 1992, 45).

O repertodrio cultural de um pais, repleto de contradigdes,
constitui a base sob a qual a cultura escolar é selecionada. Ideolo-
gias hegemonicas, fruto de condi¢Ges sociais, culturais e econdmi-
cas tendem a pressionar a escola pela reproducgdo de valores nelas
incluidas moldando o tipo de instituicdo. Os contelidos e atividades
escolares que dai decorrem resultam no perfil da escola e, no caso
brasileiro, geram especialmente pré-escolas destinadas a clientela
de 4 a 6 anos dentro do modelo escolarizado. As raizes desse pro-
cesso encontram-se no longo periodo de colonizagdo portuguesa,
preservadas pelo irrisério investimento no campo da educagdo ba-
sica.

3 PorMaria Angela Barbato Carneiro




“Entretanto, sugere que, no inicio, a educagdo deve ser “so-
mente protetora, guardadora e ndo prescritiva, categorica, interfe-
ridora” e que o desenvolvimento da humanidade requer a liberdade
de agdo do ser humano, “a livre e espontdnea representacdo do
divino no homem?”, “objeto de toda educagdo bem como o destino
do homem”. Entende que é destino da crianga “viver de acordo com
sua natureza, tratada corretamente, e deixada livre, para que use
todo seu poder”. A crian¢a precisa aprender cedo como encontrar
por si mesmo o centro de todos os seus poderes e membros, para
agarrar e pegar com suas proprias mdos, andar com seus proprios
pés, encontrar e observar com seus proprios olhos. Ao elevar o ho-
mem a imagem de Deus, criador de todas as coisas, postula que a
crianga deve possuir as mesmas qualidades e “ser produtiva e criati-
va”. Dessa forma, para que o ser humano expresse a espiritualidade
de Deus, seria necessdria “a liberdade para auto-atividade e auto-
determinagdio da parte do homem, criado para ser livre a imagem
de Deus.” (FROEBEL, 1912, p.11)

Para Froebel (1912) As concepgdes de homem e sociedade en-
volvendo a liberdade do ser humano de autodeterminar-se, bus-
car o conhecimento para a humanidade desenvolver-se, definem a
funcdo da educacgdo infantil que se reflete no brincar, considerado
“a fase mais importante da infancia” do desenvolvimento huma-
no neste periodo por ser a auto-ativa representagdo do interno a
representa¢do de necessidades e impulsos internos, “a atividade
espiritual mais pura do homem neste estdgio e, a0 mesmo tempo,
tipica da vida humana enquanto um todo - da vida natural interna
no homem e de todas as coisas”. Ela dd alegria, liberdade, conten-
tamento, descanso externo e interno, paz com o mundo... A crianga
que brinca sempre, com determinagdo auto-ativa, perseverando,
esquecendo sua fadiga fisica, pode certamente tornar-se um ho-
mem determinado, capaz de auto-sacrificio para a promogdo do
seu bem e de outros. Como sempre falamos o brincar em qualquer
tempo ndo é trivial, é altamente sério e de profunda significacdo.

Considerado por Blow (1911), psicélogo da infancia, Froebel
introduz o brincar para educar e desenvolver a crianga. Sua teo-
ria metafisica pressup8e que o brincar permite o estabelecimento
de relagGes entre objetos culturais e a natureza, unificados pelo
mundo espiritual. Froebel concebe o brincar como atividade livre e
espontanea, responsavel pelo desenvolvimento fisico, moral, cog-
nitivo, e os dons ou brinquedos, objetos que subsidiam atividades
infantis. Entende, também, que a crianga necessita de orientagao
para seu desenvolvimento. A perspicacia do educador leva-o a
compreender que a educagdo é ato intencional, que requer orien-
tacdo, materializados na funcdo da jardineira usar materiais para
facilitar a construgdo do conhecimento de pré-escolares. Entretan-
to, a aquisicdo do conhecimento, requer a auto-atividade, capaz
de gerar auto-determinac¢do que se processa especialmente pelo
brincar.

O jogo e a educacgdo infantil

Tentar definir o jogo ndo é tarefa facil. Quando se pronuncia a
palavra jogo cada um pode entendé-la de modo diferente. Pode-se
estar falando de jogos politicos, de adultos, criangas, animais ou
amarelinha, xadrez, adivinhas, contar estorias, brincar de “mamae
e filhinha”, futebol, domind, quebra-cabega, construir barquinho,
brincar na areia e uma infinidade de outros.

Tais jogos, embora recebam a mesma denominagdo, tem suas
especificidades. Por exemplo, no faz-de-conta, hd padronizadas
permitem a movimentagao das pegas. Brincar na areia, sentir o pra-
zer de fazé-la escorrer pelas maos, encher e esvaziar copinhos com
areia requer a satisfagdo da manipulagdo do objeto. Ja a construgdo
de um barquinho exige ndo sé a representacdo mental do objeto a
ser construido, mas também a habilidade manual para operacio-
naliza-lo.
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O RECREIO DIRIGIDO NA ESCOLA

Normalmente o horario dos recreios escolares é bem agitado.
Criangas correndo por todos os lados, adolescentes com brinca-
deiras de empurra-empurra, gritos, conversas altas, enfim, aquela
impressdo de total falta de organizagdo. Uma forma de evitar que
esta cena se repita é a escola preparar atividades que possam ser
realizadas nesse horario. A escola pode dispor de materiais espor-
tivos como mesa de pingue-pongue, mesa de pebolim, tabela de
basquete em um cantinho mais afastado, jogos de tabuleiro, jogos
de carta, dentre varios outros.

A escola pode aproveitar as aulas de artes para confeccionar
varios jogos e objetos que os alunos possam utilizar no horario do
recreio, com materiais descartaveis e sucateados. Boliche de garra-
fas PET, jogo de dama com tampinhas de garrafa e tabuleiro de pa-
peldo, jogo de memdria feito de papeldo e duas revistas iguais, etc.

Uma outra proposta de se organizar o recreio é de separar os
alunos por faixa etaria como o grupo de educagdo infantil, de 12 ao
52 ano, de 62 ao 92 ano e as turmas do ensino médio. O importante
é ndo deixar que os alunos figuem misturados, pois idades diferen-
tes possuem interesses diferentes também.

Se os alunos perceberem que existe um material disponivel
para esse momento, irdo se organizando para poderem utiliza-los,
deixando de lado as brincadeiras de mau gosto e a ociosidade.

Revistas e revistinhas em quadrinhos também podem ser inte-
ressantes, pois muitos alunos se preocupam por fatos do dia-a-dia
e, muitas vezes, ndo tem acesso aos mesmos.

Dessa forma a escola conseguira fazer do horario do recreio
um momento agradavel e de prazer para os alunos, bem como mo-
mento em diversdo de qualidade, socializagdo e informacgdo para
0S mesmos.

O DESENVOLVIMENTO MORAL NA PERSPECTIVA
DE JEAN PIAGET: A FUNGCAO DA ESCOLA NO
DESENVOLVIMENTO DE ALUNOS AUTONOMOS
MORALMENTE

O desenvolvimento cognitivo

“A afetividade e o desenvolvimento da inteligéncia estdo in-
dissociadas e integradas, no desenvolvimento psicolégico, ndo
sendo possivel ter duas psicologias, uma da afetividade e outra
da inteligéncia para explicar o comportamento.” (PIAGET, apud
ARANTES, 2003, p.56).

O desenvolvimento cognitivo é interno e continuo, acontece
desde os primeiros dias até o fim de nossas vidas. O pensamen-
to do bebé vai se desenvolvendo de acordo com suas estruturas,
partindo do motor para o légico e abstrato. Para que este desen-
volvimento aconteca de forma natural e saudavel é preciso que
a crianga seja estimulada constantemente através de percepgdes
tateis, auditivas, visuais, motoras e afetivas. “A qualidade do pen-
samento ou das emogdes, vai sendo elaborado a medida que o
homem tem controle sobre si mesmo, sendo capaz de controlar
os impulsos e as emogdes.” (VYGOTSKY apud ARANTES, 2003, p.
21).




