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tes informagdes de forma a construir o seu sentido global, ou seja,
vocé precisa relacionar as multiplas partes que compdem um todo
significativo, que é o texto.

Em muitas situagdes, por exemplo, vocé foi estimulado a ler um

texto por sentir-se atraido pela tematica resumida no titulo. Pois o
titulo cumpre uma fungdo importante: antecipar informagdes sobre
0 assunto que sera tratado no texto.

Em outras situagdes, vocé pode ter abandonado a leitura por-
que achou o titulo pouco atraente ou, ao contrario, sentiu-se atrai-
do pelo titulo de um livro ou de um filme, por exemplo. E muito

comum as pessoas se interessarem por tematicas diferentes, de- !
pendendo do sexo, da idade, escolaridade, profissdo, preferéncias

pessoais e experiéncia de mundo, entre outros fatores.

Mas, sobre que tema vocé gosta de ler? Esportes, namoro, se-
xualidade, tecnologia, ciéncias, jogos, novelas, moda, cuidados com
o corpo? Perceba, portanto, que as tematicas sdo praticamente in-
finitas e saber reconhecer o tema de um texto é condi¢do essen-
cial para se tornar um leitor habil. Vamos, entdo, comegar nossos
estudos?

Propomos, inicialmente, que vocé acompanhe um exercicio :

bem simples, que, intuitivamente, todo leitor faz ao ler um texto:
reconhecer o seu tema. Vamos ler o texto a seguir?

CACHORROS

Os zodlogos acreditam que o cachorro se originou de uma
espécie de lobo que vivia na Asia. Depois os cdes se juntaram aos

seres humanos e se espalharam por quase todo o mundo. Essa ami-
zade comegou ha uns 12 mil anos, no tempo em que as pessoas :

precisavam cagar para se alimentar. Os cachorros perceberam que,
se ndo atacassem os humanos, podiam ficar perto deles e comer a
comida que sobrava. Ja os homens descobriram que os cachorros
podiam ajudar a cagar, a cuidar de rebanhos e a tomar conta da
casa, além de serem 6timos companheiros. Um colaborava com o
outro e a parceria deu certo.

Ao ler apenas o titulo “Cachorros”, vocé deduziu sobre o pos-

sivel assunto abordado no texto. Embora vocé imagine que o tex-
to vai falar sobre cdes, vocé ainda ndo sabia exatamente o que ele
falaria sobre cdes. Repare que temos varias informagdes ao longo
do texto: a hipdtese dos zodlogos sobre a origem dos cdes, a asso-
ciacdo entre eles e os seres humanos, a disseminagdo dos cdes pelo
mundo, as vantagens da convivéncia entre cdes e homens.

As informagGes que se relacionam com o tema chamamos de

subtemas (ou ideias secundarias). Essas informagdes se integram,
ou seja, todas elas caminham no sentido de estabelecer uma unida-

de de sentido. Portanto, pense: sobre o que exatamente esse texto
fala? Qual seu assunto, qual seu tema? Certamente vocé chegou a
conclusdo de que o texto fala sobre a relagdo entre homens e cdes.
Se foi isso que vocé pensou, parabéns! Isso significa que vocé foi
capaz de identificar o tema do texto!

Fonte:  https.//portuguesrapido.com/tema-ideia-central-e-i-
deias-secundarias/

LINGUA PORTUGUESA

IDENTIFICAGAO DE EFEITOS DE IRONIA OU HUMOR EM
: TEXTOS VARIADOS

Ironia

Ironia é o recurso pelo qual o emissor diz o contrdrio do que
estd pensando ou sentindo (ou por pudor em relagdo a si préprio ou
com intengdo depreciativa e sarcdstica em relagdo a outrem).

A ironia consiste na utilizagdo de determinada palavra ou ex-
pressdo que, em um outro contexto diferente do usual, ganha um
novo sentido, gerando um efeito de humor.

Exemplo:

S UAAAZ FIQUE |
MATS UM POUCO!

BEM, E TARDE|
ACHO QUE JA
VAMOS...

NOSS0 CAFE DA MANHA)

Na constru¢do de um texto, ela pode aparecer em trés mo-
dos: ironia verbal, ironia de situagdo e ironia dramatica (ou satirica).

Ironia verbal

Ocorre quando se diz algo pretendendo expressar outro sig-
nificado, normalmente oposto ao sentido literal. A expressdo e a
intengdo sao diferentes.

Exemplo: Vocé foi tdo bem na prova! Tirou um zero incrivel!

Ironia de situagéo
A intencgdo e resultado da agdo ndo estdo alinhados, ou seja, o

¢ resultado é contrario ao que se espera ou que se planeja.

‘ Exemplo: Quando num texto literdrio uma personagem planeja
uma agdo, mas os resultados ndo saem como o esperado. No li-
vro “Memdrias Postumas de Bras Cubas”, de Machado de Assis, a
personagem titulo tem obsessao por ficar conhecida. Ao longo da
vida, tenta de muitas maneiras alcangar a notoriedade sem suces-
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so. Apds a morte, a personagem se torna conhecida. A ironia é que

planejou ficar famoso antes de morrer e se tornou famoso apds a
© principal. Compreender relagées semanticas € uma competéncia

morte.

Ironia dramdtica (ou satirica)

A ironia dramdtica é um efeito de sentido que ocorre nos textos
literdrios quando o leitor, a audiéncia, tem mais informagdes do que
tem um personagem sobre os eventos da narrativa e sobre inten-
¢Oes de outros personagens. E um recurso usado para aprofundar
os significados ocultos em didlogos e agdes e que, quando captado

pelo leitor, gera um clima de suspense, tragédia ou mesmo comé-
¢ apreensdo do conteldo exposto.

dia, visto que um personagem é posto em situagbes que geram con-
flitos e mal-entendidos porque ele mesmo ndo tem ciéncia do todo
da narrativa.

Exemplo: Em livros com narrador onisciente, que sabe tudo o
gue se passa na historia com todas as personagens, é mais facil apa-
recer esse tipo de ironia. A pega como Romeu e Julieta, por exem-
plo, se inicia com a fala que relata que os protagonistas da histdria

irdo morrer em decorréncia do seu amor. As personagens agem ao
longo da pega esperando conseguir atingir seus objetivos, mas a

plateia ja sabe que eles ndo serdo bem-sucedidos.

Humor

Nesse caso, € muito comum a utilizagdo de situagdes que pare-
¢am comicas ou surpreendentes para provocar o efeito de humor.

SituagOes comicas ou potencialmente humoristicas comparti-
lham da caracteristica do efeito surpresa. O humor reside em ocor-
rer algo fora do esperado numa situagdo.

Ha diversas situagGes em que o humor pode aparecer. Ha as ti-
rinhas e charges, que aliam texto e imagem para criar efeito comico;
ha anedotas ou pequenos contos; e ha as cronicas, frequentemente
acessadas como forma de gerar o riso.

Os textos com finalidade humoristica podem ser divididos em
quatro categorias: anedotas, cartuns, tiras e charges.

Exemplo:

F
PENALTL
SIM, ELE

Vium

INTEHVENQED MILITAR

% :'"DUI"G'

ANALISE E A INTERPRETACAO DO TEXTO SEGUNDO O GE-
NERO EM QUE SE INSCREVE

Compreender um texto trata da analise e decodificagdo do que
de fato estd escrito, seja das frases ou das ideias presentes. Inter-
pretar um texto, estd ligado as conclusGes que se pode chegar ao
conectar as ideias do texto com a realidade. Interpretacdo trabalha
com a subjetividade, com o que se entendeu sobre o texto.

LINGUA PORTUGUESA
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Interpretar um texto permite a compreensdo de todo e qual-
quer texto ou discurso e se amplia no entendimento da sua ideia
imprescindivel no mercado de trabalho e nos estudos.

Quando nao se sabe interpretar corretamente um texto pode-
-se criar varios problemas, afetando ndo sé o desenvolvimento pro-
fissional, mas também o desenvolvimento pessoal.

Busca de sentidos
Para a busca de sentidos do texto, pode-se retirar do mesmo
os topicos frasais presentes em cada paragrafo. Isso auxiliard na

Isso porque é ali que se fazem necessdrios, estabelecem uma
relagdo hierarquica do pensamento defendido, retomando ideias ja
citadas ou apresentando novos conceitos.

Por fim, concentre-se nas ideias que realmente foram explici-
tadas pelo autor. Textos argumentativos ndo costumam conceder
espacgo para divagagGes ou hipdteses, supostamente contidas nas
entrelinhas. Deve-se ater as ideias do autor, o que ndo quer dizer
que o leitor precise ficar preso na superficie do texto, mas é fun-
damental que ndo sejam criadas suposi¢des vagas e inespecificas.

Importancia da interpretagdo

A pratica da leitura, seja por prazer, para estudar ou para se
informar, aprimora o vocabuldrio e dinamiza o raciocinio e a inter-
pretacdo. A leitura, além de favorecer o aprendizado de conteldos
especificos, aprimora a escrita.

Uma interpretacdo de texto assertiva depende de inimeros fa-

. tores. Muitas vezes, apressados, descuidamo-nos dos detalhes pre-

sentes em um texto, achamos que apenas uma leitura ja se faz sufi-
ciente. Interpretar exige paciéncia e, por isso, sempre releia o texto,
pois a segunda leitura pode apresentar aspectos surpreendentes
que ndo foram observados previamente. Para auxiliar na busca de
sentidos do texto, pode-se também retirar dele os tépicos frasais
presentes em cada paragrafo, isso certamente auxiliard na apreen-

: sdo do conteldo exposto. Lembre-se de que os paragrafos ndo es-
! tdo organizados, pelo menos em um bom texto, de maneira aleaté-

ria, se estdo no lugar que estdo, é porque ali se fazem necessarios,
estabelecendo uma relagdo hierarquica do pensamento defendido,
retomando ideias ja citadas ou apresentando novos conceitos.
Concentre-se nas ideias que de fato foram explicitadas pelo au-
tor: os textos argumentativos ndo costumam conceder espago para
divagacOes ou hipdteses, supostamente contidas nas entrelinhas.
Devemos nos ater as ideias do autor, isso ndo quer dizer que vocé

i precise ficar preso na superficie do texto, mas é fundamental que
¢ ndo criemos, a revelia do autor, suposi¢Ges vagas e inespecificas.

Ler com atengdo é um exercicio que deve ser praticado a exaustao,
assim como uma técnica, que fard de nés leitores proficientes.

Diferenga entre compreensao e interpretacdo

A compreensdo de um texto é fazer uma andlise objetiva do
texto e verificar o que realmente estd escrito nele. Ja a interpreta-
¢do imagina o que as ideias do texto tém a ver com a realidade. O

. leitor tira conclusdes subjetivas do texto.

Géneros Discursivos

Romance: descricdo longa de agdes e sentimentos de perso-
nagens ficticios, podendo ser de comparagdo com a realidade ou
totalmente irreal. A diferenga principal entre um romance e uma
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Conjunto dos Numeros Reais (R)

O conjunto dos nimeros reais é representado pelo R e é forma-
do pela jungdo do conjunto dos numeros racionais com o conjunto

dos numeros irracionais. Ndo esqueca que o conjunto dos racionais
é a unido dos conjuntos naturais e inteiros. Podemos dizer que en-
tre dois nimeros reais existem infinitos nimeros.

Entre os conjuntos nimeros reais, temos:

R*= {x € R|x # 0}: conjunto dos nimeros reais ndo-nulos.

R+ = {x € R|x 2 0}: conjunto dos nimeros reais ndo-negativos.

R*+ = {x € R|x> 0}: conjunto dos nlimeros reais positivos.

R—={x € R|x<0}: conjunto dos nimeros reais ndo-positivos. :

R*— = {x € R|x < 0}: conjunto dos nimeros reais negativos.

— Muiltiplos e Divisores

Os conceitos de multiplos e divisores de um numero natural
estendem-se para o conjunto dos numeros inteiros?. Quando tra-
tamos do assunto multiplos e divisores, referimo-nos a conjuntos
numeéricos que satisfazem algumas condi¢des. Os multiplos sdo en-

contrados apds a multiplicagdo por nimeros inteiros, e os divisores :

sdo numeros divisiveis por um certo nimero.

Devido a isso, encontraremos subconjuntos dos numeros in-
teiros, pois os elementos dos conjuntos dos multiplos e divisores
sdo elementos do conjunto dos nimeros inteiros. Para entender o
que sdo nimeros primos, é necessdrio compreender o conceito de
divisores.

Muiltiplos de um Numero

Sejam a e b dois numeros inteiros conhecidos, o nimero a é
multiplo de b se, e somente se, existir um ndmero inteiro k tal que

a=b - k. Desse modo, o conjunto dos multiplos de a é obtido multi-
plicando a por todos os nimeros inteiros, os resultados dessas mul-
tiplicagdes sdo os multiplos de a.

Por exemplo, listemos os 12 primeiros multiplos de 2. Para isso
temos que multiplicar o numero 2 pelos 12 primeiros nUmeros in-
teiros, assim:

2-1=2
2:2=4
2:-3=6
2:4=8
2:5=10
2:6=12
2-7=14
2-8=16
2-9=18
2-10=20
2:11=22
2:-12=24

Portanto, os multiplos de 2 sdo:
M(2) =12, 4,6, 8,10, 12, 14, 16, 18, 20, 22, 24}

Observe que listamos somente os 12 primeiros nimeros, mas
poderiamos ter listado quantos fossem necessarios, pois a lista de

inteiros. Assim, o conjunto dos multiplos é infinito.

Para verificar se um numero é ou ndo multiplo de outro, de-
vemos encontrar um nuimero inteiro de forma que a multiplicagdo
entre eles resulte no primeiro nimero. Veja os exemplos:

2 https://brasilescola.uol.com.br/matematica/multiplos-diviso-
res.htm

MATEMATICA E RACIOCINIO LOGICO

— O numero 49 é multiplo de 7, pois existe niUmero inteiro que,
multiplicado por 7, resulta em 49.
49=7-7

— O numero 324 é multiplo de 3, pois existe numero inteiro
que, multiplicado por 3, resulta em 324.
324=3-108

— O numero 523 ndo é multiplo de 2, pois ndo existe numero
inteiro que, multiplicado por 2, resulte em 523.
523=2-7

e Mdltiplos de 4
Como vimos, para determinar os multiplos do nimero 4, deve-
mos multiplicar o numero 4 por numeros inteiros. Assim:

4-1=4
4-2=8
4-3=12
4-4=16
4-5=20
4-6=24
4-7=28
4-8=32
4-9=36
4-10=40
4-11=44
4-12=148

Portanto, os multiplos de 4 sdo:
M(4) = {4, 8, 12, 16, 20. 24, 28, 32, 36, 40, 44, 48, ... }

Divisores de um NUumero
Sejam a e b dois niumeros inteiros conhecidos, vamos dizer que

¢ b é divisor de a se o numero b for multiplo de a, ou seja, a divisdo
: entre b e a é exata (deve deixar resto 0).

Veja alguns exemplos:

—22 é multiplo de 2, entdo, 2 é divisor de 22.

— 63 é multiplo de 3, logo, 3 é divisor de 63.

— 121 ndo é multiplo de 10, assim, 10 ndo é divisor de 121.

Para listar os divisores de um nimero, devemos buscar os nu-
meros que o dividem. Veja:

— Liste os divisores de 2, 3 e 20.

D(2) ={1, 2}

D(3) ={1, 3}

D(20) =11, 2, 4, 5, 10, 20}

Observe que os numeros da lista dos divisores sempre sao di-
visiveis pelo nimero em questdo e que o maior valor que aparece
nessa lista é o préprio numero, pois nenhum nimero maior que ele

. serd divisivel por ele.
multiplos é dada pela multiplicagdo de um numero por todos os

Por exemplo, nos divisores de 30, o maior valor dessa lista é o
préprio 30, pois nenhum numero maior que 30 sera divisivel por
ele. Assim:

D(30)={1, 2, 3, 5, 6, 10, 15, 30}.
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Propriedade dos Muiltiplos e Divisores
Essas propriedades estdo relacionadas a divisdo entre dois in-

teiros. Observe que quando um inteiro é multiplo de outro, é tam-

bém divisivel por esse outro nimero.

Considere o algoritmo da divisdo para que possamos melhor
compreender as propriedades.

N=d-q+r,emque g ersdonumeros inteiros.

Lembre-se de que:
N: dividendo;

d, divisor;

g: quociente;

r: resto.

— Propriedade 1: A diferenca entre o dividendo e o resto (N —r)
é multipla do divisor, ou o nimero d é divisor de (N —r).

— Propriedade 2: (N —r + d) € um multiplo de d, ou seja, o nu-
mero d é um divisor de (N —r + d).

Veja o exemplo:

Ao realizar a divisdo de 525 por 8, obtemos quociente q=65¢€

restor =5.

Assim, temos o dividendo N = 525 e o divisor d = 8. Veja que
as propriedades sdo satisfeitas, pois (525 — 5 + 8) = 528 é divisivel
por 8 e:

528 =866

— Numeros Primos

Os numeros primos sdo aqueles que apresentam apenas dois :

divisores: um e o préprio nimero®. Eles fazem parte do conjunto
dos nimeros naturais.

Por exemplo, 2 é um numero primo, pois s6 é divisivel por um
e ele mesmo.

Quando um numero apresenta mais de dois divisores eles sdo
chamados de numeros compostos e podem ser escritos como um
produto de nimeros primos.

Por exemplo, 6 ndo é um nUmero primo, € um ndimero com-

posto, ja que tem mais de dois divisores (1, 2 e 3) e é escrito como

produto de dois numeros primos 2 x 3 = 6.

Algumas consideragdes sobre os nimeros primos:

— O numero 1 ndo é um numero primo, pois sé é divisivel por
ele mesmo;

— O numero 2 é o menor nimero primo e, também, o Unico
que é par;

— O numero 5 é o Unico numero primo terminado em 5;

— Os demais nimeros primos sdo impares e terminam com os

algarismos 1, 3,7 e 9.

Uma maneira de reconhecer um nimero primo é realizando
divisGes com o numero investigado. Para facilitar o processo, veja
alguns critérios de divisibilidade:

— Divisibilidade por 2: todo nimero cujo algarismo da unidade
é par é divisivel por 2;

— Divisibilidade por 3: um nimero é divisivel por 3 se a soma
dos seus algarismos é um numero divisivel por 3;

— Divisibilidade por 5: um numero sera divisivel por 5 quando o
algarismo da unidade for igual a 0 ou 5.

3 https://www.todamateria.com.br/o-que-sao-numeros-primos/
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Se o numero nao for divisivel por 2, 3 e 5 continuamos as divi-
sdes com o0s préximos nimeros primos menores que o niumero até
que:

— Se for uma divisdo exata (resto igual a zero) entdo o nimero
nao é primo.

—Se for uma divisdo ndo exata (resto diferente de zero) e o quo-
ciente for menor que o divisor, entdo o nimero é primo.

— Se for uma divisdo n3o exata (resto diferente de zero) e o
quociente for igual ao divisor, entdo o nimero é primo.

Exemplo: verificar se o nimero 113 é primo.

Sobre o nimero 113, temos:

— N&o apresenta o ultimo algarismo par e, por isso, ndo é
divisivel por 2;

— A soma dos seus algarismos (1+1+3 = 5) ndo é um nimero
divisivel por 3;

— N3o termina em 0 ou 5, portanto nado é divisivel por 5.

Como vimos, 113 ndo é divisivel por 2, 3 e 5. Agora, resta saber
se é divisivel pelos nimeros primos menores que ele utilizando a

operagao de divisdo.

Divisdo pelo numero primo 7:

dividendo — 113 | 7 <« divisor
=7 16 <« quociente
43
—42

resto — 1

Divisdo pelo nimero primo 11:

dividendo — 113 | 11 <« divisor

- 11 10+ qguociente

resto — 03

Observe que chegamos a uma divisdao ndo exata cujo quociente
é menor que o divisor. Isso comprova que o nimero 113 é primo.

RAZAO E PROPORCAO

A razdo estabelece uma comparagdo entre duas grandezas,
sendo o coeficiente entre dois nimeros®.

Ja a proporgdo é determinada pela igualdade entre duas ra-
zGes, ou ainda, quando duas razGes possuem o mesmo resultado.

Note que a razdo esta relacionada com a operag¢do da divisdo.

. Vale lembrar que duas grandezas sdo proporcionais quando for-

mam uma proporgao.

4 https://www.todamateria.com.br/razao-e-proporcao/
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Barra de tarefas

— Avisar quais sdo os aplicativos em uso, pois € mostrado um retangulo pequeno com a descri¢do do(s) aplicativo(s) que esta(do) ati-
vo(s) no momento, mesmo que algumas estejam minimizadas ou ocultas sob outra janela, permitindo assim, alternar entre estas janelas
ou entre programas.

Alternar entre janelas.?

— A barra de tarefas também possui 0 menu Iniciar, barra de inicializagdo rapida e a area de notificagdo, onde vocé vera o relégio.

— E organizada, consolidando os bot&es quando ha muitos acumulados, ou seja, sdo agrupados automaticamente em um Unico botdo.

— Outra caracteristica muito interessante é a pré-visualizagdo das janelas ao passar a seta do mouse sobre os botdes na barra de ta-
refas.

Pré-visualizagéo de janela.*

3 Fonte: https://pplware.sapo.pt/tutoriais/windows-7-flip-3d
4 Fonte: https://www.techtudo.com.br/dicas-e-tutoriais/noticia/2010/12/como-aumentar-o-tamanho-das-miniaturas-da-taskbar-do-windows-7.html
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Botdo Iniciar

Botdo Iniciar®

O botdo Iniciar é o principal elemento da Barra de Tarefas. Ele da acesso ao Menu Iniciar, de onde se podem acessar outros menus que,
por sua vez, acionam programas do Windows. Ao ser acionado, o botdo Iniciar mostra um menu vertical com varias opgdes.

| [ gy
jf Ponto de Partida

!‘ Conectar a um Projeter

Calculadora

= Documentos
/A :
&Eﬁ Paint

Imagens

edivalde

Notas Autoadesivas

% Ferramenta de Captura

ﬂ Visualizador XPS

Musicas
Computador

Painel de Controle

@/ Windows Fax and Scan
Dispositivos e Impressoras
% Conex3o de Area de Trabalho
r Remota Programas Padrio

Q} Lips Ajuda e Superte

»  Todos os Programas

1 Fsiqufsar programas e arquivos éslgal’ >

Menu Iniciar.®

Desligando o computador

O novo conjunto de comandos permite Desligar o computador, Bloquear o computador, Fazer Logoff, Trocar Usudrio, Reiniciar, Sus-
pender ou Hibernar.

Programas Padra R FRPARIRIFT
Fazer logoff
Bloquear

Ajuda e Suporte

Reiniciar

Suspender

5 Fonte: https://br.ign.com/tech/47262/news/suporte-oficial-ao-windows-vista-acaba-em-11-de-abril
6 Fonte: https://www.techtudo.com.br/dicas-e-tutoriais/2019/04/como-deixar-a-interface-do-windows-10-parecida-com-o-windows-7.ghtml|
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serd sempre necessdrio que ela [crianga] se fatigue a fim de
aprender e que se obrigue a privagdes e limitagées de movimento

fisico isto é que se submeta a um tirocinio psicofisico. Deve-se con-

vencer a muita gente que o estudo é também um trabalho e muito
fatigante com um tirocinio particular préprio, ndo s6 muscular-ner-
voso mas intelectual: é um processo de adaptagdo, é um hdbito ad-
quirido com esfor¢o, aborrecimento e mesmo sofrimento. (Gramsci,
1985, p. 89)

Como assinala Gramsci, a aprendizagem depende do esfor¢o
pessoal de cada estudante. E claro que o professor sempre pode-

ra intervir, de modo direto, neste processo, auxiliando o aluno. Ele

deve esforgar-se para que os estudantes aprendam, mas nao pode
minimizar nem esconder as dificuldades inerentes a aprendizagem.

Quando se compreende a relagdo ensino-aprendizagem na
sala de aula como mediagdo, o ensino e aprendizagem sdo opostos
entre si e se relacionam por meio de uma tensao dialética. Desse
modo, esses termos, apesar de negarem-se mutuamente, se com-
pletam, mas, como ja o dissemos, essa unidade ndo se estabelece
de modo linear.

Neste artigo, conceituaremos primeiro o ensino e, pela sua
negacdo, conceituaremos aprendizagem. Sabemos da dificuldade
de conceituar esses dois termos, pois de modo geral os estudiosos
da drea de educacdo e os professores, talvez por influéncia das pe-
dagogias contemporaneas, ndo o fazem; pois preocupam-se quase
exclusivamente com o “como ensinar”, ou mais precisamente como
facilitar a aprendizagem dos alunos.

A ideia principal que informa o nosso conceito de ensino é a
de que ele expressa a relagao que o professor estabelece com o
conhecimento produzido e sistematizado pela humanidade. Assim,
0 ensino constitui-se de trés atividades distintas a serem desenvol-
vidas pelo professor.

A primeira consiste em, diante de um tema, selecionar o que
deve ser apresentado aos alunos; por exemplo, no tema “Revoluc¢do
Francesa”, préprio da Histdria, selecionar o que é mais importante
ensinar aos alunos da 52 série (nomenclatura brasileira). Ja o pro-
fessor do 12 ano do Ensino Médio deve defrontar-se com a mesma
pergunta; a mesma situacdo se coloca ao professor universitario
encarregado de aborda-lo. Dessa forma, o docente deve preocu-
par-se em compatibilizar a sele¢do do conhecimento a ser ensina-
do com a possibilidade de aprendizagem dos alunos. Nos dias de
hoje, é bastante comum que a sele¢do seja abrangente; e isso pode
levar os professores a apresentarem aos seus alunos informagdes
supérfluas, que, quando confundidas com conhecimento, ndo Ihes

permitem fazer as sinteses necessdrias para a superagao do cotidia- :

no, produzindo neles uma “erudi¢cdo balofa” que pode ao contrario
encerra-los na vida cotidiana. Esse equivoco ocorre, por exemplo,
quando o professor de Histéria, ao abordar a Revolugdo francesa,
preocupa-se com detalhes da vida privada de Maria Antonieta ou
com a moda ditada por Luis XV. Ainda exemplificando, o mesmo
pode ocorrer com o professor de Literatura que expde aos alunos
os periodos literarios e seus principais expoentes sem apresentar as

relagdes entre os autores, bem como entre os periodos literarios, :

ocultando assim a historicidade inerente a literatura.

A erudicao balofa pode também estar presente nas disciplinas
ligadas as ciéncias naturais; ela tem levado os professores a acredi-
tar que quanto maior a quantidade de informag¢des mais os alunos
sabem.

132
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A segunda atividade desenvolvida pelo professor é a organiza-
¢do, ou seja, diante da selecdo feita a partir de um tema é preciso
organizar esta sele¢do para apresenta-la aos alunos. Desde o mo-
mento em que fazemos a selegdo ja ndo podemos falar mais em te-
mas; devemos preocupar-nos com os conceitos que os constituem.
Agora o que o professor deve fazer é organizar os conceitos e as
relagdes entre eles. Esse processo, de acordo com Lefebvre (1983),
implica dois movimentos: a retrospec¢do e a prospecg¢ao.

A retrospeccdo permite que o estudante compreenda o pro-
cesso de formacgdo e desenvolvimento do conceito abordado e a
prospecc¢do possibilita o entendimento do estado atual do conceito
a partir das relagdes que o conceito estudado estabelece com ou-
tros, tanto com aqueles que o corroboram quanto com os que a
ele se opGem. A prospecgao do conceito permite o estabelecimento
de relagdes interdisciplinares, a que temos chamado de interdisci-
plinaridade conceitual para distingui-la daquela que é corrente na
escola, a interdisciplinaridade tematica. Nao podemos ensinar por
meio do tema, devemos fazé-lo por meio do conceito. Evitamos o

- uso da expressdo contelido de ensino em virtude da sua impreci-

sdo. Quando a organiza¢do do ensino é baseada nos processos de
retrospec¢do e prospecgdo de conceitos, o fundamental sdo as re-
lagcBes que se estabelecem nos dois processos. No primeiro, elas
dizem respeito ao desenvolvimento do conceito, a oposi¢cdo entre a
sua origem e o estado atual, no segundo, elas tratam dos vinculos
entre conceitos. Assim, podemos afirmar que ensinar é fazer rela-
¢Oes. Por isso, ensinar é tdo dificil quanto aprender.

A terceira tarefa do professor é transmitir aos alunos aqui-

i lo que foi previamente selecionado e organizado. Dessa forma, a

transmissdo é a Unica etapa do processo de ensino que ocorre efeti-
vamente na sala de aula. Em que pese o preconceito sobre a palavra
transmissdo, ndo abrimos mao dela, porque é isso o que o professor
faz na sala de aula. E na transmissdo do conhecimento que ocorrem
as mediagdes entre professores e alunos.

Se o ensino é a relagdo que o professor estabelece com o co-
nhecimento, a aprendizagem ao contrério é a relagdo que o estu-

- dante estabelece com o conhecimento e, portanto, é nela que a

mediacdo se efetiva: pela superagdo do imediato no mediato.

Ndo é possivel discutir a aprendizagem como fizemos com o
ensino, porque ela é de cunho singular e, dessa forma, ocorre de
modo diverso em cada estudante. A discussdo da aprendizagem
na perspectiva deste texto, ou seja, em oposi¢do ao ensino, ainda
deve ser elaborada e, certamente, ndo podera sé-lo pela psicologia,
mas sim pela filosofia. A Unica possibilidade, ainda que remota no
ambito da psicologia, estaria no desenvolvimento do pensamento
de Vigotski, desde que compreendido numa perspectiva filosofica,
pois a psicologia como ciéncia tem por objeto o comportamento, e
aprender ndo é o mesmo que comportar-se, em que pese o esforgo
das pedagogias contemporaneas em desenvolver esta associagdo.
Do nosso ponto de vista, o que a psicologia, no seu estado atual,
pode fazer é controlar a aprendizagem, o que é diferente de com-
preendé-la.

Quando a relagdo ensino-aprendizagem é tomada na perspec-
tiva da mediagdo no seu sentido original, ao mesmo tempo em que
nao hd uma relagdo direta entre ensino e aprendizagem, ndo ha
também uma desvinculagdo desses dois processos. Ou seja, para
haver aprendizagem, necessariamente deve haver ensino.

Porém, eles ndo ocorrem de modo simultdneo. Dessa forma, o
professor pode desenvolver o ensino —selecionar, organizar e trans-
mitir o conhecimento — e o aluno pode ndo aprender.
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Para que o aluno aprenda, ele precisa desenvolver sua sintese
singular do conhecimento transmitido, e isso se da pelo confron-

to, por meio da negagdo mutua, desse conhecimento com a vida

cotidiana do aluno. Como cada aluno tem um cotidiano, e o co-
nhecimento é aprendido por meio da sintese ja explicitada, o co-
nhecimento ndo pode ser aprendido igualmente por todos os alu-
nos, embora aquele transmitido pelo professor seja Unico. Assim,
a relagdo ensino-aprendizagem na perspectiva aqui apresentada
expressa o vinculo dialético entre unidade e diversidade. Por isso,
o conhecimento transmitido pelo professor pode ser uno e aquele

aprendido pelo aluno pode ser diverso. A unidade e a diversidade

sdo opostos que se completam, ou e é proprio do humano.

A organizagao didatica do processo de ensino-aprendizagem

Passa por trés momentos importantes: o planejamento, a
execugdo e a avaliagdo. Como processo, esses momentos sempre
se apresentam inacabados, incompletos, imperfeitos, flexiveis e
abertos a novas reformulagdes e contribuicdes dos professores e
dos préprios alunos, com a finalidade de aperfeicoa-los de manei-
ra continua e permanente a luz das teorias mais contemporaneas.
Como processo, esses momentos também se apresentam interliga-
dos uns ao outros, sendo dificil identificarem onde termina um para
dar lugar ao outro e vice-versa. Ha execugdo e avaliagdo enquanto
se planeja; ha planejamento e avaliagdo enquanto se executa; ha
planejamento e execuc¢do enquanto se avalia. No texto pretende-
mos estudar o Planejamento, deixando claro que separar o planeja-
mento dos demais momentos da organizagdo didatica do processo,

apenas responde a uma questdao metodoldgica para seu melhor

tratamento.

No universo da educagdo, especialmente no ambiente esco-
lar a palavra didatica esta presente de forma imperativa, afinal sdo
componentes fundamentais do cotidiano escolar os materiais dida-
ticos, livros didaticos, projetos didaticos e a prépria didatica como
um instrumento qualificador do trabalho do professor em sala de

aula. Afinal, a partir do significado atribuido a didatica no campo

educacional, € comum ouvir que o professor x ou'y é um bom pro-
fessor porque tem didatica.

Para as teorias da educacgdo, porém, a didatica é mais do que
um termo utilizado para representar a dicotomia entre o bom e o
mal professor ou para designar os materiais utilizados no ambiente
escolar. Termo de origem grega (didaktiké), a didatica foi instituida
no século XVI como ciéncia reguladora doensino.

Mais tarde Comenius atribuiu seu cardter pedagdgico ao defini-
-la como a arte de ensinar.

Nos dias atuais, a definicdo de didatica ganhou contornos mais
amplos e deve ser compreendida enquanto um campo de estudo
que discute as questdes que envolvem os processos de ensino.
Nessa perspectiva a didatica pode ser definida como um ramo da
ciéncia pedagdgica voltada para a formacgdo do aluno em func¢do de
finalidades educativas e que tem como objeto de estudo os proces-
sos de ensino e aprendizageme as relagGes que se estabelecem en-
tre o ato de ensinar (professor) e o ato de aprender (aluno). Nesta
perspectiva a didatica passa a abordar o ensino ou a arte de ensinar
como um trabalho de mediagdo de agbes pré-definidas destinadas
a aprendizagem, criando condi¢Ges e estratégias que assegurem a
construgao do conhecimento.
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Nesse contexto, a Didatica enquanto campo de estudo visa pro-
por principios, formas e diretrizes que sdo comuns ao ensino de
todas as areas de conhecimento. N3o se restringe a uma pratica de
ensino, mas se propde a compreender a relagdo que se estabelece
entre trés elementos: professor, aluno e a matéria a ser ensinada.
Ao investigar as relagdes entre o ensino e a aprendizagem media-
das por um ato didatico, procura compreender também as relagbes
que o aluno estabelece com os objetos do conhecimento. Para isso
privilegia a analise das condi¢des de ensino e suas relagdes com os
objetivos, contetddos, métodos e procedimentos de ensino.

Entretanto, postular que o campo de estudo da Didatica é res-
ponsavel por produzir conhecimentos sobre modos de transmissado
de conteudos curriculares através de métodos e conhecimentos
ndo deve reduzir a Didatica a visdo de estudo meramente tecnicis-
ta. Ao contrario, a produgdo de conhecimentos sobre as técnicas de
ensino oriundos desse campo de estudo tem por objetivo tornar
a pratica docente reflexiva, para que a agdo do professor ndo seja
uma mera reproducdo de estratégias presentes em livros didaticos

: ou manuais de ensino. Ndo basta ao professor reproduzir pressu-

postos tedricos ou programas disciplinares pré-estabelecidos, as
informagdes acumuladas na pratica ao longo do processo ensino-
-aprendizagem devem despertar a capacidade critica capaz de pro-
porcionar questionamentos e reflexdes sobre essas informagdes a
fim de garantir uma transformagdo na pratica. Como um processo
em constante transformacdo, a formagdo do educador exige esta
interligacdo entre a teoria e a pratica como forma de desenvolvi-
mento da capacidade critica profissional.t

Plano de Ensino e Plano de Aula

Anastasiou e Alves (2009) explicam que durante muito tempo
as agles dos professores eram organizadas a partir dos planos de
ensino que “tinham como centro do pensar docente o ato de en-
sinar; portanto, a a¢cdo docente era o foco do plano” (2009, p. 64).
Atualmente as propostas ressaltam a importancia da construgdo de
um processo de parceria em sala de aula com o aluno deslocando
o foco da agdo docente e do ensino para a aprendizagem, ou seja,
0 protagonista para a ser o aluno conforme defendem as teorias
construtivistas e sociointeracionistas.

Dentro desse contexto, o planejamento assume tamanha im-
portancia a ponto de se constituir como objeto de teorizacdo e se
desenvolve a partir da a¢do do professor que envolve: “decidir a
cerca dos objetivos a ser alcangados pelos alunos, contetdo pro-
gramatico adequado para o alcance dos objetivos, estratégias e

. recursos que vai adotar para facilitar a aprendizagem, critérios de

avaliagdo, etc.” (GIL, 2012, p. 34).

O plano de ensino ou programa da disciplina deve conter os
dados de identificacdo da disciplina, ementa, objetivos, conteddo
programatico, metodologia, avaliagdo e bibliografia basica e com-
plementar da disciplina.

Entretanto, Gandim (1994), Barros (20077?), Gil (2012), Anasta-
siou e Alaves (2009) afirmam que ndo ha um modelo fixo a ser se-

- guido. Devem apresentar uma sequéncia coerente e os elementos

necessarios para o processo de ensino e de aprendizagem.

Sera o plano de ensino que norteard o trabalho docente e faci-
litara o desenvolvimento da disciplina pelos alunos. Além disso, ao
elaborar o plano de ensino, o professor deve se questionar: O que
eu guero gue meu aluno aprenda? Paraisso, o plano de ensino deve

1 Fonte: www.infoescola.com
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a solug@o para o seu concurso!





