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INFORMACOES IMPLICITAS

Defini¢do

Ao contrario das informacgdes explicitas, que sdo expressadas
pelo autor no texto, as informagdes implicitas ndo sdo expressadas
da mesma forma. Em muitos casos, para que se faga uma leitura
eficiente, é necessdrio que se va além do que esta mencionado,
sendo necessario preciso inferir as informagdes de um texto, ou
seja, decifrar suas entrelinhas.

Inferéncia: quer dizer concluir alguma coisa com base em

outra ja conhecida. Fazer inferéncias é uma habilidade essencial
para a interpretacdo correta dos enunciados e dos textos. As
principais informagdes que podem ser inferidas recebem o nome
de subtendidas e pressupostas.

Informagdo pressuposta: é aquela cujo enunciado depende
para fazer que consiga gerar sentido. Analise o seguinte exemplo:
“Arnaldo retornara para casa?”, O enunciado, nesse caso, somente

fard sentido se for levada em consideragdo que Arnaldo saiu de casa,

pelo menos provisoriamente — e essa € a informagdo pressuposta.
O fato de Arnaldo se encontrar em casa invalidard o enunciado.
Observe que as informacgGes pressupostas estdo assinaladas por
meio de termos e expressdes expostos no préprio enunciado e
implicam de um critério légico. Desse modo, no enunciado “Arnaldo
ainda ndo retornou para casa”, o termo “ainda” aponta que o
retorno de Arnaldo para casa é dado como certo pelos enunciados.

Informagdo subtendida: diversamente a informagdo
pressupostas, a subentendida ndo é assinalada no enunciado,
sendo, portanto, apenas uma sugestdo, isto é, pode ser percebida
como insinuagdes. O emprego de subentendidos “camufla” o
enunciado por tras de uma declaragdo, pois, nesse caso, ele ndo
quer se comprometer com ela. Em razdo disso, pode-se afirmar
que as informagdes sdo de responsabilidade do receptor da fala,
a0 passo que as pressupostas sdo comuns tanto aos falantes

quanto aos receptores. As informagbes subentendidas circundam

nosso dia-a-dia nas as anedotas e na publicidade por exemplo;
enquanto a primeira consiste em um género textual cujos sentido
esta profundamente submetido a ruptura dos subentendidos, a
segunda se baseia nos pensamentos e comportamentos sociais
para produzir informagdes subentendidas.

TIPOS DE TEXTO

Definicdo Geral: as tipologia textuais classificam os textos de
acordo com seus aspectos linguisticos, em termos de estruturagdo
e apresentacdo. Também podem ser denominados tipos textuais,
modo textual ou ainda de organizagdo do discurso, essas
categorizagBes consistem em formas distintas sob as quais um
texto pode ser apresentado, com fins de responder a diferentes
propdsitos comunicativos.

Critérios utilizados pela tipologia textual: elementos sintdticos,
objetivo da comunicagdo, vocabulario, estrutura, construgGes

frasicas, linguagem, emprego dos tempos verbais, modo de

interagdo com o leitor, conexdes légicas, entre outros.

Objetivos comunicativos: os elementos que compdem um
texto diversificam-se conforme a finalidade do texto, que pode ser
narrar, argumentar, informar, descrever e etc.

LINGUA PORTUGUESA

Os tipos de texto: de acordo com as tipologias textuais, um
texto pode ser narrativo, descritivo, dissertativo (argumentativo e

¢ expositivo) ou explicativo (prescritivo e injuntivo).

Tipologia textual x género textual: sdo dois modos de
classificagdo de um texto que se baseiam em critérios distintos.
Enquanto o género textual se dedica aos aspectos formais (modelo
de apresentacdo do texto e funcdo social), as tipologias textuais
tém seu foco na estrutura linguistica de um texto, na organizagdo
do discurso e suas caracteristicas morfossintaticas.

— Texto dialogal

Essa tipologia apresenta um didlogo entre, pelo menos, dois
locutores. O que difere essa classe da narra¢do é o fato de que, no
texto dialogal, o narrador ndo é obrigatdrio e, nos casos em que ele
se apresenta, sua fun¢do se limita a introduzir o didlogo; este, por
sua vez, se dard na primeira pessoa. Os principais géneros textuais
gue se enquadram nessa tipologia sdo: pecas de teatro, debates,
entrevistas, conversas em aplicativos eletronicos.

As principais caracteristicas do texto dialogal:

— Predominio dos verbos na primeira pessoa do singular;

— Discurso direto: emprego de verbos elocutivos e dos sinais
dois-pontos, aspas ou travessdes para, respectivamente, indicar o
principio de uma fala ou para marca-las;

— Tragos na linguagem oral.

— Texto explicativo

A finalidade basica dessa tipologia é instruir o leitor em relagdo
a um procedimento especifico. Para isso, o texto expde informacgdes
que prepara o leitor para agir conforme uma determinada
conduta. Essa tipologia se divide dois subtipos:

— Texto explicativo prescritivo: exige que o leitor se conduza de
um modo determinado. Ex.: editais de concursos, leis e clausulas
contratuais.

— Texto explicativo injuntivo: permite que o leitor proceda com
certa autonomia. Ex.: manuais de instrugGes, receitas culindrias e
bulas.

ESTRUTURAGAO DO TEXTO E DOS PARAGRAFOS. ARTICU-
LACAO DO TEXTO: PRONOMES E EXPRESSOES REFEREN-
CIAIS, NEXOS, OPERADORES SEQUENCIAIS

Uma boa redagdo é dividida em ideias relacionadas entre si

- ajustadas a uma ideia central que norteia todo o pensamento do

texto. Um dos maiores problemas nas redacbes é estruturar as
ideias para fazer com que o leitor entenda o que foi dito no texto.
Fazer uma estrutura no texto para poder guiar o seu pensamento
e o do leitor.

Paragrafo

O paragrafo organizado em torno de uma ideia-nucleo, que é
desenvolvida por ideias secundarias. O paragrafo pode ser forma-
do por uma ou mais frases, sendo seu tamanho varidvel. No texto
dissertativo-argumentativo, os paragrafos devem estar todos rela-
cionados com a tese ou ideia principal do texto, geralmente apre-
sentada na introdugao.
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Embora existam diferentes formas de organizagdo de paragra-
fos, os textos dissertativo-argumentativos e alguns géneros jornalis-

ticos apresentam uma estrutura-padrao. Essa estrutura consiste em

trés partes: a ideia-nucleo, as ideias secundarias (que desenvolvem
a ideia-nucleo) e a conclusdo (que reafirma a ideia-basica). Em
paragrafos curtos, é raro haver conclusdo.

Introdugdo: faz uma répida apresentacdo do assunto e ja traz
uma ideia da sua posicdo no texto, € normalmente aqui que vocé
ird identificar qual o problema do texto, o porque ele estd sendo

escrito. Normalmente o tema e o problema sdo dados pela prépria

prova.

Desenvolvimento: elabora melhor o tema com argumentos e
ideias que apoiem o seu posicionamento sobre o assunto. E possivel
usar argumentos de varias formas, desde dados estatisticos até
citagdes de pessoas que tenham autoridade no assunto.

Conclusdo: faz uma retomada breve de tudo que foi abordado

e conclui o texto. Esta Gltima parte pode ser feita de varias maneiras

diferentes, é possivel deixar o assunto ainda aberto criando uma
pergunta reflexiva, ou concluir o assunto com as suas proéprias
conclusdes a partir das ideias e argumentos do desenvolvimento.

Outro aspecto que merece especial atengdo sdo os conecto-
res. Sdo responsaveis pela coesdo do texto e tornam a leitura mais
fluente, visando estabelecer um encadeamento logico entre as

ideias e servem de ligagdo entre o paragrafo, ou no interior do peri- :

odo, e o tdpico que o antecede.

Saber usa-los com precisdo, tanto no interior da frase, quanto
ao passar de um enunciado para outro, € uma exigéncia também
para a clareza do texto.

Sem os conectores (pronomes relativos, conjun¢des, advér-
bios, preposi¢des, palavras denotativas) as ideias nao fluem, muitas
vezes 0 pensamento ndo se completa, e o texto torna-se obscuro,
sem coeréncia.

Esta estrutura é uma das mais utilizadas em textos argumenta-
tivos, e por conta disso é mais facil para os leitores.

Existem diversas formas de se estruturar cada etapa dessa es-
trutura de texto, entretanto, apenas segui-la ja leva ao pensamento
mais direto.

SIGNIFICAGAO CONTEXTUAL DE PALAVRAS E EXPRESSOES.

Visdo Geral: o significado das palavras é objeto de estudo
da semantica, a area da gramatica que se dedica ao sentido das
palavras e também as relagbes de sentido estabelecidas entre elas.

Denotagao e conotagao
Denotagdo corresponde ao sentido literal e objetivo das

palavras, enquanto a conotaco diz respeito ao sentido figurado das

palavras. Exemplos:
“O gato é um animal doméstico.”
“Meu vizinho é um gato.”

Editora o
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No primeiro exemplo, a palavra gato foi usada no seu verdadeiro
sentido, indicando uma espécie real de animal. Na segunda frase, a
palavra gato faz referéncia ao aspecto fisico do vizinho, uma forma
de dizer que ele é tdo bonito quanto o bichano.

Hiperonimia e hiponimia

Dizem respeito a hierarquia de significado. Um hiperénimo,
palavra superior com um sentido mais abrangente, engloba um
hiponimo, palavra inferior com sentido mais restrito.

Exemplos:

— Hiperonimo: mamifero: — hiponimos: cavalo, baleia.

— Hiperonimo: jogo — hiponimos: xadrez, baralho.

Polissemia e monossemia

A polissemia diz respeito ao potencial de uma palavra
apresentar uma multiplicidade de significados, de acordo com o
contexto em que ocorre. A monossemia indica que determinadas
palavras apresentam apenas um significado. Exemplos:

—“Lingua”, é uma palavra polissémica, pois pode por um idioma
ou um érgdo do corpo, dependendo do contexto em que é inserida.

— A palavra “decalitro” significa medida de dez litros, e ndo
tem outro significado, por isso é uma palavra monossémica.

Sinonimia e antonimia

A sinonimia diz respeito a capacidade das palavras serem
semelhantes em significado. Ja antonimia se refere aos significados
opostos. Desse modo, por meio dessas duas relagdes, as palavras
expressam proximidade e contrariedade.

Exemplos de palavras sindnimas: morrer = falecer; rapido =
veloz.

Exemplos de palavras antonimas: morrer x nascer; pontual x
atrasado.

Homonimia e paronimia
A homonimia diz respeito a propriedade das palavras
apresentarem: semelhancas sonoras e gréaficas, mas distingdo de

. sentido (palavras homénimas), semelhangas homdfonas, mas

distingdo gréfica e de sentido (palavras homodfonas) semelhangas
graficas, mas distingdo sonora e de sentido (palavras homdgrafas).
A paronimia se refere a palavras que sdo escritas e pronunciadas de
forma parecida, mas que apresentam significados diferentes. Veja
os exemplos:

— Palavras homénimas: caminho (itinerdrio) e caminho (verbo
caminhar); morro (monte) e morro (verbo morrer).

— Palavras homoéfonas: apressar (tornar mais rapido) e apregar
(definir o preco); arrochar (apertar com forga) e arroxar (tornar
roxo).

— Palavras homadgrafas: apoio (suporte) e apoio (verbo apoiar);
boto (golfinho) e boto (verbo botar); choro (pranto) e choro (verbo
chorar) .

— Palavras pardnimas: apostrofe (figura de linguagem) e
apostrofo (sinal grafico), comprimento (tamanho) e cumprimento
(saudagdo).
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rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrr RACIOCINIO LOGICO

A verdade das premissas é incompativel com a falsidade da conclusdo.

Um argumento valido é denominado tautologia quando assumir, somente, valoragdes verdadeiras, independentemente dos valores
assumidos por suas estruturas légicas.

Argumentos Invalidos

Um argumento é dito INVALIDO (ou falacia, ou ilegitimo ou mal construido), quando as verdades das premissas sdo insuficientes para
sustentar a verdade da conclusdo.

Caso a conclusdo seja falsa, decorrente das insuficiéncias geradas pelas verdades de suas premissas, tem-se como conclusdo uma
contradigdo (F).

Um argurmento nao valido diz-se um SOFISMA.

Os argumentos falaciosos podem ter validade emocional, intima, psicoldgica, mas ndo validade légica. E importante conhecer os tipos
de falacia para evitar armadilhas |dgicas na prépria argumentagao e para analisar a argumentacdo alheia.

- A verdade e a falsidade sdo propriedades das proposi¢oes.

- Ja avalidade e a invalidade sdo propriedades inerentes aos argumentos.

- Uma proposicdo pode ser considerada verdadeira ou falsa, mas nunca valida e invélida.

- Ndo é possivel ter uma conclusdo falsa se as premissas sdo verdadeiras.

- A validade de um argumento depende exclusivamente da relagdo existente entre as premissas e conclusées.

Critérios de Validade de um argumento
Pelo teorema temos:

Um argumento P1, P2, ..., Pn |---- Q é VALIDO se e somente se a condicional:
(P1 A~ P2~ ..APn) - Qé tautoldgica.

Métodos para testar a validade dos argumentos'Estes métodos nos permitem, por dedugdo (ou inferéncia), atribuirmos valores logi-
cos as premissas de um argumento para determinarmos uma conclusdo verdadeira.

Também podemos utilizar diagramas légicos caso sejam estruturas categoricas (frases formadas pelas palavras ou quantificadores:
todo, algum e nenhum).

Os métodos constistem em:

1) Atribuicdo de valores logicos: o método consiste na dedugdo dos valores logicos das premissas de um argumento, a partir de um
“ponto de referéncia inicial” que, geralmente, sera representado pelo valor légico de uma premissa formada por uma proposi¢cdo simples
ou de uma conjungdo. Lembramos que, para que um argumento seja valido, partiremos do pressuposto que todas as premissas que com-
pdem esse argumento sdo, na totalidade, verdadeiras.

Para dedugado dos valores légicos, utilizaremos como auxilio a tabela-verdade dos conectivos.

DICA:
Para dedugdo dos valores ldgicos, utilizaremos como auxilio a tabela-verdade dos conectivos, portanto, tente memorizar quando é
verdadeiro e quando é falso os conectivos logicos!

P|d (~P | PAQ | Pvd | PVQ P-4 |Poq
VIVIF Vv [ Vv | F [V ][V
VFIF | F | V [V | F | F
FIVIV F [V |V [V [F
FIFIV F [ F | F [ V [V

Exemplo

Sejam as seguintes premissas:

P1: O barbaro ndo usa a espada ou o principe ndo foge a cavalo.

P2: Se o rei fica nervoso, entdo o principe foge a cavalo.

P3: Se a rainha fica na masmorra, entdo o barbaro usa a espada.

P4: Ora, a rainha fica na masmorra.

1  ALENCAR FILHO, Edgar de — Iniciagdo a légica matematica — S3o Paulo: Nobel — 2002.

CABRAL, Luiz Claudio Durdo; NUNES, Mauro César de Abreu - Raciocinio légico passo a passo — Rio de Janeiro: Elsevier, 2013.]
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rrrrrrrrr RACIOCINIO LOGICO

Se todos os argumentos (P1,P2,P3 e P4) forem vdlidos, entdo todas premissas que compdem o argumento sdo necessariamente ver-
dadeiras (V). E portanto pela premissa simples P4: “a rainha fica na masmorra”; por ser uma proposigédo simples e verdadeira, servira de

“referencial inicial” para a dedugdo dos valores ldgicos das demais proposi¢cGes que, também, compdem esse argumento. Teremos com
isso entdo:

P1: O barbaro ndo usa a espada ou o principe nio foge a cavalo.
F2: Se o rei fica nervoso, entdo o principe foge a cavalo.
F3: Se a rainha fica na masmorra, entdo o barbaro usa a espada.
P4: Ora, a rainha fica na masmorra.

19V

Ja sabemos que a premissa simples “a rainha fica na masmorra” é verdadeira, portanto, tal valor Iégico confirmara como verdade a 1a
parte da condicional da premissa P3 (12 passo).

F1: O barbaro ndo usa a espada ou o principe ndo foge a cavalo.
F2: Se o rei fica nervoso, entdo o principe foge a cavalo.
P3: Se a rainha fica na masmorra, entdo o barbaro usa a espada.
29V
P4: Ora, a rainha fica na masmoira.
(1%v

Lembramos que, se a 12 parte de uma condicional for verdadeira, implicara que a 22 parte também devera ser verdadeira (22 passo),

ja que a verdade implica outra verdade (vide a tabela-verdade da condicional). Assim teremos como valor Iégico da premissa uma verdade
(V).

FP1: O barbaro ndo usa a espada ou o principe ndo foge a cavalo.
P2: Se o rei fica nervoso, entdo o principe foge a cavalo.
P3: Se a rainha fica na masmorra, entdo o barbaro usa a espada.
29V 39V
F4: Ora, a rainha fica na masmoira.
(1% Vv

Confirmando-se a proposigdo simples “o barbaro usa a espada” como verdadeira (32 passo), logo, a 12 parte da disjungdo simples da
premissa P1, “o barbaro ndo usa a espada”, sera falsa (42 passo).

P1: O barbaro ndo usa a espada ou o principe ndo foge a cavalo.
(4°)F
F2: Se o rei fica nervoso, entdo o principe foge a cavalo.
P3: Se a rainha fica na masmorra, entdo o barbaro usa a espada.
29V 3V
P4: Ora, a rainha fica na masmorra.
(19v
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