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Compreender um texto trata da analise e decodificagdo do que
de fato estd escrito, seja das frases ou das ideias presentes. Inter-

pretar um texto, esta ligado as conclusGes que se pode chegar ao

conectar as ideias do texto com a realidade. Interpretacdo trabalha
com a subjetividade, com o que se entendeu sobre o texto.
Interpretar um texto permite a compreensdo de todo e qual-
quer texto ou discurso e se amplia no entendimento da sua ideia
principal. Compreender relagdes semanticas € uma competéncia
imprescindivel no mercado de trabalho e nos estudos.
Quando n3do se sabe interpretar corretamente um texto pode-

-se criar varios problemas, afetando ndo sé o desenvolvimento pro-

fissional, mas também o desenvolvimento pessoal.

Busca de sentidos

Para a busca de sentidos do texto, pode-se retirar do mesmo
os topicos frasais presentes em cada paragrafo. Isso auxiliard na
apreensdo do conteudo exposto.

Isso porque é ali que se fazem necessarios, estabelecem uma
relagdo hierarquica do pensamento defendido, retomando ideias ja
citadas ou apresentando novos conceitos.

Por fim, concentre-se nas ideias que realmente foram explici-
tadas pelo autor. Textos argumentativos ndo costumam conceder
espaco para divagacOes ou hipdteses, supostamente contidas nas
entrelinhas. Deve-se ater as ideias do autor, o que ndo quer dizer
que o leitor precise ficar preso na superficie do texto, mas é fun-
damental que ndo sejam criadas suposi¢des vagas e inespecificas.

Importancia da interpretagdo

A pratica da leitura, seja por prazer, para estudar ou para se

informar, aprimora o vocabuldrio e dinamiza o raciocinio e a inter-
pretacgdo. A leitura, além de favorecer o aprendizado de contetdos
especificos, aprimora a escrita.

Uma interpretagdo de texto assertiva depende de inumeros fa-
tores. Muitas vezes, apressados, descuidamo-nos dos detalhes pre-
sentes em um texto, achamos que apenas uma leitura ja se faz sufi-
ciente. Interpretar exige paciéncia e, por isso, sempre releia o texto,

pois a segunda leitura pode apresentar aspectos surpreendentes

que nao foram observados previamente. Para auxiliar na busca de
sentidos do texto, pode-se também retirar dele os topicos frasais
presentes em cada paragrafo, isso certamente auxiliara na apreen-
sdo do contelido exposto. Lembre-se de que os pardgrafos ndo es-
tdo organizados, pelo menos em um bom texto, de maneira aleaté-
ria, se estdo no lugar que estdo, é porque ali se fazem necessarios,
estabelecendo uma relagdo hierarquica do pensamento defendido,
retomando ideias ja citadas ou apresentando novos conceitos.
Concentre-se nas ideias que de fato foram explicitadas pelo au-
tor: os textos argumentativos ndo costumam conceder espago para
divagagbes ou hipdteses, supostamente contidas nas entrelinhas.
Devemos nos ater as ideias do autor, isso ndo quer dizer que vocé
precise ficar preso na superficie do texto, mas é fundamental que
ndo criemos, a revelia do autor, suposi¢cGes vagas e inespecificas.
Ler com atengdo é um exercicio que deve ser praticado a exaustao,
assim como uma técnica, que fard de nds leitores proficientes.

Diferenga entre compreensao e interpretagao

A compreensdo de um texto é fazer uma andlise objetiva do
texto e verificar o que realmente esta escrito nele. Ja a interpreta-
¢do imagina o que as ideias do texto tém a ver com a realidade. O
leitor tira conclusdes subjetivas do texto.

ol

LINGUA PORTUGUESA

Noticia

Este é um dos tipos de texto que é mais facil de identificar. Sua
linguagem é narrativa e descritiva e o objetivo desse texto é infor-
mar algo que aconteceu.

A noticia é um dos principais tipos de textos jornalisticos exis-
tentes e tem como intengdo nos informar acerca de determinada
ocorréncia. Bastante recorrente nos meios de comunicagao em ge-
ral, seja na televisdo, em sites pela internet ou impresso em jornais
ou revistas.

Caracteriza-se por apresentar uma linguagem simples, clara,
objetiva e precisa, pautando-se no relato de fatos que interessam
ao publico em geral. A linguagem é clara, precisa e objetiva, uma
vez que se trata de uma informagao.

Editorial

O editorial € um tipo de texto jornalistico que geralmente apa-
rece no inicio das colunas. Diferente dos outros textos que com-
pdem um jornal, de carater informativo, os editoriais sdo textos
opinativos.

Embora sejam textos de carater subjetivo, podem apresentar
certa objetividade. Isso porque sdo os editoriais que apresentam
0s assuntos que serdo abordados em cada se¢do do jornal, ou seja,
Politica, Economia, Cultura, Esporte, Turismo, Pais, Cidade, Classifi-
cados, entre outros.

Os textos sdo organizados pelos editorialistas, que expressam
as opinides da equipe e, por isso, ndo recebem a assinatura do au-
tor. No geral, eles apresentam a opinido do meio de comunicagdo
(revista, jornal, radio, etc.).

Tanto nos jornais como nas revistas podemos encontrar os edi-
toriais intitulados como “Carta ao Leitor” ou “Carta do Editor”.

Em relagdo ao discurso apresentado, esse costuma se apoiar
em fatos polémicos ligados ao cotidiano social. E quando falamos
em discurso, logo nos atemos a questdo da linguagem que, mesmo
em se tratando de impressdes pessoais, o predominio do padrdo
formal, fazendo com que prevalega o emprego da 32 pessoa do sin-
gular, ocupa lugar de destaque.

Reportagem

Reportagem é um texto jornalistico amplamente divulgado nos
meios de comunicagdo de massa. A reportagem informa, de modo
mais aprofundado, fatos de interesse publico. Ela situa-se no ques-
tionamento de causa e efeito, na interpretagdao e no impacto, so-
mando as diferentes versdes de um mesmo acontecimento.

A reportagem ndo possui uma estrutura rigida, mas geralmen-

. te costuma estabelecer conexdes com o fato central, anunciado no

que chamamos de lead. A partir dai, desenvolve-se a narrativa do
fato principal, ampliada e composta por meio de citagGes, trechos
de entrevistas, depoimentos, dados estatisticos, pequenos resu-
mos, dentre outros recursos. E sempre iniciada por um titulo, como
todo texto jornalistico.

O objetivo de uma reportagem é apresentar ao leitor varias
versGes para um mesmo fato, informando-o, orientando-o e contri-
buindo para formar sua opinido.

A linguagem utilizada nesse tipo de texto é objetiva, dinami-
ca e clara, ajustada ao padrao linguistico divulgado nos meios de
comunica¢do de massa, que se caracteriza como uma linguagem
acessivel a todos os publicos, mas pode variar de formal para mais

Editora o

uc

a ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

a solugéo para o seu concursol



informal dependendo do publico a que se destina. Embora seja im-

pessoal, as vezes é possivel perceber a opinido do repdrter sobre os

fatos ou sua interpretagdo.*

Crénica

E uma narrativa informal, breve, ligada a vida cotidiana, com
linguagem coloquial. Pode ter um tom humoristico ou um toque de
critica indireta, especialmente, quando aparece em se¢do ou arti-
go de jornal, revistas e programas da TV. Ha na literatura brasileira
varios cronistas renomados, dentre eles citamos para seu conhe-

cimento: Luis Fernando Verissimo, Rubem Braga, Fernando Sabido

entre outros.

Propaganda

Este género aparece também na forma oral, diferente da maio-
ria dos outros géneros. Suas principais caracteristicas sdo a lingua-
gem argumentativa e expositiva, pois a intengdo da propaganda é
fazer com que o destinatdrio se interesse pelo produto da propa-
ganda. O texto pode conter algum tipo de descricdo e sempre é
claro e objetivo.

As charges sdo desenhos que utilizam elementos visuais e sim-
boélicos para criticar ou comentar uma situacdo especifica. E im-
portante interpretar os simbolos usados, as expressdes faciais dos
personagens e as palavras ou frases associadas a imagem para com-
preender a critica ou o comentario que estd sendo feito.

Tirinhas, por sua vez, sdo pequenos quadrinhos que apresen- :

tam uma histdria curta com personagens recorrentes. A interpreta-
¢do envolve compreender o enredo, o didlogo entre os personagens
e as mensagens transmitidas de forma concisa.

SENTIDO PROPRIO E FIGURADO DAS PALAVRAS; SINONI-
MOS E ANTONIMOS

Visdo Geral: o significado das palavras é objeto de estudo
da semantica, a area da gramatica que se dedica ao sentido das
palavras e também as relagGes de sentido estabelecidas entre elas.

Denotagdo e conotagao

Denotagdo corresponde ao sentido literal e objetivo das
palavras, enquanto a conotacdo diz respeito ao sentido figurado das
palavras. Exemplos:

“0 gato é um animal doméstico.”

“Meu vizinho é um gato.”

No primeiro exemplo, a palavra gato foi usada no seu verdadeiro
sentido, indicando uma espécie real de animal. Na segunda frase, a
palavra gato faz referéncia ao aspecto fisico do vizinho, uma forma
de dizer que ele é tdo bonito quanto o bichano.

Hiperonimia e hiponimia

Dizem respeito a hierarquia de significado. Um hiperénimo,
palavra superior com um sentido mais abrangente, engloba um
hiponimo, palavra inferior com sentido mais restrito.

Exemplos:

1 CEREJA, William Roberto & MAGALHAES, Thereza Cochar. Texto e interagao.
Sé&o Paulo, Atual Editora, 2000
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— Hiperonimo: mamifero: — hipdnimos: cavalo, baleia.
— Hiperdonimo: jogo — hiponimos: xadrez, baralho.

Polissemia e monossemia

A polissemia diz respeito ao potencial de uma palavra
apresentar uma multiplicidade de significados, de acordo com o
contexto em que ocorre. A monossemia indica que determinadas
palavras apresentam apenas um significado. Exemplos:

— “Lingua”, € uma palavra polissémica, pois pode por um idioma
ou um érgdo do corpo, dependendo do contexto em que é inserida.

— A palavra “decalitro” significa medida de dez litros, e ndo
tem outro significado, por isso é uma palavra monossémica.

Sinonimia e antonimia

A sinonimia diz respeito a capacidade das palavras serem
semelhantes em significado. Ja antonimia se refere aos significados
opostos. Desse modo, por meio dessas duas relagdes, as palavras
expressam proximidade e contrariedade.

Exemplos de palavras sinbnimas: morrer = falecer; rapido =

. veloz.

Exemplos de palavras antonimas: morrer x nascer; pontual x
atrasado.

Homonimia e paronimia

A homonimia diz respeito a propriedade das palavras
apresentarem: semelhangas sonoras e graficas, mas distingdo de
sentido (palavras homonimas), semelhangas homodfonas, mas
distingdo grafica e de sentido (palavras homdfonas) semelhangas
graficas, mas distin¢do sonora e de sentido (palavras homaografas).
A paronimia se refere a palavras que sdo escritas e pronunciadas de
forma parecida, mas que apresentam significados diferentes. Veja
os exemplos:

— Palavras homonimas: caminho (itinerario) e caminho (verbo
caminhar); morro (monte) e morro (verbo morrer).

— Palavras homdfonas: apressar (tornar mais rapido) e aprecar
(definir o prego); arrochar (apertar com forga) e arroxar (tornar

© roxo).

— Palavras homaografas: apoio (suporte) e apoio (verbo apoiar);
boto (golfinho) e boto (verbo botar); choro (pranto) e choro (verbo
chorar) .

— Palavras par6nimas: apéstrofe (figura de linguagem) e
apostrofo (sinal grafico), comprimento (tamanho) e cumprimento
(saudagdo).

ALFABETO: ORDEM ALFABETICA, RECONHECIMENTOS DE
VOGAIS E DE CONSOANTES. ORTOGRAFIA; EMPREGO DE
MAIUSCULAS E MINUSCULAS; GRAFIA DO M ANTES DO P
E B, H, CH/X, C/SS, S/Z, G/, S/SS, R/RR

A ortografia oficial prescreve a maneira correta de escrever as
palavras, baseada nos padrdes cultos do idioma. Procure sempre

¢ usar um bom diciondrio e ler muito para melhorar sua escrita.

Alfabeto
O alfabeto passou a ser formado por 26 letras: A—-B—C—-D—-E

-F-G-H-1-J-K-L-M-N-0-P-Q-R-S-T-U-V-W-
X—-Y—Z.. As letras “k”, “w” e “y” ndo eram consideradas integrantes
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............................................ MATEMATlCA

- mostradores de alguns relégios, etc.
Utilizam-se sete letras maiusculas(simbolos) para designa-los:

Letras Valores
| 1

10
50
100
500
1000

Slo|olr]| =] <

Regras para escrita dos nimeros romanos

01. Se a direita vem um simbolo de igual ou menor valor somamos ao valor dessa.
Exemplos:

VI=(5+1)=6

XXl = (10 + 10+ 1) =21

LXVII = (50 + 10+ 5+ 1+ 1) = 67

02. Se a esquerda vem um simbolo de menor valor subtraimos do maior.
Exemplos:

IV=(5-1)=4

IX=(10-1)=9

XL = (50 - 10) = 40

XC = (100 - 10) = 90

CD = (500 - 100) = 400

CM = (1000 - 100) = 900

03. Ndo se pode repetir o mesmo simbolo por mais de trés vezes seguidas.
Exemplos:

Xl =13

XlV=14

XXX =33

XXXIV = 34

04. A letra “V”, “L” e a “D” ndo podem se duplicar, pois as letras “X”,”C” e “M” representam um valor duplicado.
Exemplos:

XX = 20(10 + 10)

CC=200(100 + 100)

MM = 2.000 (1000 + 1000)

05. Se entre dois simbolos quaisquer, existe outra menor, o valor desta pertencerd a letra seguinte a ela.
Exemplos:

XIX = 19(X = 10 + IX = 9;19)

LIV =54(L=50+ IV = 4;54)

CXXIX =129 (C=100+XX=20+1X=9; 129)

06. O valor dos numeros romanos quando multiplicados por mil, colocam-se barras horizontais em cima dos mesmos.
Exemplos:

M= 1.000.000

Solilimg ﬁ .........................................................
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Tabela dos nimeros Maiores que 2100

3000 MMM 30000 K 200000 cce
4000 Vi 40000 XL 400000 D
5000 v 50000 L 500000 D
6000 i 60000 x 600000 e
7000 VT 70000 B 700000 DCC
5000 VT 50000 DO 800000 DCCC
9000 X 90000 XC 900000 cM
10000 X 100000 c 1000000 I
20000 XX 200000 co

OPERACOES FUNDAMENTAIS: ADICAO, SUBTRAGCAO, MULTIPLICACAO E DIVISAO

As operacGes basicas da matematica sdo quatro:

Adigdo (+)

Subtragado (-)

Multiplicagdo ( * ouxou.)e

Divisdo (: ou / ou %)

Em linguagem comum, elas sGo chamadas de aritmética ou operagdes aritméticas.

Adicdo: é a operagdo que determina um numero natural para representar a juncdo de quantidades.
Para indicar a adi¢gdo usaremos o sinal + (mais).

Exemplo: 2+3=5

Os numeros 2 e 3 sdo chamados de parcelas e o nimero 5 é a soma.

Propriedades:

A adigdo de numeros naturais é comutativa.

a+b=b+a ou 1+2=2+1

O zero é o elemento neutro da adic¢do.

O+a=a=a+0 ou 0+3=3=3+0

A adicdo de numeros naturais é associativa.
(@a+b)+c=a+(b+c) ou (1+2)+3=1+(2+3)

A soma de nimeros naturais é sempre um numero natural.
a + b =numero natural

Subtragdo: é a operagdo que determina um nimero natural para representar a diminuigdo de quantidades.
Para indicar a subtragdo usaremos o sinal - (menos).

Solf"ii"’gﬁ ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,
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- Nimeros mistos: NUmeros compostos de uma parte inteira e outra fracionaria. Podemos transformar uma fragdo imprdpria na

forma mista e vice e versa.

Exemplos:
2 _3 4

P

w : =?

- Fragbes equivalentes: Duas ou mais fragdes que apresentam a mesma parte da unidade.
Exemplo:

34 (3x7)+4 _ 21+4 _ 25
4, .
xll“?> w 7

4 _ 1, 42 _ 2 022 _ 1
g4 27 8:2 4’ 42 2
As fracoes =, 2 e sido equivalentes.
8’ 4 ° 2

-FragGes irredutiveis: Fragdes onde o numerador e o denominador sdo primos entre si.
Exemplo: 5/11; 17/29; 4/3

Comparagdo e simplificagdo de fracoes

Comparagdo:
- Quando duas fragGes tem o mesmo denominador, a maior serad aquela que possuir o maior numerador.
Exemplo: 5/7 >3/7

- Quando os denominadores sdo diferentes, devemos reduzi-lo ao mesmo denominador.
Exemplo: 7/6 e 3/7
19 - Fazer o mmc dos denominadores > mmc(6,7) = 42
7.7 3.6 49 18
e —
432 42 432 432

22 - Compararmos as fragdes:
49/42 > 18/42.

Simplificagdo: E dividir os termos por um mesmo niimero até obtermos termos menores que os iniciais. Com isso formamos fragdes
equivalentes a primeira.
Exemplo:

4.4 1
g:4

Operagoes com fragoes

- Adigdo e Subtragdo
Com mesmo denominador: Conserva-se o denominador e soma-se ou subtrai-se os numeradores.

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, : Solﬁ"‘g{g R
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3 3_1_2
6 6 6 6

1
6

Com denominadores diferentes: Reduz-se ao mesmo denominador através do mmc entre os denominadores.
O processo € valido tanto para adigdo quanto para subtragdo.

Para enconfrar o numerador, termos que dividir o MM.C. pelos antigos
denominadores e multiplicar o resultado da divis3o pelos numeradares.

3 1 3
_+_=2"§+”i=£+_5.=ﬂ
5 2 w5 w:? 10 10 10
& 1 43T  19—7
R T T I T

Multiplicagdo e Divisdo

- Multiplicagdo: E produto dos numeradores dados e dos denominadores dados.

Exemplo:
9532288
2—>5—10
Podemos ainda simplificar a fragdo resultante:
288:2 144
10:2 5

- Divisdo: O quociente de uma fragdo é igual a primeira fragdo multiplicada pelo inverso da segunda fragao.
Exemplo:

21 3 21 8 168

_— = - = — M - = =—
a8 8 8 3 24
Simplificando a fragdo resultante:
168:8 21
24:8 3

[&2] Soli"i”gﬁ 44444444444444444444444444444444444444
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Area

Area da base: Sb=nr?
Area da base: S, = nr?
Area lateral: S; = 2nrh
Area total: S, = S; + 2S, = 2nrh + 2nr? = 2nr(h + 1)

Volume
V=nr’+h

Cones

Na figura, temos um plano a, um circulo contido em a, um pon-
to V que ndo pertence ao plano.

A figura geométrica formada pela reunido de todos os segmen-

MATICA

-Obliquo: eixo ndo é perpendicular

4

MR,
R N
AR N

tos de reta que tem uma extremidade no ponto V e a outra num

ponto do circulo denomina-se cone circular.

K

Classificagdo
-Reto: eixo VO perpendicular a base;

Pode ser obtido pela rotacdo de um triangulo retangulo em tor-
no de um de seus catetos. Por isso o cone reto é também chamado

de cone de revolugdo.

Quando a geratriz de um cone reto é 2R, esse cone é denomi-
nado cone equilatero.

v

g =h+r

SolTi’"gﬁ@

Area

Area lateral: S, = nrg
Area da base: S, = nr
Area total: S, = nr? + mrg = nr(r + g)

2

Volume

1 1,
% §Sb.h:§m‘.h

Piramides
As piramides sdo também classificadas quanto ao niumero de
* lados da base.

piramide pentagonal

piramide quadrangular
pirdmide triangular

Area e Volume
Area lateral: S,=n. drea de um tridngulo
Onde n = quantidade de lados

S S +S

total ~ “b I
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Prismas
Considere dois planos a e B paralelos, um poligono R contido
em a e uma reta r concorrente aos dois.

r

Chamamos prisma o sélido determinado pela reunido de todos
os segmentos paralelos a r, com extremidades no poligono R e no
plano B.

Assim, um prisma é um poliedro com duas faces congruentes e

paralelas cujas outras faces sdo paralelogramos obtidos ligando-se :

os vértices correspondentes das duas faces paralelas.
Classificagdo

Reto: Quando as arestas laterais sdo perpendiculares as bases
Obliquo: quando as faces laterais sdo obliquas a base.

PRISMA RETO PRISMA OBLiQUO

ol

S

MATICA

Classificagao pelo poligono da base

TRIANGULAR

QUADRANGULAR

E assim por diante...

Paralelepipedos
Os prismas cujas bases sdo paralelogramos denominam-se pa-
ralelepipedos.

PARALELEPIPEDO RETO PARALELEPIPEDO OBLIQUO

: Cubo é todo paralelepipedo retangulo com seis faces quadra-
. das.

Prisma Regular

Se o prisma for reto e as bases forem poligonos regulares, o
prisma é dito regular.

As faces laterais sdo retangulos congruentes e as bases sdo con-
. gruentes (triangulo equildtero, hexagono regular,...)

Area
Area cubo: S, = 6a

Area paralelepipedo: S,=2(ab +ac + bc)

A drea de um prisma: §, = 2S, +,

Onde: S = drea total
S, = area da base
S,= érea lateral, soma-se todas as areas das faces laterais.
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