S uca @
a solugao para 0 seu concurso!

CARMO DA MATA - MG

PREFEITURA MUNICIPAL DE CARMO DA
MATA - MINAS GERAIS

Agente Administrativo

EDITAL N2 001/2024

COD: SL-931MA-24
7908433254515



‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘ |’ND|CE

Lingua Portuguesa

1. Leitura, compreensdo e interpretacdo de textos € gENeros teXtUAis dIVEISOS......ciivuiiieiiieieiiiee et e 7
2. Vocabulario: sentido denotativo e conotativo, sinonimia, antonimia, homonimia, paronimia e polissemia..........ccccccvvevveenee. 17
T YT T a1 =T [T Yo £y u Tor= YU PRTUPRUR 18
4. linguagem oral e linguagem escrita, formal e informal e giria 18
5. Ortografia: emprego das letras 20
T Yol AU F- (o [ I ={ - | 1 or- [PPSR 23
7. Fonética: encontros vocélicos e consonantais, digrafos e implicagdes na divisdo de silabas ........cccvveevveeeiiieeccieee e 24
LT AU T={ = T o LT (o= o (U= Tor- [o I = = o= R PSSRSOt 25
LS T - 1 T O OO T PP PP PPRPOPPPRPI 25
10. Pontuagdo: emprego de todos 0 SiNais A& PONTUAGCA0 .....eiiiiiiiiiiiiieeiiie et ettt e et e e st e e st e e e sab e e e s aeeeessteeeensaeeessaeeessseeeenseeas 26
11. Classes de palavras: classificagGes e flexdes. Morfologia e flexdes do género, NUMEro € Sral........ccccveeeevveeeeiieeesiiieeesiveeesnns 29
12. Termos da oragdo: identificacdo e classificacdo. Processos sintdticos de coordenacgado e subordinagdo; classificacdo dos peri-
ol [o TRl o T Tolo =T ST RPPRS 40
13. Concordancias NOMINAL @ VEIDAl....... .o ittt et e b et et sab e e sbe e et e e sab e e b e e sabeenbeeebeesaneenne 43
14, RegENCIAS NOMINGI € VEIDAI ...eiiiiiiiie ittt e et e et e e s ab e e e s aba e e s abeaesabaeeesabaeeesbeeessssaeensseaessaeaesnsaeesansanenns 44
15, EStrutura € fOrmagao das PaAlaVras......ccuiiicueieiiieeeiiieeeiiee e ettt e ettt e et e e e st ae e e sabe e e sabeeeeaseeeesbeeeaabaeeeanbaeeesbaeesssseeensseeeansaeeeanraeeeas 47
Matematical/raciocinio l6gico
1. Numeros inteiros: operagoes e propriedades. NUmeros racionais, representagao fracionaria e decimal: operagdes e pro-
priedades. NUmeros reais: 0peragies € ProPriEUAUES .......cvcciiiieerieeiieeteeree et e sttt erteesbeesseeesseessaeesseessseesseeenseessseessseeseessseens 57
2. Razdo e proporgan. REGIa de Tr&S SIMPIES ......ciiiiiiiiiie ittt ettt e e st e et e e eestaeesseesaseesteeesbeesabeessseensaessseeseessseensenan 66
3. Minimo Multiplo Comum e Maximo Divisor Comum: propriedades e problemas. Multiplos e divisores de um nimero........ 68
4. Algebra: expressdes algébricas, fragBes alZEDIICaS. ...ii ittt ettt sttt ettt et et et s e s s s st et esnas 70
5.  Monomios e polindmios: operagdes e propriedades. Produtos notdveis e fatoragao 74
6. Equagdode 1° grau e do 2° grau. Inequagdes do 1° € 2° BrausS....ccocveeerveeeriuveeenneeesnneeesnneens 78
7. Sistemas de @QUAGCOES A0 1% € 2° BraUS.....eccciueeerereeeiirreeeiirreesisseeesiseeeasseeesassesessssesssssssessssssesssssessssesesassesssssssessssssessssssssssesesnssens 83
8. Problemas que envolvem dlgebra, equacgdes, inequagoes e sistemas do 1° 0U dO 2° SraUS ...ecevuveeeeieeeeerreeesiveeesireeeeeseeessaneens 85
9. Leitura de GrafiCoS € TADEIAS ....c.viii ettt e e et e e et e e e et e e et ee e et te e e e baeeeaaae e e rteeeatateeareeeearreeenaes 86
10. Média AritmMETICa € PONUEIATA .. ..eiiiieiiiiiie ettt ettt h e e et e s h e e e bt e s he e e bt e sabeesabe e bt e eabeesaeeeabeesabeebeeeabeesaneanns 91
11. Funcgoes: fungdo afim, quadratica, modular, exponencial e logaritmica. Graficos, propriedades e problemas envolvendo fun-
¢Oes afim, modular, quadratica, exponencial € lOGaritMICa.......cciuiiiiiiieiiiee e s e e sre e s s re e e s bae e e sabee s 92
12. Sequéncias e Progressdes: Progressdo Aritmética e Geométrica. Propriedades e problemas envolvendo PA e PG. Soma dos
tErmMOS de UMa PA € UM PG ..ttt ettt e h e et e e st e bt e s a bt e sb et e b et et e e eae e e bt e eab e e beeeabeesnteebeeeabeenanes 102
13. Sistema métrico: medidas de tempo, comprimento, superficie € capacidade .......cccveivviiiiriiiiiiiiiec 104
14. Relagdo entre grandezas: tabelas € SrafiCOS ....ccuiiiiiiiiiiie e e s e e e e e et e e e ba e e e aaeaean 107
J ST =Tl o ol a1 To T [o =4 ol OO PSR UUSRRROTRIN 111
ST Yoo [V Tor- To e [ U FoTote 1o o] o] o1 1= o g - SO UPRTPPN 113

‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘ . Solilimgé ' e



18.
19.

20.

21.
22.
23.
24,

25.
26.

»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»» INDICE

. Geometria Plana: Angulos, retas paralelas, estudo dos poligonos e poligonos regulares. Triangulo: teoremas dos angulos in-

ternos e externos. Estudo do triangulo retangulo; relagdes métricas no tridangulo retangulo; relagdes trigonométricas (seno,
cosseno e tangente); Teorema de Pitagoras. Quadrilateros: propriedades dos trapézios e paralelogramos. Circulo e circun-
feréncia: angulos e propriedades. Areas e perimetros de figuras planas e volume de sélidos. Poliedros, prismas e piramides:
propriedades, areas laterais e totais, volume e problemas. Relagdo de Euler. Corpos redondos: propriedades, areas e volu-

Ciclo trigonométrico — trigonometria no circulo: fuNgOEes trigONOMELIICAS. .iiivviiiiiiee ettt saeeas

Sistemas Lineares, Matrizes e Determinantes. Operag0es, propriedades e problemas envolvendo sistemas lineares, matrizes
€ HBEEIIMINANTES. ..ttt ettt b et e b s a e e bt e e st e e e bt e ettt sh et e b et e b e e e e bt e b et e e bt e b et e bt e e e bt e be e e bt e nan e e nneeneennteeas

Andlise combinatdria: principio multiplicativo, permutagdes, arranjos e combinagGes. Problemas envolvendo analise combi-
NALONIA. PrOD@DIlIdAdE ......oiiiiiiieieiee ettt et h et he e s bt e st s bt et e e b e et e eht e bt et nh et eae e b e nas

[ =T a a0 OO TSSOSO P PP PO POTUOPPRPRRO
NUmeros Complexos: OPeragles € ProPriCUAUES .......iccueiiiiieeeiiee ettt e et e et e e srre e e st e e esaseeestaeeesstaeesasbeeessbeeesnsseesssseeennes
Matematica Financeira: Porcentagem, juros simples e compostos. Problemas envolvendo matematica financeira ...............

Raciocinio légico: diagramas légicos. Conectivos e Tabelas verdade. Proposigdes e Silogismos. Correlacionamento de dados
L 10 o] 4 0 g - [olo =T PP UPRUPPRS

SEOUENCIAS N0 NUIMEBIICAS 1veeeuvrieesrrieeiireeeiteeesiuteeesuteeassseeessseesssseeessssaessssessssssessssssessssssssssssessseeesssseessssseessssesssssesssssessssseees

TEOIIA AOS CONJUNTOS . .uviieeiiieeeitie e ittt e esite e e et e e e sttt eeeetteeeebaeeesbaeeesasaeeesseeeasssaeaasseeeasseeesasaeeeaasaeeeasseeeansaeeeansaeesansneesanseeesseeeenssnn

Informatica

Conceitos basicos de operagdo de microcomputadores. Nogdes basicas de operagao de microcomputadores e periféricos
(]I E=To [l [oTor- | OO PP T PO PP PP UPRUPRRPPRO

Conceitos basicos de operagdao com arquivos em ambiente de rede Windows. Conhecimentos bdsicos e gerais de Sistema
Operacional: Microsoft Windows, Conhecimento de interface grafica padrdo Windows ..........cccceevviivieiiieneecieenie e

Microsoft Office 97- 2003 ou superior . Word, Excel, Internet e PowerPoint. Conceitos basicos para utilizacdo dos softwares
do pacote Microsoft Office, tais como: processador de texto, planilha eletrénica e aplicativo para apresentagéo e Excel......

116
130

132

140
144
145
146

148
155
156

165

168

186
207
215
216

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, . SOl_ElmlmQ?l



LINGUA PORTUGUESA

LEITURA, COMPREENSAO E INTERPRETACAO DE TEXTOS E
GENEROS TEXTUAIS DIVERSOS

Defini¢do Geral

Embora correlacionados, esses conceitos se distinguem,
pois sempre que compreendemos adequadamente um texto e
0 objetivo de sua mensagem, chegamos a interpretacdo, que
nada mais é do que as conclusdes especificas. Exemplificando,
sempre que nos é exigida a compreensdo de uma questdao em
uma avaliagdo, a resposta sera localizada no préprio no texto,
posteriormente, ocorre a interpretacdo, que é a leiturae a
conclusdo fundamentada em nossos conhecimentos prévios.

Compreensao de Textos

Resumidamente, a compreensdo textual consiste na andlise
do que estd explicito no texto, ou seja, na identificagdo da
mensagem. E assimilar (uma devida coisa) intelectualmente,
fazendo uso da capacidade de entender, atinar, perceber,
compreender. Compreender um texto é apreender de
forma objetiva a mensagem transmitida por ele. Portanto, a
compreensdo textual envolve a decodificagdo da mensagem
que é feita pelo leitor. Por exemplo, ao ouvirmos uma noticia,
automaticamente compreendemos a mensagem transmitida por
ela, assim como o seu propdsito comunicativo, que é informar o
ouvinte sobre um determinado evento.

Interpretagao de Textos

E 0 entendimento relacionado ao contetido, ou melhor, os
resultados aos quais chegamos por meio da associagdo das ideias
e, em razao disso, sobressai ao texto. Resumidamente, interpretar
é decodificar o sentido de um texto por indugdo.

Ainterpretagdo de textos compreende a habilidade de se
chegar a conclusdes especificas apds a leitura de algum tipo de
texto, seja ele escrito, oral ou visual.

Grande parte da bagagem interpretativa do leitor é resultado
da leitura, integrando um conhecimento que foi sendo assimilado
ao longo da vida. Dessa forma, a interpreta¢do de texto é
subjetiva, podendo ser diferente entre leitores.

Exemplo de compreensao e interpretagao de textos

Para compreender melhor a compreensao e interpretagdo de
textos, analise a questdo abaixo, que aborda os dois conceitos em
um texto misto (verbal e visual):

FGV > SEDUC/PE > Agente de Apoio ao Desenvolvimento Esco-
lar Especial > 2015

Portugués > Compreensdo e interpretagdo de textos

Aimagem a seguir ilustra uma campanha pela inclusdo social.
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“A Constituicdo garante o direito a educagdo para todos e a
inclusdo surge para garantir esse direito também aos alunos com
deficiéncias de toda ordem, permanentes ou tempordrias, mais ou
menos severas.”

A partir do fragmento acima, assinale a afirmativa incorreta.

(A) A'inclusdo social é garantida pela Constituicdo Federal de
1988.

(B) As leis que garantem direitos podem ser mais ou menos
severas.

(C) O direito a educagdo abrange todas as pessoas, deficientes
ou ndo.

(D) Os deficientes temporarios ou permanentes devem ser
incluidos socialmente.

(E) “Educagdo para todos” inclui também os deficientes.

Comentario da questdo:

Em “A” o texto é sobre direito a educacgdo, incluindo as
pessoas com deficiéncia, ou seja, inclusdo de pessoas na
sociedade. = afirmativa correta.

Em “B” o complemento “mais ou menos severas” se refere a
“deficiéncias de toda ordem”, no as leis. = afirmativa incorreta.

Em “C” o advérbio “também”, nesse caso, indica a inclusdo/
adicdo das pessoas portadoras de deficiéncia ao direito a
educacdo, além das que ndo apresentam essas condigdes. =
afirmativa correta.

Em “D” além de mencionar “deficiéncias de toda ordem”, o
texto destaca que podem ser “permanentes ou temporarias”. =
afirmativa correta.

Em “E” este é o tema do texto, a inclusdo dos deficientes. =
afirmativa correta.

Resposta: Logo, a Letra B é a resposta Certa para essa questdo,
visto que é a Unica que contém uma afirmativa incorreta sobre o

texto.
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IDENTIFICANDO O TEMA DE UM TEXTO

O tema é a ideia principal do texto. E com base nessa ideia
principal que o texto serd desenvolvido. Para que vocé consiga
identificar o tema de um texto, é necessario relacionar as diferen-
tes informacgGes de forma a construir o seu sentido global, ou seja,
vocé precisa relacionar as multiplas partes que compdem um todo
significativo, que é o texto.

Em muitas situagGes, por exemplo, vocé foi estimulado a ler
um texto por sentir-se atraido pela tematica resumida no titulo.
Pois o titulo cumpre uma fungdo importante: antecipar informa-
¢Oes sobre o assunto que serd tratado no texto.

Em outras situagdes, vocé pode ter abandonado a leitura
porque achou o titulo pouco atraente ou, ao contrario, sentiu-se
atraido pelo titulo de um livro ou de um filme, por exemplo. E mui-
to comum as pessoas se interessarem por tematicas diferentes,
dependendo do sexo, da idade, escolaridade, profissdo, preferén-
cias pessoais e experiéncia de mundo, entre outros fatores.

Mas, sobre que tema vocé gosta de ler? Esportes, namoro,
sexualidade, tecnologia, ciéncias, jogos, novelas, moda, cuidados
com o corpo? Perceba, portanto, que as tematicas sdo pratica-
mente infinitas e saber reconhecer o tema de um texto é condigdo
essencial para se tornar um leitor habil. Vamos, entdo, comecar
nossos estudos?

Propomos, inicialmente, que vocé acompanhe um exercicio
bem simples, que, intuitivamente, todo leitor faz ao ler um texto:
reconhecer o seu tema. Vamos ler o texto a seguir?

CACHORROS

Os zoodlogos acreditam que o cachorro se originou de uma
espécie de lobo que vivia na Asia. Depois os cdes se juntaram
aos seres humanos e se espalharam por quase todo o mundo.

Essa amizade comegou hd uns 12 mil anos, no tempo em que as
pessoas precisavam cagar para se alimentar. Os cachorros percebe-
ram que, se ndo atacassem os humanos, podiam ficar perto deles
e comer a comida que sobrava. J4 os homens descobriram que os
cachorros podiam ajudar a cagar, a cuidar de rebanhos e a tomar
conta da casa, além de serem 6timos companheiros. Um colabora-
va com o outro e a parceria deu certo.

Ao ler apenas o titulo “Cachorros”, vocé deduziu sobre o
possivel assunto abordado no texto. Embora vocé imagine que o
texto vai falar sobre cdes, vocé ainda ndo sabia exatamente o que
ele falaria sobre cdes. Repare que temos varias informagdes ao
longo do texto: a hipdtese dos zodlogos sobre a origem dos cdes, a
associagdo entre eles e os seres humanos, a disseminagdo dos cdes
pelo mundo, as vantagens da convivéncia entre cdes e homens.

As informagdes que se relacionam com o tema chamamos de
subtemas (ou ideias secundarias). Essas informacgdes se integram,
ou seja, todas elas caminham no sentido de estabelecer uma
unidade de sentido. Portanto, pense: sobre o que exatamente esse
texto fala? Qual seu assunto, qual seu tema? Certamente vocé
chegou a conclusdo de que o texto fala sobre a relagdo entre ho-
mens e cdes. Se foi isso que vocé pensou, parabéns! Isso significa
que vocé foi capaz de identificar o tema do texto!

Fonte: https://portuguesrapido.com/tema-ideia-central-e-i-
deias-secundarias/
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IDENTIFICAGAO DE EFEITOS DE IRONIA OU HUMOR EM
: TEXTOS VARIADOS

Ironia

Ironia é o recurso pelo qual o emissor diz o contrdrio do que
estd pensando ou sentindo (ou por pudor em relagdo a si proprio
ou com intengdo depreciativa e sarcdstica em relagéo a outrem).

Aironia consiste na utiliza¢gdo de determinada palavra ou ex-
pressdo que, em um outro contexto diferente do usual, ganha um
novo sentido, gerando um efeito de humor.

Exemplo:

SUAAAZS FIQUE_-
MALS UM POUCO!

BEM, E TARDE|
ACHO QUE JA
VAMOS...

REPARTIR
NOSSO CAFE DA MANHA

Na construcdo de um texto, ela pode aparecer em trés
modos: ironia verbal, ironia de situagcdo e ironia dramatica (ou
satirica).

Ironia verbal

Ocorre quando se diz algo pretendendo expressar outro
significado, normalmente oposto ao sentido literal. A expressdo e a
intengdo sdo diferentes.

Exemplo: Vocé foi tdo bem na prova! Tirou um zero incrivel!

Ironia de situacdo
Aintencdo e resultado da agdo nao estdo alinhados, ou seja, o

¢ resultado é contrario ao que se espera ou que se planeja.
Exemplo: Quando num texto literdrio uma personagem pla-
neja uma a¢do, mas os resultados ndo saem como o esperado. No
livro “Memorias Péstumas de Bras Cubas”, de Machado de Assis,
a personagem titulo tem obsessdo por ficar conhecida. Ao longo
da vida, tenta de muitas maneiras alcancar a notoriedade sem
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sucesso. ApGs a morte, a personagem se torna conhecida. A ironia
é que planejou ficar famoso antes de morrer e se tornou famoso
apods a morte.

Ironia dramdtica (ou satirica)

A ironia dramdtica é um efeito de sentido que ocorre nos
textos literdrios quando o leitor, a audiéncia, tem mais informagdes
do que tem um personagem sobre os eventos da narrativa e sobre
intencées de outros personagens. E um recurso usado para apro-
fundar os significados ocultos em didlogos e agdes e que, quan-
do captado pelo leitor, gera um clima de suspense, tragédia ou
mesmo comédia, visto que um personagem é posto em situacées
que geram conflitos e mal-entendidos porque ele mesmo ndo tem
ciéncia do todo da narrativa.

Exemplo: Em livros com narrador onisciente, que sabe tudo
0 que se passa na histdria com todas as personagens, é mais facil
aparecer esse tipo de ironia. A peca como Romeu e Julieta, por
exemplo, se inicia com a fala que relata que os protagonistas da
histéria irdo morrer em decorréncia do seu amor. As personagens
agem ao longo da peca esperando conseguir atingir seus objetivos,
mas a plateia ja sabe que eles ndo serdo bem-sucedidos.

Humor

Nesse caso, € muito comum a utilizagdo de situages que
paregcam cOmicas ou surpreendentes para provocar o efeito de
humor.

SituagGes cOmicas ou potencialmente humoristicas compar-
tilham da caracteristica do efeito surpresa. O humor reside em
ocorrer algo fora do esperado numa situagao.

Ha diversas situagdes em que o humor pode aparecer. Ha as
tirinhas e charges, que aliam texto e imagem para criar efeito co-
mico; ha anedotas ou pequenos contos; e ha as cronicas, frequen-
temente acessadas como forma de gerar o riso.

Os textos com finalidade humoristica podem ser divididos em
quatro categorias: anedotas, cartuns, tiras e charges.

Exemplo:

=
PENALTI
SIM, ELE

wiui

INTEHVENQAD MILITAR
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ANALISE E A INTERPRETAGCAO DO TEXTO SEGUNDO O

- GENERO EM QUE SE INSCREVE

Compreender um texto trata da analise e decodificagdo do
que de fato esta escrito, seja das frases ou das ideias presentes.
Interpretar um texto, estd ligado as conclusGes que se pode chegar
ao conectar as ideias do texto com a realidade. Interpretagado tra-
balha com a subjetividade, com o que se entendeu sobre o texto.

Interpretar um texto permite a compreensao de todo e qual-
quer texto ou discurso e se amplia no entendimento da sua ideia
principal. Compreender relacGes semanticas € uma competéncia

¢ imprescindivel no mercado de trabalho e nos estudos.

Quando n3o se sabe interpretar corretamente um texto po-
de-se criar varios problemas, afetando ndo sé o desenvolvimento
profissional, mas também o desenvolvimento pessoal.

Busca de sentidos
Para a busca de sentidos do texto, pode-se retirar do mesmo
os topicos frasais presentes em cada paragrafo. Isso auxiliara na

. apreensdo do conteldo exposto.

Isso porque é ali que se fazem necessarios, estabelecem uma
relagdo hierarquica do pensamento defendido, retomando ideias
ja citadas ou apresentando novos conceitos.

Por fim, concentre-se nas ideias que realmente foram explici-
tadas pelo autor. Textos argumentativos ndo costumam conceder
espaco para divaga¢Oes ou hipdteses, supostamente contidas nas
entrelinhas. Deve-se ater as ideias do autor, o que ndo quer dizer
que o leitor precise ficar preso na superficie do texto, mas é funda-

. mental que ndo sejam criadas suposi¢des vagas e inespecificas.

Importancia da interpretacdao

A pratica da leitura, seja por prazer, para estudar ou para se
informar, aprimora o vocabulario e dinamiza o raciocinio e a inter-
pretacdo. A leitura, além de favorecer o aprendizado de conteldos
especificos, aprimora a escrita.

Uma interpretacgdo de texto assertiva depende de inUmeros

. fatores. Muitas vezes, apressados, descuidamo-nos dos detalhes
© presentes em um texto, achamos que apenas uma leitura ja se faz

suficiente. Interpretar exige paciéncia e, por isso, sempre releia o
texto, pois a segunda leitura pode apresentar aspectos surpreen-
dentes que ndo foram observados previamente. Para auxiliar

na busca de sentidos do texto, pode-se também retirar dele os
tépicos frasais presentes em cada paragrafo, isso certamente
auxiliard na apreensdo do conteudo exposto. Lembre-se de que os
paragrafos ndo estdo organizados, pelo menos em um bom texto,

. de maneira aleatdria, se estdo no lugar que estdo, é porque ali se
: fazem necessarios, estabelecendo uma relagdo hierarquica do pen-

samento defendido, retomando ideias ja citadas ou apresentando
novos conceitos.

Concentre-se nas ideias que de fato foram explicitadas pelo
autor: os textos argumentativos ndo costumam conceder espago
para divagagdes ou hipdteses, supostamente contidas nas entreli-
nhas. Devemos nos ater as ideias do autor, isso ndo quer dizer que

- vocé precise ficar preso na superficie do texto, mas é fundamental
: que ndo criemos, a revelia do autor, suposi¢des vagas e inespe-

cificas. Ler com atengdo é um exercicio que deve ser praticado
a exaustdo, assim como uma técnica, que fard de nds leitores
proficientes.
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MATEMATICA/RACIOCINIO LOGICO

NUMEROS INTEIROS: OPERACOES E PROPRIEDADES. NU-
MEROS RACIONAIS, REPRESENTACAO FRACIONARIA E DE-
CIMAL: OPERAGCOES E PROPRIEDADES. NUMEROS REAIS:
OPERAGOES E PROPRIEDADES

CONJUNTO DOS NUMEROS INTEIROS (2)

O conjunto dos numeros inteiros é denotado pela letra
maiuscula Z e compreende os nimeros inteiros negativos, positivos
e o zero.

Exemplo:Z2={-4,-3,-2,-1,0,1, 2, 3,4..}

Y

]
w

1
)
—
wil

Nimeros opostos

IN C Z

O conjunto dos numeros inteiros também possui alguns
subconjuntos:

Z+ = {0, 1, 2, 3, 4..}: conjunto dos numeros inteiros ndo
negativos.

Z- = {..-4, -3, -2, -1, 0}: conjunto dos numeros inteiros ndo
positivos.

Z*+={1, 2, 3, 4...}: conjunto dos nimeros inteiros ndo negativos
e ndo nulos, ou seja, sem o zero.

Z*- = {.. -4, -3, -2, -1}: conjunto dos numeros inteiros ndo
positivos e ndo nulos.

Médulo

O mddulo de um numero inteiro é a distancia ou afastamento
desse nimero até o zero, nareta numéricainteira. Ele é representado
pelo simbolo | |.

O moddulode 0 é 0 e indica-se |0] =0

O médulo de +6 é 6 e indica-se |+6| =6

O modulo de -3 é 3 e indica-se |-3| =3
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O moddulo de qualquer nimero inteiro, diferente de zero, é
sempre positivo.

Numeros Opostos

Dois numeros inteiros sdo considerados opostos quando sua
soma resulta em zero; dessa forma, os pontos que os representam
na reta numérica estdo equidistantes da origem.

Exemplo: o oposto do nimero 4 é -4, e o oposto de -4 é 4, pois
4 + (-4) = (-4) + 4 = 0. Em termos gerais, 0 oposto, ou simétrico, de
“a” é “-a”, e vice-versa; notavelmente, o oposto de zero é o préprio
zero.

Origem
Nameros inteiros negativos Numeros inteiros positivos
e A
4 i
=—l—f—i S B
4 -3 -2 -1 0 1 2 3 4

— Operagoes com Numeros Inteiros

Adicdo de Numeros Inteiros

Para facilitar a compreensdo dessa operagdo, associamos a
ideia de ganhar aos nimeros inteiros positivos e a ideia de perder
aos numeros inteiros negativos.

Ganhar 3 + ganhar 5 =ganhar8 (3+5=38)

Perder 4 + perder 3 = perder 7 (-4 + (-3) =-7)

Ganhar 5 + perder 3 = ganhar 2 (5 + (-3) = 2)

Perder 5 + ganhar 3 = perder 2 (-5 + 3 =-2)

Observagdo: O sinal (+) antes do numero positivo pode ser
omitido, mas o sinal (—) antes do nimero negativo nunca pode ser
dispensado.

Subtragdo de Numeros Inteiros

A subtracdo é utilizada nos seguintes casos:

— Ao retirarmos uma quantidade de outra quantidade;

— Quando temos duas quantidades e queremos saber a
diferencga entre elas;

— Quando temos duas quantidades e desejamos saber quanto
falta para que uma delas atinja a outra.

A subtracdo é a operacgdo inversa da adigdo. Concluimos que
subtrair dois numeros inteiros é equivalente a adicionar o primeiro
com o oposto do segundo.
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Observagao: todos os parénteses, colchetes, chaves, nUmeros, etc., precedidos de sinal negativo tém seu sinal invertido, ou seja,
representam o seu oposto.

Multiplicagdo de Nimeros Inteiros

A multiplicagdo funciona como uma forma simplificada de adigdo quando os nimeros sado repetidos. Podemos entender essa situagdo
como ganhar repetidamente uma determinada quantidade. Por exemplo, ganhar 1 objeto 15 vezes consecutivas significa ganhar 30
objetos, e essa repeticdo pode ser indicada pelo simbolo “x”, ouseja: 1+ 1 +1+ ...+ 1=15x1=15.

Se substituirmos o nimero 1 pelo nimero 2, obtemos: 2+ 2+2+...+2=15x2=30

Na multiplicagdo, o produto dos numeros “a” e “b” pode ser indicado por a x b, a. b ou ainda ab sem nenhum sinal entre as letras.

Divisdao de Numeros Inteiros

Dividendo | Divisor

Rest 2
- Quociente

\ 4

Dividendo —> Divisor . Quociente + Resto
Resto < Divisor

Divisdo exata de numeros inteiros

Considere o calculo: -15/3=qa3g=-15aq=-5

No exemplo dado, podemos concluir que, para realizar a divisdo exata de um numero inteiro por outro nimero inteiro (diferente de
zero), dividimos o modulo do dividendo pelo médulo do divisor.

No conjunto dos nuimeros inteiros Z, a divisdo ndo é comutativa, ndo é associativa, e ndo possui a propriedade da existéncia do
elemento neutro. Além disso, ndo é possivel realizar a divisdo por zero. Quando dividimos zero por qualquer nimero inteiro (diferente de
zero), o resultado é sempre zero, pois o produto de qualquer nimero inteiro por zero é igual a zero.

Regra de sinais

0:0-0
©:0-0
00-0
00-0

Potenciagao de Numeros Inteiros
A poténcia a"do nimero inteiro a, é definida como um produto de n fatores iguais. O niUmero a é denominado a base e o nimero n é
o expoente.an=axaxaxax..xa,aémultiplicado por a n vezes.

expoente

n b
a — —»poténcia
base

— Qualquer poténcia com uma base positiva resulta em um nimero inteiro positivo.

Soli"i“g:’i »»»»»»»»»»»»»»
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— Se a base da poténcia é negativa e 0 expoente é par, entdo o resultado é um numero inteiro positivo.
— Se a base da poténcia é negativa e 0 expoente é impar, entdo o resultado é um numero inteiro negativo.

i?mtmmgﬁué |

AS PROPRIEDADES BASICAS DA POTENCIACAD SAO. ]

a". a" = o*" e FALL Y
 a": 4"~ 0™" T 3V, 3tm 3+
| (g™ = o™ () = 2
| (a.b]®=ao" b" (2.4)= 2 L
¢ 3

[II:_)E- %: Ji=7
]

A

'ﬁ. ul]-
1 ao'=a

= 2
3 o™~ (Tu_) emplo; 2 = (;T)

ﬂ. ah = hﬁn 3_?..}.1'1{51

Radiciacdo de Numeros Inteiros

A radiciagdo de numeros inteiros envolve a obtengdo da raiz n-ésima (de ordem n) de um nuimero inteiro a. Esse processo resulta em
outro numero inteiro ndo negativo, representado por b, que, quando elevado a poténcia n, reproduz o nimero original a. O indice da raiz
é representado por n, e o nimero a é conhecido como radicando, posicionado sob o sinal do radical.

A raiz quadrada, de ordem 2, é um exemplo comum. Ela produz um nimero inteiro ndo negativo cujo quadrado é igual ao nimero
original a.

Importante observagdo: ndo é possivel calcular a raiz quadrada de um nimero inteiro negativo no conjunto dos niUmeros inteiros.

E importante notar que ndo had um nimero inteiro ndo negativo cujo produto consigo mesmo resulte em um niimero negativo.

A raiz cubica (de ordem 3) de um nUmero inteiro a é a operagdo que gera outro nimero inteiro. Esse numero, quando elevado ao cubo,
é igual ao numero original a. E crucial observar que, ao contrario da raiz quadrada, ndo restringimos nossos calculos apenas a niimeros
ndo negativos.

44444444444444444 Solﬁ};g@
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CONCEITOS BASICOS DE OPERACAO DE MICROCOMPUTA-
DORES. NOGCOES BASICAS DE OPERACAO DE MICROCOM-
PUTADORES E PERIFERICOS EM REDE LOCAL

A histéria da informatica é marcada por uma evolugdo cons-
tante e revoluciondria, que transformou a maneira como vivemos
e trabalhamos. Desde os primeiros dispositivos de calculo, como
0 abaco, até os modernos computadores e dispositivos moveis, a
informatica tem sido uma forga motriz no avango da sociedade.

No século 17, Blaise Pascal inventou a Pascaline, uma das pri-
meiras calculadoras mecanicas, capaz de realizar adi¢des e subtra-
¢Oes. Mais tarde, no século 19, Charles Babbage projetou a Maqui-
na Analitica, considerada o precursor dos computadores modernos,
e Ada Lovelace, reconhecida como a primeira programadora, es-
creveu o primeiro algoritmo destinado a ser processado por uma
maquina.

O século 20 testemunhou o nascimento dos primeiros com-
putadores eletrénicos, como o ENIAC, que utilizava valvulas e era
capaz de realizar milhares de calculos por segundo. A invenc¢do do
transistor e dos circuitos integrados levou a computadores cada vez
menores e mais poderosos, culminando na era dos microprocessa-
dores e na explosdo da computagdo pessoal.

Hoje, a informatica esta em todo lugar, desde smartphones até
sistemas de inteligéncia artificial, e continua a ser um campo de ra-
pido desenvolvimento e inovagdo.

Conceitos basicos de informatica

— Computador: é uma maquina capaz de receber, armazenar,
processar e transmitir informacgGes. Os computadores modernos
sdo compostos por hardware (componentes fisicos, como proces-
sador, memoria, disco rigido) e software (programas e sistemas
operacionais).

— Hardware e Software: hardware refere-se aos componentes
fisicos do computador, enquanto o software refere-se aos progra-
mas e aplicativos que controlam o hardware e permitem a execugdo
de tarefas.

— Sistema Operacional: é um software fundamental que con-
trola o funcionamento do computador e fornece uma interface en-
tre o hardware e os programas. Exemplos de sistemas operacionais
incluem Windows, macQS, Linux, iOS e Android.

— Periféricos: sdo dispositivos externos conectados ao com-
putador que complementam suas funcionalidades, como teclado,
mouse, monitor, impressora, scanner, alto-falantes, entre outros.

— Armazenamento de Dados: refere-se aos dispositivos de ar-
mazenamento utilizados para guardar informagdes, como discos
rigidos (HDs), unidades de estado sélido (SSDs), pen drives, cartGes
de memodria, entre outros.
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— Redes de Computadores: sdo sistemas que permitem a co-
municagdo entre computadores e dispositivos, permitindo o com-
partilhamento de recursos e informacgGes. Exemplos incluem a In-
ternet, redes locais (LANs) e redes sem fio (Wi-Fi).

Seguranca da Informagao: Refere-se as medidas e préticas uti-
lizadas para proteger os dados e sistemas de computadores contra
acesso ndo autorizado, roubo, danos e outros tipos de ameagas.

Tipos de computadores

— Desktops: sdo computadores pessoais projetados para uso
em um Unico local, geralmente composto por uma torre ou gabi-
nete que contém os componentes principais, como processador,
memodria e disco rigido, conectados a um monitor, teclado e mouse.

— Laptops (Notebooks): sdo computadores portateis compac-
tos que oferecem as mesmas funcionalidades de um desktop, mas
sdo projetados para facilitar o transporte e o uso em diferentes lo-
cais.

—Tablets: sdo dispositivos portateis com tela sensivel ao toque,
menores e mais leves que laptops, projetados principalmente para
consumo de conteldo, como navegagdo na web, leitura de livros
eletrénicos e reproducdo de midia.

— Smartphones: sdo dispositivos méveis com capacidades de
computagdo avangadas, incluindo acesso a Internet, aplicativos de
produtividade, cameras de alta resolugao, entre outros.

— Servidores: sdo computadores projetados para fornecer ser-
vigos e recursos a outros computadores em uma rede, como ar-
mazenamento de dados, hospedagem de sites, processamento de
e-mails, entre outros.

— Mainframes: sdo computadores de grande porte projetados
para lidar com volumes massivos de dados e processamento de
transagdes em ambientes corporativos e institucionais, como ban-
cos, companhias aéreas e agéncias governamentais.

—Supercomputadores: sdo os computadores mais poderosos e
avancados, projetados para lidar com célculos complexos e intensi-
vos em dados, geralmente usados em pesquisa cientifica, modela-
gem climatica, simulagdes e analise de dados.

HARDWARE

O hardware sdo as partes fisicas de um computador. Isso inclui
a Unidade Central de Processamento (CPU), unidades de armazena-
mento, placas mae, placas de video, memoria, etc.l. Outras partes
extras chamados componentes ou dispositivos periféricos incluem
0 mouse, impressoras, modems, scanners, cameras, etc.

Para que todos esses componentes sejam usados apropriada-
mente dentro de um computador, é necessario que a funcionalida-
de de cada um dos componentes seja traduzida para algo pratico.
Surge entdo a fun¢do do sistema operacional, que faz o intermédio

1 https.//www.palpitedigital.com/principais-componentes-inter-
nos-pc-perifericos-hardware-software/#:~:text=0%20hardware %20
$%C3%A30%20as%20partes, %2C%20scanners%2C%20c%C3%A2me-
ras%2C%20etc.
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desses componentes até sua fungao final, como, por exemplo, pro-

cessar os célculos na CPU que resultam em uma imagem no moni-
tor, processar os sons de um arquivo MP3 e mandar para a placa de

som do seu computador, etc. Dentro do sistema operacional vocé
ainda terd os programas, que ddo funcionalidades diferentes ao
computador.

Gabinete
O gabinete abriga os componentes internos de um computa-
dor, incluindo a placa mae, processador, fonte, discos de armaze-

namento, leitores de discos, etc. Um gabinete pode ter diversos

tamanhos e designs.

Gabinete.?

Processador ou CPU (Unidade de Processamento Central)

E o cérebro de um computador. E a base sobre a qual é cons-
truida a estrutura de um computador. Uma CPU funciona, basica-
mente, como uma calculadora. Os programas enviam calculos para
o CPU, que tem um sistema proprio de “fila” para fazer os calculos

mais importantes primeiro, e separar também os célculos entre os
nucleos de um computador. O resultado desses cdlculos é traduzido

em uma agao concreta, como por exemplo, aplicar uma edi¢cdo em
uma imagem, escrever um texto e as letras aparecerem no monitor
do PC, etc. A velocidade de um processador esta relacionada a velo-
cidade com que a CPU é capaz de fazer os célculos.

WA

CPU.?
2 https://www.chipart.com.br/gabinete/gabinete-gamer-gamemax-
-shine-g517-mid-tower-com-1-fan-vidro-temperado-preto/2546
3 https.//www.showmetech.com.br/porque-o-processador-e-uma-pe-
ca-importante
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Coolers

Quando cada parte de um computador realiza uma tarefa, elas
usam eletricidade. Essa eletricidade usada tem como uma consequ-
éncia a geragdo de calor, que deve ser dissipado para que o compu-
tador continue funcionando sem problemas e sem engasgos no de-
sempenho. Os coolers e ventoinhas sdo responsaveis por promover
uma circulagdo de ar dentro da case do CPU. Essa circulagao de ar
provoca uma troca de temperatura entre o processador e o ar que
ali estd passando. Essa troca de temperatura provoca o resfriamen-
to dos componentes do computador, mantendo seu funcionamento
intacto e prolongando a vida util das pecas.

Cooler.*

Placa-mae

Se o CPU é o cérebro de um computador, a placa-mae é o es-
queleto. A placa mde é responsavel por organizar a distribui¢do dos
calculos para o CPU, conectando todos os outros componentes ex-
ternos e internos ao processador. Ela também é responsdvel por
enviar os resultados dos calculos para seus devidos destinos. Uma
placa mde pode ser on-board, ou seja, com componentes como pla-
cas de som e placas de video fazendo parte da prdpria placa mae,
ou off-board, com todos os componentes sendo conectados a ela.

H
&
g
Vs
e

) e |

Placa-mde.®

4 https://www.terabyteshop.com.br/produto/10546/cooler-deepcool-
-gammaxx-c40-dp-mch4-gmx-c40p-intelam4-ryzen
5 https.//www.terabyteshop.com.br/produto/9640/placa-mae-biostar-

Editora o

uc

a 4444444444444444444444444

a solugéo para o seu concursol



rrrrrrrrrrrrrrr INFORMATICA i

Fonte

E responsavel por fornecer energia as partes que compde um :
computador, de forma eficiente e protegendo as pegas de surtos
de energia.

Periféricos de entrada.®

Fonte 6 — Periféricos de saida: S3o aqueles que recebem informacgdes
do computador. Ex.: monitor, impressora, caixas de som.
Placas de video
Permitem que os resultados numéricos dos calculos de um pro-
cessador sejam traduzidos em imagens e graficos para aparecer em
um monitor.

Periféricos de saida.’

- Periféricos de entrada e saida: sdo aqueles que enviam e re-
cebem informacdes para/do computador. Ex.: monitor touchscre-
en, drive de CD — DVD, HD externo, pen drive, impressora multifun-
cional, etc.

Placa de video ”

Periféricos de entrada, saida e armazenamento 1

Sdo placas ou aparelhos que recebem ou enviam informagses
para o computador. S3o classificados em: :

— Periféricos de entrada: s3o aqueles que enviam informagdes
para o computador. Ex.: teclado, mouse, scanner, microfone, etc.

Periféricos de entrada e saida.*®

-b360mhd-pro-ddr4-lga-1151 8https://mind42.com/public/970058ba-a8f4-451b-b121-3ba-

6 https.//www.magazineluiza.com.br/fonte-atx-alimentacao-pc-230w- 35c51ele7
-01001-xway/p/dh979572hc/in/ftpc 9 https://aprendafazer.net/o-que-sao-os-perifericos-de-saida-para-
7https://www.techtudo.com.br/noticias/noticia/2012/12/conheca-me- -que-servem-e-que-tipos-existem

lhores-placas-de-video-lancadas-em-2012.html 10 https://almeida3.webnode.pt/trabalhos-de-tic/dispositivos-de-en-
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