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LINGUA PORTUGUESA

COMPREENSAO E INTERPRETAGCAO DE TEXTO M

Defini¢do Geral

Embora correlacionados, esses conceitos se distinguem,
pois sempre que compreendemos adequadamente um texto e o
objetivo de sua mensagem, chegamos a interpreta¢do, que nada
mais é do que as conclusGes especificas.

Exemplificando, sempre que nos é exigida a compreensao
de uma questdo em uma avaliagdo, a resposta sera localizada no
proprio texto, posteriormente, ocorre a interpretagdo, que é a
leitura e a conclusdo fundamentada em nossos conhecimentos
prévios.

Compreensao de Textos

Resumidamente, a compreensdo textual consiste na analise
do que estd explicito no texto, ou seja, na identificacdo da
mensagem. E assimilar (uma devida coisa) intelectualmente,
fazendo uso da capacidade de entender, atinar, perceber,
compreender.

Compreender um texto é captar, de forma objetiva, a
mensagem transmitida por ele. Portanto, a compreensao textual
envolve a decodificagdo da mensagem que é feita pelo leitor.

Por exemplo, ao ouvirmos uma noticia, automaticamente
compreendemos a mensagem transmitida por ela, assim como o
seu propdsito comunicativo, que é informar o ouvinte sobre um
determinado evento.

Interpretagao de Textos

E o entendimento relacionado ao contetdo, ou melhor,
os resultados aos quais chegamos por meio da associagao das
ideias e, em razdo disso, sobressai ao texto. Resumidamente,
interpretar é decodificar o sentido de um texto por indugao.

A interpretagdo de textos compreende a habilidade de se
chegar a conclusGes especificas apds a leitura de algum tipo de
texto, seja ele escrito, oral ou visual.

Grande parte da bagagem interpretativa do leitor é
resultado da leitura, integrando um conhecimento que foi sendo
assimilado ao longo da vida. Dessa forma, a interpretagdo de
texto é subjetiva, podendo ser diferente entre leitores.

Exemplo de compreensao e interpretagdo de textos
Para compreender melhor a compreensdo e interpretagao
de textos, analise a questdo abaixo, que aborda os dois conceitos
em um texto misto (verbal e visual):
FGV > SEDUC/PE > Agente de Apoio ao Desenvolvimento Escolar
Especial > 2015
Portugués > Compreensdo e interpretagdo de textos
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A imagem a seguir ilustra uma campanha pela inclusdo
social.

“A Constituigcdo garante o direito a educag¢do para todos e a
inclusdo surge para garantir esse direito também aos alunos com
deficiéncias de toda ordem, permanentes ou tempordrias, mais
ou menos severas.”

A partir do fragmento acima, assinale a afirmativa incorreta.

(A) A inclusdo social é garantida pela Constituicdo Federal
de 1988.

(B) As leis que garantem direitos podem ser mais ou menos
severas.

(C) O direito a educagdo abrange todas as pessoas,
deficientes ou ndo.

(D) Os deficientes temporarios ou permanentes devem ser
incluidos socialmente.

(E) “Educagdio para todos” inclui também os deficientes.

Resolugao:

Em “A” —Errado: o texto é sobre direito a educagdo, incluindo
as pessoas com deficiéncia, ou seja, inclusdo de pessoas na
sociedade.

Em “B” — Certo: o complemento “mais ou menos severas” se
refere a “deficiéncias de toda ordem”, ndo as leis.

Em “C” — Errado: o advérbio “também”, nesse caso, indica a
inclusdo/adi¢do das pessoas portadoras de deficiéncia ao direito
a educacdo, além das que ndo apresentam essas condicdes.

Em “D” — Errado: além de mencionar “deficiéncias de
toda ordem”, o texto destaca que podem ser “permanentes ou
temporarias”.

Em “E” — Errado: este é o tema do texto, a inclusdo dos
deficientes.

Resposta: Letra B.

a ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,



LINGUA PORTUGUESA

TIPOLOGIA E GENEROS TEXTUAIS “

Defini¢oes e diferenciagdo: tipos textuais e géneros textuais
sdo dois conceitos distintos, cada um com sua prépria linguagem
e estrutura. Os tipos textuais se classificam em razdo da estrutura
linguistica, enquanto os géneros textuais tém sua classificagdo
baseada na forma de comunicagao.

Dessa forma, os géneros sdo variedades existentes no
interior dos modelos pré-estabelecidos dos tipos textuais. A
definicdo de um género textual é feita a partir dos conteudos
tematicos que apresentam sua estrutura especifica. Logo, para
cada tipo de texto, existem géneros caracteristicos.

Como se classificam os tipos e os géneros textuais

As classificagdes conforme o género podem sofrer mudancgas
e sdo amplamente flexiveis. Os principais géneros sdo: romance,
conto, fabula, lenda, noticia, carta, bula de medicamento,
cardapio de restaurante, lista de compras, receita de bolo, etc.

Quanto aos tipos, as classificagdes sdo fixas, definem
e distinguem o texto com base na estrutura e nos aspectos
linguisticos.

Os tipos textuais sdo: narrativo, descritivo, dissertativo,
expositivo e injuntivo. Resumindo, os géneros textuais sdo a
parte concreta, enquanto as tipologias integram o campo das
formas, ou seja, da teoria. Acompanhe abaixo os principais
géneros textuais e como eles se inserem em cada tipo textual:

Texto narrativo: esse tipo textual se estrutura em
apresentacdo, desenvolvimento, climax e desfecho. Esses textos
se caracterizam pela apresentagdo das agdes de personagens em
um tempo e espaco determinado. Os principais géneros textuais
que pertencem ao tipo textual narrativo sdo: romances, novelas,
contos, cronicas e fabulas.

Texto descritivo: esse tipo compreende textos que descrevem
lugares, seres ou relatam acontecimentos. Em geral, esse tipo de
texto contém adjetivos que exprimem as emogdes do narrador, e,
em termos de géneros, abrange diarios, classificados, cardapios
de restaurantes, folhetos turisticos, relatos de viagens, etc.

Texto expositivo: corresponde ao texto cuja fungdo é
transmitir ideias utilizando recursos de definicdo, comparacdo,
descri¢do, conceituagdo e informagdo. Verbetes de dicionario,
enciclopédias, jornais, resumos escolares, entre outros, fazem
parte dos textos expositivos.

Texto argumentativo: os textos argumentativos tém o
objetivo de apresentar um assunto recorrendo a argumentagoes,
isto é, caracteriza-se por defender um ponto de vista. Sua
estrutura é composta por introdugdo, desenvolvimento e
conclusdo. Os textos argumentativos compreendem os géneros
textuais manifesto e abaixo-assinado.

Texto injuntivo: esse tipo de texto tem como finalidade
orientar o leitor, ou seja, expor instrugdes, de forma que o
emissor procure persuadir seu interlocutor. Em razdo disso,
o emprego de verbos no modo imperativo é sua caracteristica
principal. Pertencem a este tipo os géneros bula de remédio,
receitas culinarias, manuais de instrugdes, entre outros.

Texto prescritivo: essa tipologia textual tem a fung¢do de
instruir o leitor em relagdo ao procedimento. Esses textos,
de certa forma, impedem a liberdade de atuagdo do leitor,

- ol

pois decretam que ele siga o que diz o texto. Os géneros que
pertencem a esse tipo de texto sdo: leis, clausulas contratuais,
editais de concursos publicos.

— Texto dialogal

Essa tipologia apresenta um didlogo entre, pelo menos, dois
locutores. O que difere essa classe da narragdo é o fato de que, no
texto dialogal, o narrador ndo é obrigatério e, nos casos em que
ele se apresenta, sua fungdo se limita a introduzir o didlogo; este,
por sua vez, se dara na primeira pessoa. Os principais géneros
textuais que se enquadram nessa tipologia sao: pecas de teatro,
debates, entrevistas, conversas em aplicativos eletronicos.

As principais caracteristicas do texto dialogal:

— Predominio dos verbos na primeira pessoa do singular;

— Discurso direto: emprego de verbos elocutivos e dos sinais
dois-pontos, aspas ou travessGes para, respectivamente, indicar
o principio de uma fala ou para marcé-las;

—Tragos na linguagem oral.

GENEROS TEXTUAIS

— Introdugao

Os géneros textuais sdo estruturas essenciais para a comuni-
cacdo eficaz. Eles organizam a linguagem de forma que atenda as
necessidades especificas de diferentes contextos comunicativos.
Desde a antiguidade, a humanidade tem desenvolvido e adap-
tado diversas formas de expressdo escrita e oral para facilitar a
troca de informagdes, ideias e emogdes.

Na pratica cotidiana, utilizamos géneros textuais diversos
para finalidades variadas. Quando seguimos uma receita, por
exemplo, utilizamos um género textual especifico para a ins-
trucdo culindria. Ao ler um jornal, nos deparamos com géneros
como a noticia, o editorial e a reportagem, cada um com sua fun-
¢do e caracteristicas distintas.

Esses géneros refletem a diversidade e a complexidade das
interagdes humanas e sao moldados pelas necessidades sociais,
culturais e historicas.

Compreender os géneros textuais é fundamental para a pro-
ducdo e interpretacdo adequadas de textos. Eles fornecem uma
moldura que orienta o produtor e o receptor na construgdo e na
compreensdo do discurso. A familiaridade com as caracteristicas
de cada género facilita a adequacao do texto ao seu propdsito
comunicativo, tornando a mensagem mais clara e eficaz.

— Defini¢ao e Importancia

Géneros textuais sao formas especificas de estruturagao da
linguagem que se adequam a diferentes situagdes comunicativas.
Eles emergem das praticas sociais e culturais, variando conforme
0 contexto, o propdsito e os interlocutores envolvidos. Cada gé-
nero textual possui caracteristicas préoprias que determinam sua
forma, conteudo e fungdo, facilitando a interagdo entre o autor e
o leitor ou ouvinte.

Os géneros textuais sao fundamentais para a organizagdo e
a eficdcia da comunicagdo. Eles ajudam a moldar a expectativa
do leitor, orientando-o sobre como interpretar e interagir com o
texto. Além disso, fornecem ao autor uma estrutura clara para a
construgdo de sua mensagem, garantindo que esta seja adequa-
da ao seu propdsito e publico-alvo.
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Exemplos:

Receita de Culinaria:

- Estrutura: Lista de ingredientes seguida de um passo a pas-
so.

- Finalidade: Instruir o leitor sobre como preparar um prato.

- Caracteristicas: Linguagem clara e objetiva, uso de impera-
tivos (misture, asse, sirva).

Artigo de Opinido:

- Estrutura: Introdugdo, desenvolvimento de argumentos,
conclusdo.

- Finalidade: Persuadir o leitor sobre um ponto de vista.

- Caracteristicas: Linguagem formal, argumentos bem funda-
mentados, presencga de evidéncias.

Noticia:

- Estrutura: Titulo, lead (resumo inicial), corpo do texto.

- Finalidade: Informar sobre um fato recente de interesse
publico.

- Caracteristicas: Linguagem objetiva e clara, uso de verbos
no passado, presenca de dados e citagoes.

Importancia dos Géneros Textuais:

Facilitam a Comunicagdo:

Ao seguirem estruturas padronizadas, os géneros textuais
tornam a comunica¢do mais previsivel e compreensivel. Isso é
particularmente importante em contextos formais, como o aca-
démico e o profissional, onde a clareza e a precisdo sdo essen-
ciais.

Ajudam na Organizacdo do Pensamento:

A familiaridade com diferentes géneros textuais auxilia na
organizagao das ideias e na construgdo ldgica do discurso. Isso
é crucial tanto para a produgdo quanto para a interpretagdo de
textos.

Promovem a Eficacia Comunicativa:

Cada género textual é adaptado a uma finalidade especifi-
ca, o que aumenta a eficacia da comunicagdo. Por exemplo, uma
bula de remédio deve ser clara e detalhada para garantir a corre-
ta utilizacdo do medicamento, enquanto uma crénica pode usar
uma linguagem mais poética e subjetiva para entreter e provocar
reflexGes.

Refletem e Moldam Praticas Sociais:

Os géneros textuais ndo apenas refletem as praticas sociais e
culturais, mas também ajudam a molda-las. Eles evoluem confor-
me as necessidades e contextos sociais mudam, adaptando-se a
novas formas de comunicagdo, como as midias digitais.

Compreender os géneros textuais é essencial para uma co-
municagdo eficiente e eficaz. Eles fornecem estruturas que aju-
dam a moldar a produgdo e a interpretagdo de textos, facilitando
a interagdo entre autor e leitor. A familiaridade com diferentes
géneros permite que se adapte a linguagem as diversas situa¢oes
comunicativas, promovendo clareza e eficacia na transmissdo de
mensagens.

Editora .o
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— Tipos de Géneros Textuais

Os géneros textuais podem ser classificados de diversas for-
mas, considerando suas caracteristicas e finalidades especificas.
Abaixo, apresentamos uma visdo detalhada dos principais tipos
de géneros textuais, organizados conforme suas fungdes predo-
minantes.

Géneros Narrativos

Os géneros narrativos sdo caracterizados por contar uma his-
tdria, real ou ficticia, através de uma sequéncia de eventos que
envolvem personagens, cenarios e enredos. Eles sdo amplamen-
te utilizados tanto na literatura quanto em outras formas de co-
municagdo, como o jornalismo e o cinema. A seguir, exploramos
alguns dos principais géneros narrativos, destacando suas carac-
teristicas, estruturas e finalidades.

® Romance

Estrutura e Caracteristicas:

e Extensdo: Longa, permitindo um desenvolvimento deta-
Ihado dos personagens e das tramas.

¢ Personagens: Complexos e multifacetados, frequentemen-
te com um desenvolvimento psicolégico profundo.

e Enredo: Pode incluir multiplas subtramas e reviravoltas.

e Cenario: Detalhado e bem desenvolvido, proporcionando
um pano de fundo rico para a narrativa.

e Linguagem: Variada, podendo ser mais formal ou informal
dependendo do publico-alvo e do estilo do autor.

Finalidade:

- Entreter e envolver o leitor em uma histdria extensa e com-
plexa.

- Explorar temas profundos e variados, como questdes so-
ciais, histdricas, psicoldgicas e filoséficas.

Exemplo:

- “Dom Casmurro” de Machado de Assis, que explora a du-
vida e o ciume através da narrativa do protagonista Bento San-
tiago.

e Conto

Estrutura e Caracteristicas:

e Extensdo: Curta e concisa.

® Personagens: Menos desenvolvidos que no romance, mas
ainda significativos para a trama.

¢ Enredo: Focado em um Unico evento ou situagdo.

e Cenario: Geralmente limitado a poucos locais.

¢ Linguagem: Direta e impactante, visando causar um efeito
imediato no leitor.

Finalidade:
- Causar impacto rapido e duradouro.
- Explorar uma ideia ou emogao de maneira direta e eficaz.

Exemplo:
- “O Alienista” de Machado de Assis, que narra a historia do
Dr. Sim3o Bacamarte e sua obsessdo pela cura da loucura.

e Fabula
Estrutura e Caracteristicas:
e Extensao: Curta.

a ,,,,,,,,,,,,
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e Personagens: Animais ou objetos inanimados que agem
como seres humanos.

¢ Enredo: Simples e direto, culminando em uma ligdo de mo-
ral.

e Cendrio: Geralmente genérico, servindo apenas de pano
de fundo para a narrativa.

e Linguagem: Simples e acessivel, frequentemente com um
tom didatico.

Finalidade:

- Transmitir ligcdes de moral ou ensinamentos éticos.

- Entreter, especialmente criangas, de forma educativa.

Exemplo:

- “A Cigarra e a Formiga” de Esopo, que ensina a importancia
da preparacgdo e do trabalho arduo.

* Novela

Estrutura e Caracteristicas:

e Extensao: Intermedidria entre o romance e o conto.

e Personagens: Desenvolvimento moderado, com foco em
um grupo central.

e Enredo: Mais desenvolvido que um conto, mas menos
complexo que um romance.

e Cenario: Detalhado, mas ndo tdo expansivo quanto no ro-
mance.

¢ Linguagem: Pode variar de formal a informal, dependendo
do estilo do autor.

Finalidade:

- Entreter com uma narrativa envolvente e bem estruturada,
mas de leitura mais rdpida que um romance.

- Explorar temas e situagGes com profundidade, sem a ex-
tensdo de um romance.

Exemplo:
- “O Alienista” de Machado de Assis, que também pode ser
classificado como novela devido a sua extensdo e complexidade.

e CrOnica

Estrutura e Caracteristicas:

e Extensdo: Curta a média.

e Personagens: Pode focar em personagens reais ou ficti-
cios, muitas vezes baseados em figuras do cotidiano.

e Enredo: Baseado em eventos cotidianos, com um toque
pessoal e muitas vezes humoristico.

e Cenario: Cotidiano, frequentemente urbano.

e Linguagem: Coloquial e acessivel, com um tom leve e des-
contraido.

Finalidade:

- Refletir sobre aspectos do cotidiano de forma leve e critica.

- Entreter e provocar reflexdes no leitor sobre temas triviais
e cotidianos.

Exemplo:
- As cronicas de Rubem Braga, que capturam momentos e
reflexdes do cotidiano brasileiro.

ol

¢ Diario

Estrutura e Caracteristicas:

¢ Extensdo: Varidvel, podendo ser curto ou extenso.

® Personagens: Focado no autor e nas pessoas ao seu redor.

e Enredo: Narrativa pessoal e introspectiva dos eventos di-
arios.

e Cenario: Variavel, conforme as experiéncias do autor.

¢ Linguagem: Informal e intima, muitas vezes refletindo os
pensamentos e sentimentos do autor.

Finalidade:

- Registrar eventos e emogdes pessoais.

- Servir como uma ferramenta de auto-reflexdo e autoconhe-
cimento.

Exemplo:
- “O Diario de Anne Frank,” que narra as experiéncias de uma
jovem judia escondida durante a Segunda Guerra Mundial.

Os géneros narrativos desempenham um papel crucial na li-
teratura e na comunicagao em geral. Eles permitem que histérias
sejam contadas de maneiras variadas, atendendo a diferentes
propdsitos e publicos. Conhecer as caracteristicas e finalidades
de cada género narrativo é essencial para a produgdo e interpre-
tacdo eficazes de textos, enriquecendo a experiéncia literaria e
comunicativa.

Géneros Descritivos

Os géneros descritivos sdo caracterizados pela énfase na
descricdo detalhada de objetos, pessoas, lugares, situagdes ou
processos. O objetivo principal desses textos é pintar uma ima-
gem vivida na mente do leitor, permitindo que ele visualize e
compreenda melhor o assunto descrito. A seguir, exploramos os
principais géneros descritivos, destacando suas caracteristicas,
estruturas e finalidades.

e Curriculo

Estrutura e Caracteristicas:

e Dados Pessoais: Nome, endereco, telefone, e-mail e ou-
tras informagdGes de contato.

® Objetivo Profissional: Declaragdo breve do objetivo de car-
reira ou posi¢ao desejada.

® Formagdao Académica: Informacgdes sobre escolaridade,
incluindo instituicOes e datas de conclusdo.

e Experiéncia Profissional: Lista de empregos anteriores
com descri¢des das responsabilidades e realizagGes.

e Habilidades: Competéncias relevantes para a posi¢do de-
sejada.

e Outras Informacgoes: Certificagdes, idiomas, prémios, ativi-
dades extracurriculares.

Finalidade:

- Apresentar as qualificagdes e experiéncias de uma pessoa
de maneira clara e organizada para candidaturas a empregos ou
programas académicos.

Caracteristicas:

- Linguagem objetiva e concisa.

- Estrutura organizada e facil de ler.

- Foco em informacGes relevantes para a posigdo desejada.
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RESOLUGCAO DE PROBLEMAS ENVOLVENDO FRACOES, CONJUNTOS, PORCENTAGENS, SEQUENCIAS (COM NUMEROS,
COM FIGURAS, DE PALAVRAS)

FRAGOES E OPERACOES
Uma fragdo é um ndmero que pode ser representado na forma a/b, onde “a” é o numerador e “b” é o denominador, com a con-
dicdo de que “b” seja diferente de zero. Ela representa uma divisdo em partes iguais. Veja a figura:

4 |
-,

|

F,

-\\"/

O numerador representa a quantidade de partes que foram tomadas do total da unidade dividida.
O denominador representa a quantidade de partes iguais em que a unidade foi dividida. Lé-se: um quarto.

Fique Ligado:

— Frag6es com denominadores de 1 a 10: meias, tercas, quartas, quintas, sextas, sétimas, oitavas, nonas e décimas.

— Fragdes com denominadores poténcias de 10: décimas, centésimas, milésimas, décimas de milésimas, centésimas de milési-
mas, etc.

— Denominadores diferentes dos mencionados anteriormente: Indica-se o numerador e, em seguida, o denominador seguido
da palavra “avos”.

Tipos de fragbes

— Fragdes Préprias: numerador é menor que o denominador. Ex.: 7/15

— Fragdes Improprias: numerador é maior ou igual ao denominador. Ex.: 9/7

— Fragdes aparentes: numerador é multiplo do denominador. Elas pertencem também ao grupo das fragdes improprias. Ex.: 6/3

— Frag6es mistas: nimeros compostos de uma parte inteira e outra fracionaria. Podemos transformar uma fragdo imprépria na
forma mista e vice e versa. Ex.: 1 1/12 (um inteiro e um doze avos)

— Fragdes equivalentes: Duas ou mais fracdes que apresentam a mesma parte da unidade. Ex.: 4/8 = 1/2

— Fragdes irredutiveis: Fragbes onde o numerador e o denominador sdo primos entre si. Ex.: 7/13;

Operagdes com fragoes

— Adic¢do e Subtragao
Com mesmo denominador: conserva-se o denominador e soma-se ou subtrai-se os numeradores.

2 4 244 6
3t3= 3 377
Com denominadores diferentes: é necessario reduzir ao mesmo denominador através do mmc entre os denominadores. Usa-
mos tanto na adi¢gdo quanto na subtragdo.

44444444444444444444444444444444444444444444444444444444 . Soﬁ“i"gﬁ
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8—-16 d4+4_1
2 6 6=-3 2

Q

O mmc entre os denominadores (3,2) =6

— Multiplicagao e Divisao
Multiplicagdo: é produto dos numerados pelos denominadores dados. Ex.:

4 1 2_4-1-2_‘3\_1

5 8 3 5e8e3 _1*3@_15

!

simplificando por 8

Divisdo: é igual a primeira fragdo multiplicada pelo inverso da segunda fragdo. Ex.:

Obs.: sempre que possivel podemos simplificar o resultado da fragdo resultante de forma a torna-la irredutivel.

Representag¢do decimal
Podemos representar um numero racional, escrito na forma de fragdo, em nimero decimal. Para isso temos duas maneiras

possiveis:
12) O numeral decimal obtido possui, apds a virgula, um numero finito de algarismos. Decimais Exatos:
2
5=04

22) O numeral decimal obtido possui, apds a virgula, infinitos algarismos (nem todos nulos), repetindo-se periodicamente Deci-
mais Periddicos ou Dizimas Periddicas:

1
3 =0,333...

Representagdo Fracionaria

E a operagdo inversa da anterior. Aqui temos duas maneiras possiveis:

1) Transformando o nimero decimal em uma fragdo numerador é o nimero decimal sem a virgula e o denominador é composto
pelo numeral 1, seguido de tantos zeros quantas forem as casas decimais do nimero decimal dado. Ex.:

0,035 = 35/1000

. ‘‘‘‘‘‘‘‘ . . . . — . Soﬁ“i“gﬁ ....... . . . . . R .
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2) Através da fragdo geratriz, temos o caso das dizimas periddicas que podem ser simples ou compostas.
Simples: o seu periodo é composto por um mesmo numero ou conjunto de nimeros que se repeti infinitamente. Exemplos:

= 0444, 0313131, *
Perioda: 4 (1 algarizma) Perodo: 31 (2 alyarisrmos) Pe?szd?nazg?aaz?a._

4 31 i
0444 =— 0,313131. 2?8
9 99 0278278278, . 999

Procedimento: para transformarmos uma dizima periddica simples em fracdo basta utilizarmos o digito 9 no denominador para
cada quantos digitos tiver o periodo da dizima.

(3 algarizmos)

Composta: quando a mesma apresenta um ante periodo que nao se repete.
a)

Parte ndo periddica com o
periodo da dizima menos a
parte ndo periddica.

|

/583 -58' 525 525:75 7
© 900 900  900:75 12

Simplificando

0,58333...

Parte ndo

periodica k I'. 2 algarismos
com 2 \2e rF:s
algarismos Perfodo 1 algarismo 9
com 1
algarismo

Procedimento: para cada algarismo do periodo ainda se coloca um algarismo 9 no denominador. Mas, agora, para cada algarismo
do antiperiodo se coloca um algarismo zero, também no denominador.

Nidmeros que no se f\ /"\
repetem e periodo

b)

637 63 574 \
6,37777...= '
Periodoiguala 7 ._l —I_’ 1 algarismo que ndo se repete depois
1 algarismo-> 1 nove da virgula -> 1 zero

34
5% — temos uma fracio mista, tranformando —a — (6.90+ 34) =574, logo: —

ll ”

Procedimento: é o mesmo aplicado ao item
obtemos a fragao geratriz.

, acrescido na frente da parte inteira (fragdo mista), ao qual transformamos e

e —
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CONJUNTOS

Um conjunto é uma reunido ou agrupamento de pessoas,
seres, objetos, classes, ou qualquer entidade que compartilhe
uma caracteristica comum, dando a ideia de uma colegdo.

Nogdes Primitivas

Na teoria dos conjuntos, ha trés conceitos fundamentais
gue sdo aceitos sem a necessidade de defini¢do:

— Conjunto;

— Elemento;

— Pertinéncia entre um elemento e um conjunto.

Podemos encontrar exemplos de conjuntos em situagGes
como um cacho de bananas, um cardume de peixes ou uma
pilha de livros. Os conjuntos, conforme geralmente concebidos,
consistem em elementos, sendo que um elemento de um con-
junto pode ser uma banana, um peixe ou um livro, por exemplo.
Importante notar que um conjunto também pode ser considera-
do como um elemento pertencente a outro conjunto.

Para representar conjuntos, costumamos usar letras mai-
usculas como A, B, C, ..., X, e para os elementos, letras minus-
culascomo a, b, ¢, ..., X, y, ..., embora essa convengao nao seja
estritamente obrigatdria. A relagdo de pertinéncia estabelece
a conexdo entre um elemento e um conjunto, indicando se um
elemento faz parte ou ndo desse conjunto.

Se x é um elemento de um conjunto A, escreveremos x€A.

Lé-se: x é elemento de A ou x pertence a A.

Se x ndo é um elemento de um conjunto A, escreveremos x
zA.
Lé-se x ndo é elemento de A ou x ndo pertence a A.

Como representar um conjunto

1) Pela designagdo de seus elementos:

Escrevemos os elementos entre chaves, separando os por
virgula.

2) Pela sua caracteristica

Escrevemos o conjunto enunciando uma propriedade ou
caracteristica comum de seus elementos. Assim sendo, o con-
junto dos elementos x que possuem a propriedade P é indicado
por:

{x, | (tal que) x tem a propriedade P}

3) Pelo diagrama de Venn-Euler
Os elementos do conjunto sdo colocados dentro de uma
figura em forma de elipse, chamada diagrama de Venn.

ol

Igualdade de Conjuntos

Dois conjuntos A = B sdo ditos iguais (ou idénticos) se todos
os seus elementos sao iguais, e escrevemos A = B. Caso haja
algum que ndo o seja dizemos que estes conjuntos sdo distintos
e escrevemos A # B.

Tipos de Conjuntos

— Conjunto Universo: reunido de todos os conjuntos que
estamos trabalhando.

— Conjunto Vazio: conjunto vazio é aquele que ndo possui
elementos. Representa-se por ¢ ou, simplesmente { }.

- Conjunto Unitario: conjunto caracterizado por possuir
apenas um unico elemento.

— Conjunto Finito: quando podemos enumerar todos os
seus elementos.

— Conjunto Infinito: contrario do finito.

Relagdo de Pertinéncia
A pertinéncia é representada pelo simbolo = (pertence) ou
nao pertence). Ele relaciona elemento com conjunto.

Subconjuntos

Quando todos os elementos de um conjunto A também
pertencem ao conjunto B, caracterizamos A como um subcon-
junto de B. Pode-se também descrever um subconjunto como
uma colecdo menor de elementos que compartilham as mes-
mas caracteristicas de um conjunto maior.

Atengdo:

— Todo conjunto A é, por definigdo, um subconjunto dele
préprio.

— O conjunto vazio, por convencao, é considerado subcon-
junto de qualquer conjunto.

— O conjunto das partes, representado por P(A), é formado
pela reunido de todos os subconjuntos de A.

Por exemplo, considerando o conjunto B mencionado ante-
riormente, temos o conjunto das partes de B:

B={{}, {2}, {4}, B}

Com base nessa propriedade, podemos concluir que se B
possui n elementos, entdo ele possui 2" subconjuntos, incluindo
0 conjunto vazio e ele préprio.

Se desejamos determinar quantos subconjuntos o con-
junto A (como no exemplo anterior) possui, podemos utilizar a
férmula:

Numeros de elementos(n)=5 - 2" = 25 = 32 subconjuntos,
incluindo o vazio e ele préprio.

Relagdo de inclusdao

Essa notacdo é empregada para estabelecer relagdes entre
conjuntos, a fim de determinar se um conjunto esta contido ou
ndo em outro. Essas relagdes de inclusdo sdo representadas por
meio dos seguintes simbolos:

C Fsts contido = Contém

E’?:Néo estd contido

-_"ﬁNéo contém
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HISTORIA E GEOGRAFIA DO

MUNICIPIO DE SAO LUIS

— Fundagdo e Primeiros Anos

— Contexto da Colonizagao
A fundagdo de S3o Luis ocorreu em 8 de setembro de 1612,
liderada por exploradores franceses comandados por Daniel de

La Touche, Senhor de La Ravardiére. A escolha do nome da cida-

de foi uma homenagem ao rei da Franga, Luis XIII. Antes da che- = incluindo tentativas de invasdo pelos holandeses. No entanto, as

gada dos europeus, a reg|§0 Ja' era habitada por povos indl'genas’ i fOrgaS portuguesas Conseguil’am resisﬁl’, mantendo S3o Luis sob

como os Tupinambas, que desempenharam um papel fundamen-
tal no contexto inicial da colonizagdo.

Sdo Luis (1629) por Albernaz |

C3%A30)/media/Ficheiro:S%C3%A30_Luis_do_Maranh%C3%A30_
em_mapa_de_1629_por_Albernaz_I.PNG

— Estabelecimento Francés

Os franceses construiram a Fortaleza de S3o Luis, com o ob-
jetivo de estabelecer uma col6nia na regido e expandir sua in-

disputavam territérios no continente sul-americano.

Editora o
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- militar comandada por Jerénimo de Albuquerque Maranhdo de-
. salojou os franceses, consolidando o dominio portugués sobre a

u

— Conquista Portuguesa
Em 1615, apenas trés anos apds a fundagdo, uma expedicao

cidade. Este evento marcou o inicio de um periodo de controle
portugués que moldaria o futuro politico, econémico e cultural
da regido.

— Tentativas Holandesas
Durante o século XVII, a cidade enfrentou outras ameagas,

seu dominio. Esses conflitos reforcaram a importancia estratégi-
ca da cidade no cendrio colonial.

Assim, os primeiros anos de Sdo Luis foram marcados por
disputas entre poténcias europeias e pela interagdo com as po-
pulagdes indigenas, definindo sua identidade e seu papel como

- um dos principais pontos de interesse na colonizagio do Brasil.

— Desenvolvimento Econdmico

- Periodo Colonial

Durante o periodo colonial, Sdo Luis destacou-se como um
centro econdmico essencial para a regido norte do Brasil. A eco-
nomia era predominantemente agraria, com foco na produgdo

. de cana-de-agUcar, algoddo e tabaco, atividades que se bene-
- ficiavam da abundéancia de terras férteis e da m3o de obra es-
. cravizada trazida da Africa. Essas mercadorias eram exportadas

principalmente para a Europa, consolidando a cidade como um
elo estratégico no comércio atlantico.

— Comércio e Navegagao
A localizagdo geografica de Sdo Luis, em uma ilha com facil
acesso ao mar, favoreceu o desenvolvimento de rotas comerciais.

. O porto natural da cidade foi essencial para o escoamento da

: : - producgdo agricola e para a importagdo de produtos manufatura-
https://pt.wikipedia.org/wiki/S%C3%A30_Lu%C3%ADs_(Maranh%-

dos e escravizados. A cidade tornou-se um ponto de convergén-
cia para negdcios na regido norte-nordeste do Brasil.

- Decadéncia e Renovagdo
Com o fim do ciclo econdmico do agucar e a abolicdo da es-
craviddo em 1888, Sao Luis enfrentou um periodo de estagnacgdo

. econdmica. No entanto, a cidade comegou a se recuperar no ini-

fluéncia no Brasil. Contudo, esse projeto encontrou resisténcia ' ¢jo do século XX com a modernizacio de sua infraestrutura e a

tanto por parte dos indigenas quanto dos portugueses, que ja  dijversificacdo de suas atividades econdmicas, incluindo a explo-

ragdo de recursos naturais e a introdugdo de industrias.
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- Porto do Itaqui

A construgdo e ampliagdo do Porto do Itaqui no século XX foi um marco para o desenvolvimento econémico de Sao Luis. Este por-
to, um dos mais profundos do Brasil, é hoje um ponto estratégico para o comércio internacional, especialmente para o escoamento
de minério de ferro e graos produzidos na regido central do pais.

- Agricultura e Industria

Além do setor portuario, a cidade também consolidou sua economia na agroindustria e na mineragdo, com destaque para a ex-
portacdo de ferro e aluminio. O crescimento de industrias voltadas a producgdo de energia e ao refino de petréleo também contribuiu
para a diversificagdo econdmica.

—Turismo e Cultura

Na contemporaneidade, o turismo desempenha um papel crescente na economia de Sao Luis, impulsionado pelo titulo de Patri-
monio Mundial da UNESCO, concedido ao seu centro histérico em 1997. O turismo cultural, aliado as manifestagdes populares como
o bumba meu boi e o tambor de crioula, atrai visitantes e movimenta a economia local.

O desenvolvimento econdmico de Sao Luis, apesar de altos e baixos ao longo de sua histdria, reflete uma trajetdria de adaptagao
e resiliéncia, consolidando a cidade como um importante polo econémico e cultural do Brasil.

— Modernizagdo e Crescimento

- Industrializagdao no Século XX

Durante o século XX, Sao Luis iniciou um processo de modernizagdo que transformou sua economia e infraestrutura. A constru-
¢do do Porto do Itaqui, um dos mais profundos e modernos do Brasil, foi um marco importante nesse periodo. Esse porto estratégico
impulsionou a exportagdo de minério de ferro, graos e outros produtos, conectando o Maranhdo a mercados internacionais e pro-
movendo o desenvolvimento regional.

Sao Luis em 1931

o

https://pt.wikipedia.org/wiki/S%C3%A30_Lu%C3%ADs_(Maranh%C3%A30)/media/Ficheiro:Aerial_view_of Maranhao2.JPG

— Expansao Urbana

O crescimento populacional e a urbanizagdo alteraram significativamente a paisagem da cidade. Novos bairros surgiram para
acomodar a expansao da classe trabalhadora e da elite local, enquanto areas histéricas passaram por periodos de abandono seguidos
de esforgos de revitalizagdo. Apesar dos desafios, o centro histdrico, reconhecido como Patrimoénio Mundial da UNESCO em 1997,
tornou-se um simbolo de preservagdo cultural e atrativo turistico.
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— Desenvolvimento Industrial

Sdo Luis consolidou-se como um polo industrial, com desta-
gue para os setores de mineragdo e siderurgia. Empresas como a
Alumar, voltada para a produgdo de aluminio, e projetos relacio-
nados a exploragdao mineral ajudaram a diversificar a economia
da cidade. O complexo industrial atraiu investimentos e gerou
empregos, contribuindo para o crescimento econémico.

— Setor de Servigos e Turismo

O turismo passou a ocupar um papel de destaque na econo-
mia local, impulsionado pela riqueza cultural de S3do Luis. Festi-
vais tradicionais, como o S3o Jodo e as apresentacdes do bumba
meu boi, atraem visitantes de todo o Brasil e do exterior. Parale-
lamente, a expansdo do setor de servigos atendeu a crescente
demanda de uma populagdo urbana em ascensao.

— Educagao e Tecnologia

Nos ultimos anos, Sdo Luis tem investido em educagdo e
tecnologia para sustentar seu crescimento. A cidade abriga ins-
tituicdes de ensino superior e centros de pesquisa que formam
profissionais qualificados para atuar nos setores industriais e de
servigos. Iniciativas de inovagdo tecnoldgica buscam alinhar o
municipio as demandas contemporaneas.

— Desafios Urbanos

Apesar do progresso, Sdo Luis enfrenta desafios significati-
vos, como desigualdade social, infraestrutura deficiente em al-
gumas areas e problemas de mobilidade urbana. A preservagao
de seu patrimonio histérico também exige constante atencao,
especialmente em meio a expansao urbana.

— Perspectivas Futuras

Com investimentos em infraestrutura, modernizagdo de ser-
vigos publicos e valorizagdo de sua cultura Unica, S3o Luis esta
bem posicionada para continuar crescendo. O equilibrio entre o
desenvolvimento econémico e a sustentabilidade ambiental sera
essencial para garantir um futuro préspero e equilibrado para a
cidade e seus habitantes.

A trajetdria de modernizagdo de S3o Luis reflete sua capaci-
dade de adaptagdo as mudangas ao longo do tempo, enquanto
mantém viva sua rica heranga cultural.

RELEVO E VEGETAGAO M

S3o Luis esta situada a quatro metros acima do nivel do mar,
em uma regido de planicie litoranea que inclui baixadas alagadas,
extensas praias, manguezais e dunas. A formagdo geoldgica da
regido, conhecida como Bacia de Sao Luis, € composta por rochas
sedimentares da era Cenozoica, com depdsitos minerais signifi-
cativos, especialmente de calcério.

— Diversidade Vegetal

Sdo Luis estd localizada em uma zona de transi¢do entre as
floras amazonica e nordestina, o que resulta em uma diversidade
ecoldgica excepcional. Foram catalogadas cerca de 260 espécies
de plantas, distribuidas em 76 familias botanicas, sendo as fa-
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baceae (leguminosas) a familia com maior representatividade,
somando mais de 26 espécies. Em estudos realizados no Brasil,
125 espécies de plantas sdo exclusivas de Sdo Luis, destacando a
riqueza botanica da regido.

Cobertura Vegetal
A vegetacdo predominante é de natureza litoranea, caracte-
rizada por:
- Coqueiros em abundancia.
- Manguezais, que ocupam extensas areas e desempenham
papel fundamental no equilibrio ecoldgico.
- FormagGes vegetais diversificadas, incluindo:
- Florestas latifoliadas.
- Babaguais.
- Vegetacgdo de dunas.
- Restingas.

Areas de Protecio Ambiental

Sdo Luis possui varias areas protegidas que ajudam a preser-
var a biodiversidade local:

- Parque Estadual do Bacanga.

- Area de Protecdo Ambiental (APA) da Regido do Maracana.

- APA do Itapiracé.

- Parque Estadual Sitio do Rangedor.

Estas areas guardam remanescentes da Floresta Amazonica,
contribuindo para a manutenc¢do do equilibrio ambiental e ofere-
cendo refligio para diversas espécies.

CLIMA M

O clima de S3o Luis é tropical, caracterizado por temperatu-
ras quentes e Umidas ao longo do ano. As temperaturas minimas
variam entre 22°C e 24°C, enquanto as maximas costumam os-
cilar entre 30°C e 34°C. Esse padrdo térmico é influenciado pela
proximidade da cidade ao nivel do mar e pela presenca de areas
de manguezais e vegetacdo litoranea.

— EstagOes do Ano

- Periodo Chuvoso

O periodo chuvoso ocorre de dezembro a julho e é marcado
por altos indices pluviométricos. A média anual de chuvas é de
aproximadamente 2200 mm, sendo que os meses mais chuvosos
sdo margo e abril. Durante esse periodo, as chuvas sao intensas,
e dias nublados e sem sol sdao predominantes.

- Zona de Convergéncia Intertropical (ZCIT): Entre fevereiro
e maio, a atuagdo da ZCIT intensifica as precipita¢des, provocan-
do temporais e periodos de neblina matinal.

- As temperaturas tornam-se mais amenas durante as chu-
vas, contribuindo para o aumento da umidade.
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- Periodo Seco
O periodo seco ocorre de agosto a novembro, sendo os meses de setembro e outubro os menos chuvosos do ano. Neste inter-
valo, os dias sdo predominantemente ensolarados e as chuvas sao raras, contribuindo para uma redugdo da umidade relativa do ar.

— Transi¢ao entre Estacdes

As primeiras chuvas geralmente ocorrem entre o final de dezembro e inicio de janeiro, marcando a transi¢do entre o periodo seco
e o chuvoso. Durante este periodo de transicdo:

- Os dias alternam entre ensolarados, nublados e chuvosos.

- As temperaturas continuam elevadas, mas a umidade come¢a a aumentar.

O clima tropical de Sdo Luis é um dos fatores que moldam as caracteristicas da cidade, influenciando tanto a vegetagdo quanto
o modo de vida da populagdo. A divisdo bem definida entre periodos chuvosos e secos também afeta diretamente a agricultura, o
turismo e outras atividades econémicas locais.

HIDROGRAFIA M

O sistema hidrografico de Sdo Luis € composto por rios, lagos e lagunas que influenciam diretamente sua paisagem e ecossiste-
mas:

- Rio Bacanga: Possui 233,84 km de extensdo e atravessa o Parque Estadual do Bacanga.

- Rio Anil: Com 12,63 km de extensdo, divide o centro histérico da parte moderna da cidade.

- Rio Itapecuru: Embora ndo passe pelailha, é a principal fonte de abastecimento de dgua para Sdo Luis.

- Outros rios de menor extensdo incluem o Tibiri, Paciéncia, Maracand, Calhau, Pimenta, Coqueiro e Cachorros.

- Laguna da Jansen: A maior da ilha, com cerca de seis mil metros quadrados, possui ligagdo com o mar e é uma importante area
de lazer e preservagdo ambiental.

— Manguezais e Ecossistemas

Os rios que fluem para a Baia de Sao Marcos, como o Bacanga e o Anil, formam vastas dreas de manguezais, que desempenham
papel crucial na preservagdo ambiental e na biodiversidade local. Essas dreas também estdo associadas as praticas pesqueiras e cul-
turais dos habitantes da regido.

Manguezal
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CONCEITOS E FUNDAMENTOS BASICOS M

A informatica, também conhecida como ciéncia da com-
putacgdo, é o campo de estudo dedicado ao processamento au-
tomatico e racional da informagdo por meio de sistemas com-
putacionais. A palavra “informatica” é uma jungdo dos termos
“informacgdo” e “automatica”, refletindo a esséncia do campo:
o uso de computadores e algoritmos para tratar, armazenar e
transmitir informagdes de forma eficiente e precisa.

A histéria da informatica é marcada por uma evolugdo cons-
tante e revoluciondria, que transformou a maneira como vivemos
e trabalhamos. Desde os primeiros dispositivos de cédlculo, como
0 dbaco, até os modernos computadores e dispositivos méveis, a
informatica tem sido uma forga motriz no avango da sociedade.

No século 17, Blaise Pascal inventou a Pascaline, uma das
primeiras calculadoras mecanicas, capaz de realizar adigGes e
subtracGes. Mais tarde, no século 19, Charles Babbage projetou
a Maquina Analitica, considerada o precursor dos computadores
modernos, e Ada Lovelace, reconhecida como a primeira progra-
madora, escreveu o primeiro algoritmo destinado a ser processa-
do por uma maquina.

O século 20 testemunhou o nascimento dos primeiros com-
putadores eletrénicos, como o ENIAC, que utilizava valvulas e era
capaz de realizar milhares de célculos por segundo. A invengdo
do transistor e dos circuitos integrados levou a computadores
cada vez menores e mais poderosos, culminando na era dos mi-
croprocessadores e na explosdao da computagdo pessoal.

Hoje, a informatica esta em todo lugar, desde smartphones
até sistemas de inteligéncia artificial, e continua a ser um campo
de rapido desenvolvimento e inovagao.

CONCEITOS BASICOS DE INFORMATICA

— Computador: é uma maquina capaz de receber, armaze-
nar, processar e transmitir informagdes. Os computadores mo-
dernos sdo compostos por hardware (componentes fisicos, como
processador, memoria, disco rigido) e software (programas e sis-
temas operacionais).

— Hardware e Software: hardware refere-se aos componen-
tes fisicos do computador, enquanto o software refere-se aos
programas e aplicativos que controlam o hardware e permitem a
execugdo de tarefas.

— Sistema Operacional: é um software fundamental que
controla o funcionamento do computador e fornece uma interfa-
ce entre o hardware e os programas. Exemplos de sistemas ope-
racionais incluem Windows, macQOS, Linux, iOS e Android.

- Periféricos: sdo dispositivos externos conectados ao com-
putador que complementam suas funcionalidades, como tecla-
do, mouse, monitor, impressora, scanner, alto-falantes, entre
outros.
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— Armazenamento de Dados: refere-se aos dispositivos de
armazenamento utilizados para guardar informag&es, como dis-
cos rigidos (HDs), unidades de estado sélido (SSDs), pen drives,
cartoes de memoria, entre outros.

— Redes de Computadores: sdo sistemas que permitem a
comunicagdo entre computadores e dispositivos, permitindo o
compartilhamento de recursos e informagdes. Exemplos incluem
a Internet, redes locais (LANs) e redes sem fio (Wi-Fi).

Seguranga da Informagdo: Refere-se as medidas e praticas
utilizadas para proteger os dados e sistemas de computadores
contra acesso ndo autorizado, roubo, danos e outros tipos de
ameagas.

TIPOS DE COMPUTADORES

— Desktops: sdo computadores pessoais projetados para uso
em um Unico local, geralmente composto por uma torre ou ga-
binete que contém os componentes principais, como processa-
dor, memdria e disco rigido, conectados a um monitor, teclado
e mouse.

— Laptops (Notebooks): sdo computadores portateis com-
pactos que oferecem as mesmas funcionalidades de um desktop,
mas sdo projetados para facilitar o transporte e o uso em dife-
rentes locais.

— Tablets: sdo dispositivos portateis com tela sensivel ao to-
gue, menores e mais leves que laptops, projetados principalmen-
te para consumo de conteudo, como navegagao na web, leitura
de livros eletrdnicos e reprodugao de midia.

— Smartphones: sdo dispositivos moveis com capacidades
de computagdo avancgadas, incluindo acesso a Internet, aplica-
tivos de produtividade, cdmeras de alta resolugdo, entre outros.

— Servidores: sdo computadores projetados para fornecer
servigcos e recursos a outros computadores em uma rede, como
armazenamento de dados, hospedagem de sites, processamento
de e-mails, entre outros.

— Mainframes: sdo computadores de grande porte projeta-
dos para lidar com volumes massivos de dados e processamento
de transa¢Oes em ambientes corporativos e institucionais, como
bancos, companhias aéreas e agéncias governamentais.

— Supercomputadores: sdo os computadores mais podero-
sos e avangados, projetados para lidar com cdlculos complexos e
intensivos em dados, geralmente usados em pesquisa cientifica,
modelagem climatica, simulag¢des e analise de dados.
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CONHECIMENTO E UTILIZAGAO DOS PRINCIPAIS SOF-
TWARES UTILITARIOS (COMPACTADORES DE ARQUI-
VOS, CHAT, CLIENTES DE E-MAILS, REPRODUTORES DE
VIDEO, VISUALIZADORES DE IMAGEM, ANTIVIRUS)

Compactador de arquivos: é um software que reduz o tama-
nho dos arquivos, para economizar espago em disco ou facilitar
o envio e o download pela internet. Alguns formatos de arquivos
compactados sdo ZIP, RAR, 7Z, etc. Alguns exemplos de compac-
tadores de arquivos sdo WinRAR, 7-Zip, WinZip, etc.

Chat: é um software que permite a comunicagdo online en-
tre duas ou mais pessoas, por meio de texto, voz ou video. Alguns
exemplos de chat sdo WhatsApp, Telegram, Skype, Zoom, etc.

Clientes de e-mails: sdo softwares que permitem o envio e o
recebimento de mensagens eletronicas pela internet. Eles se co-
nectam a um servidor de e-mail que armazena as mensagens na
caixa postal do usuario. Alguns exemplos de clientes de e-mails
sdo Outlook, Thunderbird, Gmail, Yahoo Mail, etc.

Gerenciador de processos: é um software que controla os
processos e as tarefas que estdo sendo executados pelo compu-
tador. Ele mostra informagdes como o uso da CPU, da memdria
RAM, do disco e da rede pelos processos. Ele também permite
finalizar ou alterar a prioridade dos processos. Alguns exemplos
de gerenciadores de processos sdao o Gerenciador de Tarefas do
Windows, o Monitor de Atividade do Mac OS e o htop do Linux.

Visualizador de imagens: O visualizador de imagens do Win-
dows é um programa que permite abrir e visualizar fotos no com-
putador. Ele foi introduzido no Windows XP e continuou sendo o
aplicativo padrdo para fotos até o Windows 8.1. No Windows 10
e no Windows 11, ele foi substituido pelo aplicativo Fotos, que
tem mais recursos, mas também é mais pesado e lento.

Antivirus: é um programa que protege o seu computador
ou dispositivo mével contra virus, malwares, spywares e outras
ameacas digitais. Um antivirus funciona escaneando os arquivos,
aplicativos e redes em busca de sinais de atividades maliciosas,
e blogueando ou removendo qualquer coisa suspeita. Alguns
exemplos sdo Avast, AVG Antivirus, Kaspersky Security Cloud, Bi-
tdefender Antivirus, etc.

Muisica e Video: Temos o Media Player como player nativo
para ouvir musicas e assistir videos. O Windows Media Player é
uma excelente experiéncia de entretenimento, nele pode-se ad-
ministrar bibliotecas de musica, fotografia, videos no seu compu-
tador, copiar CDs, criar playlists e etc., isso também é valido para
o media center.

| Windows Media Player
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CONCEITOS BASICOS DE HARDWARE (PLACA MAE,
MEMORIAS, PROCESSADORES (CPU). PERIFERICOS DE
COMPUTADORES

O hardware sdo as partes fisicas de um computador. Isso
inclui a Unidade Central de Processamento (CPU), unidades de
armazenamento, placas mde, placas de video, memdria, etc..
Outras partes extras chamados componentes ou dispositivos
periféricos incluem o mouse, impressoras, modems, scanners,
cameras, etc.

Para que todos esses componentes sejam usados apropria-
damente dentro de um computador, é necessario que a funcio-
nalidade de cada um dos componentes seja traduzida para algo
pratico. Surge entdo a fun¢do do sistema operacional, que faz o
intermédio desses componentes até sua fungao final, como, por
exemplo, processar os calculos na CPU que resultam em uma
imagem no monitor, processar os sons de um arquivo MP3 e
mandar para a placa de som do seu computador, etc. Dentro do
sistema operacional vocé ainda terd os programas, que dao fun-
cionalidades diferentes ao computador.

— Gabinete

Também conhecido como torre ou caixa, é a estrutura que
abriga os componentes principais de um computador, como a
placa-mae, processador, meméria RAM, e outros dispositivos
internos. Serve para proteger e organizar esses componentes,
além de facilitar a ventilagdo.

Gabinete

— Processador ou CPU (Unidade de Processamento Cen-
tral)

E o cérebro de um computador. E a base sobre a qual é cons-
truida a estrutura de um computador. Uma CPU funciona, basi-
camente, como uma calculadora. Os programas enviam calculos
para o CPU, que tem um sistema préprio de “fila” para fazer os
calculos mais importantes primeiro, e separar também os cal-
culos entre os nucleos de um computador. O resultado desses
calculos é traduzido em uma agdo concreta, como por exemplo,
aplicar uma edigdo em uma imagem, escrever um texto e as le-

Editora o

,,,,,,,, . Soluga ‘




tras aparecerem no monitor do PC, etc. A velocidade de um pro-
cessador esta relacionada a velocidade com que a CPU é capaz
de fazer os célculos.

CPU

— Cooler

Quando cada parte de um computador realiza uma tarefa,
elas usam eletricidade. Essa eletricidade usada tem como uma
consequéncia a geragdo de calor, que deve ser dissipado para
que o computador continue funcionando sem problemas e sem
engasgos no desempenho. Os coolers e ventoinhas sdo respon-
saveis por promover uma circulagdo de ar dentro da case do CPU.
Essa circulagdo de ar provoca uma troca de temperatura entre o
processador e o ar que ali esta passando. Essa troca de tempe-
ratura provoca o resfriamento dos componentes do computador,
mantendo seu funcionamento intacto e prolongando a vida util
das pegas.

Cooler

— Placa-mae

Se o0 CPU é o cérebro de um computador, a placa-mae é o
esqueleto. A placa mae é responsavel por organizar a distribui-
¢do dos célculos para o CPU, conectando todos os outros com-
ponentes externos e internos ao processador. Ela também é res-
ponsavel por enviar os resultados dos cdlculos para seus devidos
destinos. Uma placa mde pode ser on-board, ou seja, com com-
ponentes como placas de som e placas de video fazendo parte
da prépria placa mae, ou off-board, com todos os componentes
sendo conectados a ela.

NOCOES DE INFORMATICA

Sol?ii"géi

R

Placa-made

— Fonte

A fonte de alimentagdo é o componente que fornece ener-
gia elétrica para o computador. Ela converte a corrente alternada
(AC) da tomada em corrente continua (DC) que pode ser usada
pelos componentes internos do computador.

Fonte

— Placas de video

Sao dispositivos responsaveis por renderizar as imagens para
serem exibidas no monitor. Elas processam dados graficos e os
convertem em sinais visuais, sendo essenciais para jogos, edi¢ao
de video e outras aplicagbes graficas intensivas.
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— Barramento de Controle: Carrega sinais de controle
. que dirigem as operagdes de outros componentes.

— Periféricos de entrada, saida e armazenamento
Sdo dispositivos externos que se conectam ao computador
para adicionar funcionalidades ou capacidades.
Sdo classificados em:
— Periféricos de entrada: Dispositivos que permitem ao
usudrio inserir dados no computador, como teclados, mouses,
scanners e microfones.

Placa de video

— Memoéria RAM

Random Access Memory ou Meméria de Acesso Rand6mico
é uma mem©ria volatil e rdpida que armazena temporariamente :
os dados dos programas que estdo em execug¢do no computador.
Ela perde o contelido quando o computador é desligado.

Periféricos de entrada

— Periféricos de saida: Dispositivos que permitem ao
computador transmitir dados para o usudrio, como monitores,
impressoras e alto-falantes.

Memoéria RAM

— Memoéria ROM

Read Only Memory ou Meméria Somente de Leitura é uma
memoria nao volatil que armazena permanentemente as instru-
¢Oes basicas para o funcionamento do computador, como o BIOS
(Basic Input/Output System ou Sistema Basico de Entrada/Saida).
Ela ndo perde o conteddo quando o computador é desligado.

— Memoria cache

Esta é uma memdria muito rapida e pequena que armazena
temporariamente os dados mais usados pelo processador, para
acelerar o seu desempenho. Ela pode ser interna (dentro do pro-
cessador) ou externa (entre o processador e a memdria RAM).

— Barramentos

Os barramentos sdo componentes criticos em computado-
res que facilitam a comunicac¢do entre diferentes partes do siste-
ma, como a CPU, a memodria e os dispositivos periféricos. Eles sdo
canais de comunicag¢do que suportam a transferéncia de dados. dem receber dados do computador e enviar dados para ele,

Existem varios tipos de barramentos, |nclu.|ndo: . como drives de disco, monitores touchscreen e modems.
— Barramento de Dados: Transmite dados entre a CPU, :

a memdria e outros componentes.

— Barramento de Enderego: Determina o local de me-
moria a partir do qual os dados devem ser lidos ou para o qual
devem ser escritos.

Periféricos de saida

- Periféricos de entrada e saida: Dispositivos que po-
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CONHECIMENTOS

ESPECIFICOS

INTRODUGCAO A EDUCAGAO INFANTIL M

A Educagdo Infantil é a primeira etapa da educagdo basica e
tem como principal objetivo garantir o desenvolvimento integral
da criancga até os seis anos de idade, promovendo aprendizagens
essenciais para sua formacgdo cognitiva, social, emocional e mo-
tora. No Brasil, essa etapa é regulamentada pela Lei de Diretrizes
e Bases da Educacdo Nacional (LDB) — Lei n® 9.394/1996, que es-
tabelece diretrizes para a organizagdo e funcionamento das insti-
tui¢des de ensino infantil.

CONCEITO E IMPORTANCIA DA EDUCAGAO INFANTIL

A Educacdo Infantil é a fase inicial da trajetéria educacional
das criangas e tem como fung¢do primordial estimular o desenvol-
vimento integral nos primeiros anos de vida. Essa etapa compre-
ende as creches (0 a 3 anos) e a pré-escola (4 a 5 anos), sendo um
direito garantido pela Constituicdo Federal de 1988.

A importancia da Educagdo Infantil pode ser justificada por
diversos fatores:

* Neurociéncia e Aprendizagem: Estudos indicam que os pri-
meiros anos de vida sdo cruciais para a formagdo das conexdes
neurais, sendo um periodo de intensa plasticidade cerebral.

= Socializagdo: As criancas aprendem a interagir, comparti-
Ihar e resolver conflitos, adquirindo habilidades socioemocionais
fundamentais.

* Preparagao para o Ensino Fundamental: Essa etapa desen-
volve competéncias linguisticas, matematicas e motoras que faci-
litam a adaptagdo e o aprendizado nos anos seguintes.

» Fundamentos Legais da Educagdo Infantil
A Educacgdo Infantil no Brasil é regulamentada por diversas
normativas, sendo as principais:

Constituicdo Federal de 1988:
A Constituicdo Federal garante a educagdo como um direito
de todos e estabelece que:

“A educagdio infantil, primeira etapa da educagéo bdsica, é
direito da crianga e dever do Estado e da familia, sendo oferecida
em creches e pré-escolas para criangas de até 5 anos de idade.”
(Art. 208, inciso IV).
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Professor da Educacao Infantil

Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB — Lei
n2 9.394/1996):

A LDB define a Educagdo Infantil como a primeira etapa da
educagdo basica, destacando seus objetivos e principios:

= Garantia do desenvolvimento integral em seus aspectos fi-
sico, psicologico, intelectual e social (Art. 29).

= Atendimento em creches e pré-escolas, respeitando as es-
pecificidades etarias (Art. 30).

= Avaliagdo sem carater de reprovagdao, com acompanha-
mento continuo do desenvolvimento (Art. 31).

Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educag¢do Infantil
(DCNEI):

As DCNEI (Resolugdo CNE/CEB n2 5/2009) estabelecem prin-
cipios para a organizagdo do curriculo na Educagdo Infantil. Al-
guns dos principios fundamentais incluem:

= Brincadeira como eixo estruturante do aprendizado.

= Interagdo como forma de construcdo do conhecimento.

= Respeito as especificidades da infancia.

Base Nacional Comum Curricular (BNCC):

A BNCC define os direitos de aprendizagem na Educagdo In-
fantil, organizados em cinco campos de experiéncia:

1. O eu, o outro e o nods.

2. Corpo, gestos e movimentos.

3. Tragos, sons, cores e formas.

4. Escuta, fala, pensamento e imaginagao.

5. Espagos, tempos, quantidades, relagdes e transformagGes.

» Objetivos da Educagdo Infantil

Os principais objetivos dessa etapa educacional incluem:

= Desenvolvimento integral: Promover experiéncias que am-
pliem o repertério cultural, social e cognitivo da crianca.

* Formagao cidada: Incentivar valores como respeito, solida-
riedade e cooperagao.

= Autonomia e identidade: Estimular a expressdo individual
e a construgao de uma autoimagem positiva.

* Promogdo da ludicidade: O aprendizado deve ocorrer de
forma prazerosa e significativa, por meio de jogos, brincadeiras
e interagdes.

» Metodologias e Praticas Pedagodgicas

A abordagem metodoldgica na Educagdo Infantil deve ser
pautada pelo respeito as caracteristicas do desenvolvimento in-
fantil. Algumas das principais estratégias incluem:
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CONHECIMENTOS ESPECIFICOS

Aprendizagem através do brincar:

O brincar é uma atividade fundamental para o desenvolvi-
mento infantil e deve ser o eixo central das praticas pedagodgicas.
Brincadeiras simbdlicas, jogos de faz de conta e exploragdo de
materiais sdo essenciais.

Rotinas estruturadas:

As rotinas auxiliam a crianga a compreender o tempo e o
espaco escolar, proporcionando seguranga e previsibilidade. Ati-
vidades como acolhida, rodas de conversa, contagdo de histérias
e momentos de exploragao sdao fundamentais.

Projetos interdisciplinares:

A Educacgdo Infantil deve promover projetos que integrem
diferentes areas do conhecimento, como musica, artes, literatura
e natureza, estimulando a criatividade e a curiosidade.

Ambiente acolhedor e estimulante:

O espaco da Educacgdo Infantil deve ser planejado para ofe-
recer autonomia, segurancga e estimulo sensorial, com ambientes
organizados em cantos tematicos, brinquedos acessiveis e mate-
riais diversificados.

» Desafios da Educagao Infantil

Apesar dos avancos, a Educacdo Infantil ainda enfrenta desa-
fios significativos, tais como:

= Desigualdade no acesso: Muitas criangas ainda ndo tém
acesso a creches e pré-escolas de qualidade, especialmente nas
periferias e zonas rurais.

* Formacado e valoriza¢do dos profissionais: Ha necessidade
de melhores condicGes de trabalho e formacgdo continuada para
os professores da Educagdo Infantil.

= Infraestrutura inadequada: Algumas instituicdes carecem
de espagos apropriados, brinquedos e materiais pedagdgicos su-
ficientes.

» Envolvimento da familia: A participacdo ativa dos pais no
processo educacional ainda é um desafio em muitas comunida-
des.

A Educacdo Infantil é uma etapa fundamental para o desen-
volvimento da crianga, sendo um direito garantido por lei e um
dever do Estado e da sociedade. Ao oferecer um ambiente segu-
ro, estimulante e afetivo, a escola desempenha um papel essen-
cial na construgdo das bases do aprendizado futuro.

No entanto, é fundamental que haja politicas publicas que
garantam o acesso universal e a qualidade dessa educagao, pro-
movendo a valorizagdo dos profissionais e a melhoria das condi-
¢Oes estruturais das instituigdes.

CONCEITO E IMPORTANCIA DA EDUCAGAO INFANTIL

A Educacdo Infantil é a primeira etapa da educagao basica e
tem como principal objetivo promover o desenvolvimento inte-
gral da crianga até os seis anos de idade. Essa fase compreende o
atendimento em creches (0 a 3 anos) e pré-escolas (4 e 5 anos),
sendo um direito garantido pela Constituicdo Federal de 1988 e
regulamentado pela Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacio-
nal (LDB — Lei n2 9.394/1996).

u

A Educacdo Infantil desempenha um papel essencial na for-
macdo da crianga, pois favorece o desenvolvimento cognitivo,
social, emocional e motor, preparando-a para etapas posteriores
da vida escolar e social.

» Conceito de Educacdo Infantil

A Educacdo Infantil é definida como a primeira etapa da edu-
cacgdo basica, destinada a proporcionar condi¢des para o desen-
volvimento integral das criangas em seus aspectos fisico, emocio-
nal, social e cognitivo.

A Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional (LDB — Lei
n2 9.394/1996), em seu Artigo 29, estabelece que:

“A educagdo infantil, primeira etapa da educagdo bdsica,
tem como finalidade o desenvolvimento integral da crianga até
seis anos de idade, em seus aspectos fisico, psicoldgico, intelectu-
al e social, complementando a agéo da familia e da comunidade.”

Esse conceito reforca que a Educagdo Infantil ndo se restrin-
ge apenas a preparagdo para o ensino fundamental, mas tem um
papel amplo e essencial na construgdo das bases para a aprendi-
zagem e o desenvolvimento humano.

Estrutura da Educacdo Infantil:
A Educacdo Infantil é dividida em duas fases principais:

| Etapa | Faixa etdria | Objetivos principais |

I I I I

| Creche | 0 a 3 anos | Estimular o desenvolvimento
sensorial, motor e emocional, promovendo seguranca e sociali-
zacdo. |

| Pré-escola | 4 e 5 anos | Ampliar o repertdrio cultural
da crianga, fortalecer a comunicagao oral, explorar a criatividade
e preparar para o ensino fundamental. |

A Educacdo Infantil é oferecida tanto em instituicGes publi-
cas quanto privadas, sendo a pré-escola obrigatéria para criangas
a partir de quatro anos, conforme determina a Emenda Constitu-
cional n2 59/20009.

IMPORTANCIA DA EDUCAGAO INFANTIL
A Educacdo Infantil € um periodo fundamental para o desen-
volvimento infantil e ¢ amplamente reconhecida por estudos em
neurociéncia e pedagogia como essencial para a construgdo das
bases do aprendizado ao longo da vida.

» Desenvolvimento cognitivo e neurociéncia

Estudos cientificos comprovam que os primeiros anos de
vida sdo cruciais para a formacdo das conexdes neurais no cére-
bro. Segundo pesquisas na area da neurociéncia, cerca de 90%
das conexdes cerebrais sdo estabelecidas até os seis anos de
idade. Isso significa que estimulos adequados nessa fase impac-
tam diretamente o desenvolvimento intelectual e emocional da
crianga.

Dessa forma, a Educacdo Infantil desempenha um papel im-
portante ao oferecer experiéncias e interagées que estimulam a
linguagem, a criatividade, o pensamento ldgico e a coordenagdo
motora, fortalecendo as habilidades necessdrias para o futuro
escolar.
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Socializagdo e relagGes interpessoais:

Outro aspecto fundamental da Educagdo Infantil é a promo-
¢do da socializagdo. Ao frequentar a escola, a crianga aprende a
se relacionar com outras pessoas fora do ambiente familiar, de-
senvolvendo habilidades essenciais como:

= Cooperagdo e respeito as regras;

* Trabalho em grupo e compartilhamento;

= Resolugdo de conflitos e empatia;

* Construcdo da identidade e autonomia.

Essa convivéncia estimula o desenvolvimento emocional,
auxiliando a crianga a lidar com diferentes situagdes e emogoes
ao longo da vida.

Formagado de habitos e autonomia:

A rotina escolar da Educagdo Infantil contribui para a forma-
¢do de habitos saudaveis e para a autonomia da crianga. Nessa
fase, as criangas comegam a desenvolver nogdes sobre:

= Organizagdo do tempo e espago;

= Higiene pessoal e alimentagdo saudavel;

» Responsabilidade sobre objetos e tarefas;

* Expressdo de desejos e opinides.

A escola torna-se um ambiente seguro onde as criangas po-
dem explorar o mundo, experimentar novas possibilidades e for-
talecer a autoconfianca.

Estimulo a criatividade e ao aprendizado ludico:

A Educacdo Infantil valoriza atividades ludicas e brincadeiras
como formas primordiais de aprendizado. Segundo as Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Educacdo Infantil (DCNEI), o brincar
é um dos eixos estruturantes do desenvolvimento infantil.

Brincadeiras e jogos ndo sdo apenas momentos de lazer, mas
estratégias pedagodgicas que incentivam:

* Criatividade e imaginacdo;

= Raciocinio logico e resolugdo de problemas;

= Expressdo corporal e comunicagdo;

= Exploragdo do ambiente e curiosidade cientifica.

Dessa forma, a ludicidade na Educagdo Infantil contribui para
tornar o aprendizado mais natural, espontaneo e significativo.

» Preparacgdo para o Ensino Fundamental

Embora a Educacdo Infantil ndo tenha um carater estrita-
mente preparatorio, ela cumpre um papel fundamental na cons-
trucdo das bases para o ensino fundamental. Durante essa etapa,
as criangas desenvolvem habilidades essenciais para a alfabetiza-
¢do, como:

= Ampliacdo do vocabulario e estrutura¢do da fala;

= Coordenagdo motora fina para a escrita;

* NogGes iniciais de nimeros, formas e cores;

* Capacidade de concentragdo e escuta ativa.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) define que a Edu-
cacdo Infantil deve garantir experiéncias que promovam o apren-
dizado de forma integrada, respeitando o ritmo e as particulari-
dades de cada crianga.
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CONHECIMENTOS ESPECIFICOS

» Impactos da Educagdo Infantil na Sociedade

A Educacgado Infantil ndo beneficia apenas a crianca individu-
almente, mas tem reflexos positivos para a sociedade como um
todo. Alguns impactos incluem:

* Redugao das desigualdades sociais: O acesso a uma edu-
cagdo de qualidade desde a infancia possibilita melhores oportu-
nidades futuras, reduzindo desigualdades.

= Maior desempenho escolar: Criangas que frequentam a
Educagdo Infantil tém melhores desempenhos académicos no
Ensino Fundamental e Médio.

= Menores taxas de evasao e reprovac¢ao: A adaptagdo pre-
coce ao ambiente escolar diminui os indices de repeténcia e
abandono escolar.

= Beneficios para as familias: Pais e responsaveis podem
contar com apoio educacional e social para garantir o melhor de-
senvolvimento da crianga.

FUNDAMENTOS LEGAIS DA EDUCAGAO INFANTIL

A Educacdo Infantil no Brasil é regulamentada por um con-
junto de leis, diretrizes e normativas que garantem o direito da
crianga a um ensino de qualidade. Essas normativas definem
principios, objetivos e diretrizes para o funcionamento das cre-
ches e pré-escolas, assegurando o desenvolvimento integral da
crianga até os seis anos de idade.

Os principais fundamentos legais que estruturam a Educa-
¢do Infantil no Brasil incluem a Constituicdo Federal de 1988,
a Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional (LDB — Lei n2
9.394/1996), as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educa-
¢do Infantil (DCNEI) e a Base Nacional Comum Curricular (BNCC).

> Constituicdo Federal de 1988

A Constituicdo Federal estabelece a educagdo como um di-
reito de todos e dever do Estado e da familia. No que diz respeito
a Educacdo Infantil, os seguintes dispositivos sdo fundamentais:

> Direito a Educagdo Infantil
O Artigo 208, inciso IV determina que:

“O dever do Estado com a educagdo serd efetivado mediante
a garantia de: educagdo infantil, em creche e pré-escola, as crian-
¢as até 5 (cinco) anos de idade.”

Isso significa que o poder publico tem a obrigagdo de ofe-
recer atendimento educacional para criangas nessa faixa etaria.

Obrigatoriedade da Pré-Escola:

A Emenda Constitucional n2 59/2009 alterou o Artigo 208 da
Constituigdo, estabelecendo que a educagdo basica obrigatoria
comega aos 4 anos de idade. Assim, desde 2016, todas as crian-
¢as de 4 e 5 anos devem estar matriculadas na pré-escola, sendo
responsabilidade do municipio garantir vagas suficientes.

> Lei de Diretrizes e Bases da Educagao Nacional (LDB - Lei
n2 9.394/1996)

A LDB é a principal lei que regulamenta a organizagdo da
educacdo no Brasil. Os principais artigos relacionados a Educa-
¢do Infantil sdo:
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CONHECIMENTOS ESPECIFICOS

Educacdo Infantil como Primeira Etapa da Educacdo Basica:

O Artigo 29 define que:

“A educagdo infantil, primeira etapa da educagdo bdsica,
tem como finalidade o desenvolvimento integral da crianga até
seis anos de idade, em seus aspectos fisico, psicoldgico, intelectu-
al e social, complementando a agdo da familia e da comunidade.”

Esse artigo reforga a ideia de que a Educagdo Infantil ndo
deve ser apenas um espago de cuidado, mas um ambiente que
estimula o desenvolvimento e a aprendizagem da crianga.

Organizagao da Educagao Infantil:

O Artigo 30 estabelece a divisdo da Educagdo Infantil em
duas modalidades:

* Creche: Para criangas de 0 a 3 anos.

* Pré-escola: Para criangas de 4 e 5 anos.

Ja o Artigo 31 reforga que a avaliagdo na Educagdo Infantil
deve ter carater qualitativo, sem retengdo ou reprovacgao, respei-
tando o desenvolvimento individual da crianga.

Responsabilidades do Poder Publico:
O Artigo 11 da LDB estabelece que os municipios sdo respon-
saveis pela oferta da Educacdo Infantil em creches e pré-escolas.

Ja o Artigo 42 determina que é dever do Estado garantir:
» Atendimento gratuito em escolas publicas;

» Expansdo da oferta para atender a demanda;

* Padrdes minimos de qualidade.

» Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagao Infantil
(DCNEI)

As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagdo Infantil
(DCNEI) foram estabelecidas pela Resolu¢do CNE/CEB n2 5/2009
e regulamentam a organizagdo pedagogica dessa etapa educa-
cional.

Os principais principios orientadores das DCNEI sdo:

* Principio da ludicidade: O brincar deve ser o eixo central
das atividades pedagdgicas.

= Principio da interagdo: A crianca aprende a partir de expe-
riéncias e relagdes com os outros.

* Principio da inclusdo: Nenhuma crianga pode ser excluida
do ambiente escolar por razdes sociais, econdmicas ou de defi-
ciéncia.

* Principio do respeito a infancia: A Educacgdo Infantil deve
valorizar a cultura da infancia, garantindo espagos e tempos ade-
qguados as necessidades da crianca.

» Base Nacional Comum Curricular (BNCC)

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), aprovada em
2017, define os direitos de aprendizagem para a Educagao Infan-
til e organiza o curriculo dessa etapa com base em cinco campos
de experiéncia.

Campos de Experiéncia:

A BNCC estabelece que o curriculo da Educagado Infantil deve
ser estruturado a partir de cinco campos de experiéncia:

= O eu, o outro e o nés — Desenvolvimento da identidade e
da convivéncia social.

= Corpo, gestos e movimentos — Exploragdo corporal e ex-
pressdo por meio do movimento.

= Tragos, sons, cores e formas — Contato com artes, musica e
diferentes linguagens expressivas.

= Escuta, fala, pensamento e imagina¢do — Desenvolvimento
da linguagem oral e do pensamento critico.

» Espacos, tempos, quantidades, relagGes e transformagoes
— Nog0es iniciais de tempo, espaco, légica e matematica.

Direitos de Aprendizagem e Desenvolvimento:

A BNCC define que toda crianc¢a tem direito a:

= Conviver — Aprender com as interagdes no ambiente es-
colar.

= Brincar — Explorar o mundo por meio da ludicidade.

* Participar — Expressar-se e ser ouvida.

= Explorar — Descobrir e experimentar diferentes materiais
e contextos.

= Expressar-se — Comunicar-se por meio de linguagens diver-
sas.

* Conhecer-se — Desenvolver autonomia e autoconfianga.

A BNCC reforga que a Educagdo Infantil ndo deve ter um cur-
riculo escolar rigido, mas sim ser baseada em experiéncias e in-
teragdes significativas.

» Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA — Lei n®
8.069/1990)

O ECA estabelece direitos fundamentais para criangas e ado-
lescentes, incluindo o direito a educagdo de qualidade. O Artigo
54 determina que é dever do Estado assegurar atendimento em
creche e pré-escola as criangas de 0 a 5 anos de idade.

Além disso, o ECA proibe qualquer forma de discriminagao
ou negligéncia contra criangas no ambiente escolar.

Os fundamentos legais da Educagdo Infantil garantem que
essa etapa educacional seja um direito da crianca e uma obriga-
¢do do Estado. A Constituicdo Federal, a LDB, as DCNEI e a BNCC
estabelecem diretrizes essenciais para assegurar um ensino de
qualidade, respeitando a infancia e promovendo o desenvolvi-
mento integral das criangas.

Apesar dos avangos, ainda ha desafios na universalizagdo do
acesso, formagao de profissionais e infraestrutura adequada, tor-
nando essencial a implementagdo de politicas publicas eficazes
para garantir que todas as criangas tenham acesso a uma Educa-
¢do Infantil de qualidade.

OBJETIVOS DA EDUCACAO INFANTIL

A Educagdo Infantil é a primeira etapa da educag¢do basica
e tem como principal finalidade o desenvolvimento integral da
crianga até os seis anos de idade, considerando seus aspectos
fisico, emocional, social e cognitivo. Seu objetivo ndo é apenas
preparar para o Ensino Fundamental, mas oferecer experiéncias
que ampliem o repertério cultural, estimulem a criatividade e
promovam a constru¢do da identidade e da autonomia da crian-

ca.
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