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LINGUA PORTUGUESA

COMPREENSAO E INTERPRETAGCAO DE TEXTOS COM DO-
MINIO DAS RELACOES MORFOSSINTATICAS, SEMANTI-
CAS, DISCURSIVAS, ARGUMENTATIVAS E PRAGMATICAS

A compreensdo e a interpretagdo de textos sao habilidades
fundamentais para quem se prepara para concursos publicos,
exames escolares ou qualquer prova que envolva Lingua
Portuguesa. Dominar essas competéncias pode ser o diferencial
entre uma boa e uma excelente pontuagdo, especialmente em
provas que cobram interpretagao textual de forma intensa e
minuciosa.

Mas qual é a verdadeira diferenga entre compreensdo e
interpretacdo? Muitas vezes, esses dois conceitos sdo tratados
como sinénimos, mas possuem diferengas importantes. A
compreensdo envolve a habilidade de entender o que o texto
expressa de maneira clara e direta, ou seja, aquilo que esta

significado literal das frases, ideias e argumentos apresentados
pelo autor. J4 a interpretacdo vai além: é a habilidade de ler nas
entrelinhas, de inferir significados ocultos e de construir sentidos
gue ndo estdo evidentes no texto, mas que podem ser deduzidos
a partir do contexto, dos detalhes e da experiéncia do leitor.
Desenvolver a habilidade de compreender e interpretar
textos é uma tarefa que exige pratica e dedicagdo. Ao longo

deste estudo, exploraremos as diferengas entre compreensdo
e interpretagdo, os tipos de linguagem que influenciam a :

interpretacdo textual e o conceito de intertextualidade, que é
qguando um texto se relaciona com outro para construir novos
significados. Esses conhecimentos sdo essenciais para uma leitura
mais aprofundada e para uma interpretagdo mais assertiva dos
textos que aparecem em provas de concursos e avaliagdes em
geral.

— Diferenga entre Compreensao e Interpretagido

A compreensdo e a interpretagdo de textos sao habilidades
interligadas, mas que apresentam diferengas claras e que devem
ser reconhecidas para uma leitura eficaz, principalmente em
contextos de provas e concursos publicos.

Compreensdo refere-se a habilidade de entender o que o
texto comunica de forma explicita. E a identificacdo do contetido

que o autor apresenta de maneira direta, sem exigir do leitor um
esfor¢o de interpretacdo mais aprofundado. Ao compreenderum

texto, o leitor se concentra no significado das palavras, frases e
paragrafos, buscando captar o sentido literal e objetivo daquilo
que estd sendo dito. Ou seja, a compreens3o é o processo de
absorver as informagGes que estdo na superficie do texto, sem
precisar buscar significados ocultos ou inferéncias.
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Exemplo de compreensao:
Se o texto afirma: “Jorge era infeliz quando fumava”, a

: compreensdo dessa frase nos leva a concluir apenas o que estd

claramente dito: Jorge, em determinado periodo de sua vida em
que fumava, era uma pessoa infeliz.

Por outro lado, a interpretacdo envolve a leitura das
entrelinhas, a busca por sentidos implicitos e o esfor¢o para
compreender o que ndo estd diretamente expresso no texto.
Essa habilidade requer do leitor uma analise mais profunda,
considerando fatores como contexto, intengGes do autor,

© experiéncias pessoais e conhecimentos prévios. A interpretagdo é

a construcgdo de significados que vdo além das palavras literais, e
isso pode envolver deduzir informagdes nado explicitas, perceber
ironias, analogias ou entender o subtexto de uma mensagem.

Exemplo de interpretagao:
Voltando a frase “Jorge era infeliz quando fumava”, a
interpretacdo permite deduzir que Jorge provavelmente parou

¢ de fumar e, com isso, encontrou a felicidade. Essa conclusdo ndo
explicito na superficie das palavras. E a capacidade de captar o

esta diretamente expressa, mas é sugerida pelo contexto e pelas
implicagGes da frase.

Em resumo, a compreensdo é o entendimento do que estd
no texto, enquanto a interpretacdo é a habilidade de extrair do
texto o que ele ndo diz diretamente, mas sugere. Enquanto a
compreensdo requer uma leitura atenta e literal, a interpretagdo
exige uma leitura critica e analitica, na qual o leitor deve conectar
ideias, fazer inferéncias e até questionar as intengGes do autor.

Ter consciéncia dessas diferengas é fundamental para o
sucesso em provas que avaliam a capacidade de lidar com textos,
pois, muitas vezes, as questdes irdo exigir que o candidato saiba
identificar informacgGes explicitas e, em outras ocasiGes, que
ele demonstre a capacidade de interpretar significados mais
profundos e complexos.

— Tipos de Linguagem
Para uma interpretacdo de textos eficaz, é fundamental

_entender os diferentes tipos de linguagem que podem ser

empregados em um texto. Conhecer essas formas de expressdo
ajuda a identificar nuances e significados, o que torna a leiturae a
interpretacao mais precisas. Ha trés principais tipos de linguagem
que costumam ser abordados nos estudos de Lingua Portuguesa:
a linguagem verbal, a linguagem ndo-verbal e a linguagem mista
(ou hibrida).

Linguagem Verbal

A linguagem verbal é aquela que utiliza as palavras como
principal meio de comunicagdo. Pode ser apresentada de forma
escrita ou oral, e é a mais comum nas interacdes humanas. E por
meio da linguagem verbal que expressamos ideias, emocgdes,
pensamentos e informagdes.

a ,,,,,,,,,,
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LINGUA PORTUGUESA

Exemplos:

— Um texto de livro, um artigo de jornal ou uma conversa
entre duas pessoas sdo exemplos de linguagem verbal.

— Quando um autor escreve um poema, um romance ou
uma carta, ele esta utilizando a linguagem verbal para transmitir
sua mensagem.

Na interpretacdo de textos, a linguagem verbal é a que
oferece o conteldo explicito para compreensdo e analise.
Portanto, ao se deparar com um texto em uma prova, é a partir
da linguagem verbal que se comega o processo de interpretagdo,
analisando as palavras, as estruturas frasais e a coesdo do
discurso.

Linguagem Nao-Verbal

A linguagem nao-verbal é aquela que se comunica sem
o0 uso de palavras. Ela faz uso de elementos visuais, como
imagens, cores, simbolos, gestos, expressdes faciais e sinais, para
transmitir mensagens e informacdes. Esse tipo de linguagem é
extremamente importante em nosso cotidiano, ja que muitas
vezes as imagens ou os gestos conseguem expressar significados
que palavras ndo conseguem capturar com a mesma eficiéncia.

Exemplos:

— Uma placa de transito que indica “pare” por meio de uma
cor vermelha e um formato especifico.

— As expressoOes faciais e gestos durante uma conversa ou
em um filme.

— Uma pintura, um logotipo ou uma fotografia que
transmitem sentimentos, ideias ou informagdes sem o uso de
palavras.

No contexto de interpretagdo, a linguagem ndo-verbal
exige do leitor uma capacidade de decodificar mensagens que
ndo estdo escritas. Por exemplo, em uma prova que apresenta
uma charge ou uma propaganda, sera necessario interpretar os
elementos visuais para compreender a mensagem que o autor
deseja transmitir.

Linguagem Mista (ou Hibrida)

A linguagem mista é a combinagdo da linguagem verbal
e da linguagem ndo-verbal, ou seja, utiliza tanto palavras
guanto imagens para se comunicar. Esse tipo de linguagem
é amplamente utilizado em nosso dia a dia, pois permite a
transmissdo de mensagens de forma mais completa, ja que se
vale das caracteristicas de ambas as linguagens.

Exemplos:

—Histdrias em quadrinhos, que utilizam desenhos (linguagem
nao—verbal) e baldes de fala (linguagem verbal) para narrar a
historia.

— Cartazes publicitdrios que unem imagens e slogans para
atrair a atengdo e transmitir uma mensagem ao publico.

— As apresentagdes de slides que combinam texto e imagens
para tornar a explicagdo mais clara e interessante.

Alinguagem mista exige do leitor uma capacidade de integrar
informagdes provenientes de diferentes fontes para construir
o sentido global da mensagem. Em uma prova, por exemplo, é
comum encontrar questées que apresentam textos e imagens
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juntos, exigindo que o candidato compreenda a interagdo entre
a linguagem verbal e ndo-verbal para interpretar corretamente
o contetdo.

Importancia da Compreensao dos Tipos de Linguagem

Entender os tipos de linguagem ¢é crucial para uma
interpretacdo de textos eficaz, pois permite que o leitor
reconheca como as mensagens sdo construidas e transmitidas.
Em textos que utilizam apenas a linguagem verbal, a atengdo
deve estar voltada para o que esta sendo dito e como as ideias
sdo organizadas. Ja4 em textos que empregam a linguagem nao-
verbal ou mista, o leitor deve ser capaz de identificar e interpretar
simbolos, imagens e outros elementos visuais, integrando-os ao
conteldo verbal para chegar a uma interpretagdo completa.

Desenvolver a habilidade de identificar e interpretar os
diferentes tipos de linguagem contribui para uma leitura mais
critica e aprofundada, algo essencial em provas que avaliam
a competéncia em Lingua Portuguesa. Essa habilidade é
um diferencial importante para a compreensdo do que esta
explicitamente escrito e para a interpretagdo das nuances que a
linguagem ndo-verbal ou mista pode adicionar ao texto.

— Intertextualidade

A intertextualidade é um conceito fundamental para
quem deseja compreender e interpretar textos de maneira
aprofundada, especialmente em contextos de provas de
concursos publicos. Trata-se do didlogo que um texto estabelece
com outros textos, ou seja, a intertextualidade ocorre quando
um texto faz referéncia, de maneira explicita ou implicita, a
outro texto ja existente. Esse fendmeno é comum na literatura,
na publicidade, no jornalismo e em diversos outros tipos de
comunicagao.

Defini¢do de Intertextualidade

Intertextualidade é o processo pelo qual um texto se
relaciona com outro, estabelecendo uma rede de significados
que enriquece a interpretagdo. Ao fazer referéncia a outro texto,
0 autor cria um elo que pode servir para reforgar ideias, criticar,
ironizar ou até prestar uma homenagem. Essa relagdo entre
textos pode ocorrer de vérias formas e em diferentes graus de
intensidade, dependendo de como o autor escolhe incorporar ou
dialogar com o texto de origem.

O conceito de intertextualidade sugere que nenhum texto
é completamente original, pois todos se alimentam de outros
textos e discursos que ja existem, criando um jogo de influéncias,
inspiragGes e referéncias. Portanto, a compreensdo de um texto
muitas vezes se amplia quando reconhecemos as conexdes
intertextuais que ele estabelece.

Tipos de Intertextualidade
A intertextualidade pode ocorrer de diferentes formas. Aqui
estdo os principais tipos que vocé deve conhecer:

— Citagdo: E a forma mais explicita de intertextualidade.
Ocorre quando um autor incorpora, de forma literal, uma
passagem de outro texto em sua obra, geralmente colocando a
citacdo entre aspas ou destacando-a de alguma maneira.

Exemplo: Em um artigo cientifico, ao citar um trecho de uma
obra de um pesquisador renomado, o autor esta utilizando a
intertextualidade por meio da citagao.

Editora o
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— Parafrase: Trata-se da reescritura de um texto ou trecho
de forma diferente, utilizando outras palavras, mas mantendo
0 mesmo conteldo ou ideia central do original. A parafrase
respeita o sentido do texto base, mas o reinterpreta de forma
nova.

Exemplo: Um estudante que Ié um poema de Carlos
Drummond de Andrade e reescreve o0s versos com suas proprias
palavras esta fazendo uma parafrase do texto original.

— Parddia: Nesse tipo de intertextualidade, o autor faz uso
de um texto conhecido para criar um novo texto, mas com o
objetivo de provocar humor, critica ou ironia. A parddia modifica
o texto original, subvertendo seu sentido ou adaptando-o a uma
nova realidade.

Exemplo: Uma musica popular que é reescrita com uma
nova letra para criticar um evento politico recente é um caso de
parddia.

— Alusdo: A alusdo é uma referéncia indireta a outro texto ou
obra. N3o é citada diretamente, mas ha indicios claros que levam
o leitor a perceber a relagdo com o texto original.

Exemplo: Ao dizer que “este é o doce momento da magd”,
um texto faz alusdo a narrativa biblica de Ad3o e Eva, sem
mencionar explicitamente a histdria.

— Pastiche: E um tipo de intertextualidade que imita o estilo
ou a forma de outro autor ou obra, mas sem a intengdo critica ou
irbnica que caracteriza a parddia. Pode ser uma homenagem ou
uma maneira de incorporar elementos de uma obra anterior em
um novo contexto.

Exemplo: Um romance que adota o estilo narrativo de um
cldssico literdrio como “Dom Quixote” ou “A Divina Comédia”
para contar uma histéria contemporanea.

A Fungao da Intertextualidade

A intertextualidade enriquece a leitura, pois permite que o
leitor estabele¢a conexdes e compreenda melhor as intengGes
do autor. Ao perceber a referéncia a outro texto, o leitor amplia
seu entendimento e aprecia o novo sentido que surge dessa
relagdo. Além disso, a intertextualidade contribui para criar
um didlogo entre diferentes obras, épocas, autores e géneros,
tornando a literatura e outros tipos de textos mais dinamicos e
multifacetados.

Em provas de concursos publicos, questdes de
intertextualidade costumam explorar a capacidade do candidato
de identificar essas referéncias e entender como elas influenciam
o sentido do texto. A habilidade de reconhecer citagdes, alusdes,
parddias e outras formas de intertextualidade é, portanto, uma
competéncia valiosa para quem busca se destacar em exames
que avaliam a interpretagdo de textos.

Exemplos Praticos de Intertextualidade

Para ilustrar como a intertextualidade se manifesta na
pratica, vejamos alguns exemplos:

— Um artigo jornalistico que menciona a frase “ser ou ndo
ser, eis a questdo” estd fazendo uma referéncia a famosa obra
“Hamlet”, de William Shakespeare. O uso dessa expressdo
enriquece o artigo ao trazer o peso filoséfico da duvida existencial

presente na pega.

ol
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— Uma charge politica que apresenta um politico com o
nariz crescendo faz uma intertextualidade com a histdria de
“Pindquio”, sugerindo que o politico é mentiroso.

— Um romance que comeg¢a com a frase “Era uma vez” faz
uma intertextualidade com os contos de fadas, estabelecendo
desde o inicio uma conexdo com o género literario que trabalha
com histdrias encantadas e fabulosas.

Dicas para Identificar a Intertextualidade em Textos

— Conhecimento prévio: Quanto mais vocé conhecer
diferentes obras, autores e contextos histéricos, mais facil sera
identificar as referéncias intertextuais.

- Preste atencgdo a citagGes e alusGes: Fique atento a trechos
que parecem ecoar outras obras ou expressGes conhecidas.

—Observe otom e ainten¢do do autor: Analise se a referéncia
tem um carater humoristico, critico ou de homenagem. Isso
ajuda a identificar se é uma parddia, citagdo, alusdo, etc.

- Leia com atengdo os titulos e epigrafes: Muitas vezes, os
titulos de textos ou as frases introdutdrias (epigrafes) trazem
referéncias explicitas a outras obras.

Compreender a intertextualidade é fundamental para
interpretar textos de maneira mais completa e aprofundada.
Ao perceber o didlogo que um texto estabelece com outros, o
leitor consegue captar os multiplos significados e enriquecer sua
analise, o que é uma habilidade valiosa tanto para provas quanto
para a leitura critica em geral.

— Dicas para uma Boa Interpretac¢do de Textos

Desenvolver a habilidade de interpretacao de textos é um
diferencial importante para quem busca sucesso em concursos
publicos, vestibulares e outros exames que avaliam competéncias
em Lingua Portuguesa. A interpretacdo vai além de simplesmente
compreender o que estd escrito; ela exige que o leitor extraia
o sentido mais profundo, faga inferéncias e reconhega nuances
e intengdes do autor. Aqui estdo algumas dicas praticas para
aprimorar a sua interpretagao de textos:

Leia o Texto com Ateng¢dao e Sem Pressa

Muitas vezes, a ansiedade durante a leitura pode prejudicar
a compreensdo do texto. Por isso, é importante ler com calma,
dedicando tempo para entender o que o autor estd dizendo.
Uma leitura cuidadosa ajuda a captar detalhes, identificar o
tema central e evitar erros de interpretagdo. Se o texto for longo,
divida-o em partes e faga uma leitura atenta de cada trecho.

Identifique o Tema e a Ideia Principal

Apos a leitura inicial, procure identificar qual é o tema do
texto (o assunto sobre o qual ele trata) e a ideia principal (o
ponto de vista ou mensagem que o autor deseja transmitir).
Pergunte a si mesmo: “Sobre o que o autor estad falando?” e
“Qual é a mensagem central que ele quer passar?”. Ter clareza
sobre o tema e a ideia principal é essencial para compreender o
texto de forma global.

Dica: Ao final de cada paragrafo, tente resumir em uma frase
o que foi dito. Isso ajuda a manter o foco na ideia principal e a
construir uma visdo clara do texto como um todo.

a ,,,,,,,,,,,,
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Faga Inferéncias

Ainterpretacdo de textos muitas vezes requer que o leitor va
além do que estd explicito e faga inferéncias, ou seja, dedugbes
baseadas nas informagdes fornecidas pelo texto. Para isso, é
importante juntar pistas, palavras e contextos que o autor utiliza
para chegar a conclusdes ndo ditas diretamente. Uma boa pratica
é questionar: “O que o autor quer dizer com isso?” ou “Qual é a
intengdo por tras desta afirmagdo?”.

Exemplo: Se um texto diz: “Ele olhou para o céu e pegou seu
guarda-chuva”, vocé pode inferir que provavelmente vai chover,
mesmo que o texto ndo diga isso diretamente.

Preste Atencdo a Palavras-Chave e Conectores
As palavras-chave e os conectores (como “portanto”,
“" 4 ”n u H ”n ” 4 H ” H
porém”, “assim”, “no entanto”, “além disso”) ajudam a entender
a légica e o raciocinio do texto. Elas indicam como as ideias estdo
conectadas, se hd uma relagdo de causa e efeito, oposi¢ao ou
conclusdo. Identificar essas palavras é fundamental para captar

a estrutura do texto e entender a linha de pensamento do autor.

Dica: Sublinhe ou destaque as palavras-chave e conectores
durante a leitura. Isso ajuda a visualizar a organizagdo do texto e
a compreender as relagdes entre as ideias.

Entenda o Contexto

Todo texto estd inserido em um contexto, que pode ser
histérico, cultural, social ou ideolégico. Conhecer esse contexto
é essencial para interpretar corretamente o que o autor quer
transmitir. Pesquise sobre o periodo em que o texto foi escrito,
o perfil do autor ou os eventos que influenciaram a obra. Isso
pode oferecer insights valiosos sobre as inten¢bes do autor e o
significado do texto.

Exemplo: Um texto produzido durante um periodo de guerra
pode refletir ideias e valores diferentes de um texto escrito em
tempos de paz, e esse contexto é importante para interpretar a
mensagem corretamente.

Analise o Género e a Estrutura do Texto

Cada tipo de texto tem caracteristicas préprias, e conhecé-las
ajuda a interpretar a mensagem. Um poema, uma crénica, uma
noticia, um artigo cientifico ou uma propaganda tém estruturas,
linguagens e objetivos diferentes. Ao identificar o género do
texto, o leitor consegue ajustar sua interpretacdo e compreender
melhor o que o autor pretende.

Dica: Pergunte-se: “Este texto é informativo, argumentativo,
narrativo ou descritivo?” Entender o propdsito do texto facilita a
interpretacao.

Questione o Texto

Uma leitura critica e reflexiva é fundamental para uma boa
interpretacdo. Faga perguntas ao longo da leitura: “Por que o
autor usou este termo?”, “O que ele quer me convencer?”, “Existe
alguma contradi¢do aqui?”, “O autor tem um posicionamento
ou opinido?”. Ao questionar o texto, vocé desenvolve uma
interpretagdo mais aprofundada e se torna um leitor mais ativo.

Utilize Conhecimentos Prévios

Nossa bagagem cultural, conhecimentos adquiridos em
outras leituras e experiéncias de vida enriquecem a interpretagdo
de um texto. Muitas vezes, a compreensao de intertextualidades,
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referéncias historicas ou sociais depende do que ja sabemos.
Portanto, relacionar o que vocé esta lendo com outros textos,
experiéncias e conhecimentos prévios facilita a interpretagdo.

Exemplo: Ao ler uma alusdo a “Ulisses” em um texto
contemporaneo, seu conhecimento sobre a “Odisseia” de
Homero podera oferecer um significado adicional ao que esta
sendo lido.

Releia o Texto, se Necessario

Se apds a primeira leitura vocé ndo conseguiu compreender
plenamente o texto, ndo hesite em reler. A releitura permite
captar detalhes que passaram despercebidos e ajuda a entender
melhor as ideias do autor. Muitas vezes, uma segunda ou
terceira leitura revela nuances e elementos essenciais para a
interpretagao.

Faga AnotagGes e Resumos

Ao ler um texto, faca anotagGes das ideias principais,
argumentos do autor, palavras-chave e sua interpretacdo pessoal.
Elaborar resumos do que foi lido ajuda a fixar o conteldo e a
estruturar a compreensao do texto, facilitando a interpretagdo e
a revisao posterior.

Ainterpretagdo de textos é uma habilidade que se desenvolve
com prdatica, atencgdo e reflexdo. Seguindo essas dicas, vocé
estara mais preparado para enfrentar questGes de interpretagdo
em provas de concursos publicos e exames, aumentando sua
capacidade de compreender e interpretar textos de forma
critica e eficaz. Lembre-se de que a interpretagdo é um processo
dinamico e exige que o leitor seja um agente ativo na construgdo
do sentido do texto.

Compreender e interpretar textos sdo habilidades
essenciais para o sucesso em concursos publicos e exames que
exigem dominio da Lingua Portuguesa. Ao longo deste estudo,
destacamos a importancia de diferenciar compreensdo e
interpretacdo, entendemos os diferentes tipos de linguagem que
podem estar presentes em um texto e exploramos o conceito de
intertextualidade, que amplia o entendimento ao conectar um
texto a outros ja existentes.

Além disso, oferecemos dicas praticas para aprimorar
a habilidade de interpretagdo, reforgando a necessidade de
atencdo, reflexdo e a aplicagdo de técnicas de leitura que ajudam
a identificar ideias principais, contextos e inferéncias. Essas
estratégias sdo fundamentais para decifrar mensagens explicitas
e implicitas, bem como para perceber nuances que enriquecem
a anadlise de qualquer texto.

Desenvolver a capacidade de interpretar textos é um
processo continuo que exige pratica e dedicagdo. Ao se aprofundar
nesses aspectos e aplicar as estratégias sugeridas, o leitor se
torna mais critico e eficiente na compreensdo de mensagens, o
que é um diferencial ndo apenas em provas e concursos, mas
também em todas as situagdes que demandam uma leitura
cuidadosa e reflexiva. A interpretagdo de textos, portanto, é uma
ferramenta poderosa que, quando dominada, abre portas para o
conhecimento e para o éxito em diversas areas da vida.
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MATEMATICA

TEORIA DOS CONJUNTOS (OPERAGCOES ENTRE CONJUN-
TOS E SITUACOES PROBLEMA)

Os conjuntos estdo presentes em muitos aspectos da vida,
seja no cotidiano, na cultura ou na ciéncia. Por exemplo, forma-
mos conjuntos ao organizar uma lista de amigos para uma fes-
ta, ao agrupar os dias da semana ou ao fazer grupos de objetos.

Através do Diagrama de Venn, que é uma representag¢do gra-
fica que mostra as relagdes entre diferentes conjuntos, utilizando
- circulos ou outras formas geométricas para ilustrar as interse-

¢Oes e unides entre os conjuntos.

Os componentes de um conjunto sdo chamados de elementos,
e para representar um conjunto, usamos geralmente uma letra :

maiuscula.

Na matemadtica, um conjunto é uma cole¢do bem definida de
objetos ou elementos, que podem ser niUmeros, pessoas, letras,
entre outros. A definigdo clara dos elementos que pertencem a
um conjunto é fundamental para a compreensdo e manipulagdo
dos conjuntos.

S

—

mbolos importantes

: pertence

: ndo pertence

: esta contido

: ndo esta contido

: contém

: ndo contém

/: tal que

=: implica que

& se,e somente se

3: existe

A: ndo existe

V: para todo(ou qualquer que seja)
@: conjunto vazio

N: conjunto dos niumeros naturais
Z: conjunto dos numeros inteiros
Q: conjunto dos numeros racionais
I: conjunto dos nimeros irracionais
R: conjunto dos niumeros reais

dURNHBM

Representagées

Um conjunto pode ser definido:

e Enumerando todos os elementos do conjunto
S={1,3,5,7,9}

as propriedades dos elementos
B = {xEN|x<8}

Enumerando esses elementos temos
B={0,1,2,3,4,5,6,7}
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Simbolicamente, usando uma expressdo que descreva

Subconjuntos
‘ Quando todos os elementos de um conjunto A pertencem
¢ também a outro conjunto B, dizemos que:
e Aésubconjunto de Bou A é parte de B
A estd contido em B escrevemos: ACB
Se existir pelo menos um elemento de A que nao pertence a
B, escrevemos: AZB

Igualdade de conjuntos

Para todos os conjuntos A, B e C,para todos os objetos xeU
. (conjunto universo), temos que:

(1)A=A.
(2) Se A=B, entdo B =A.
(3)SeA=BeB=C,entdo A=C.
(4) Se A =B e xEA, entdo x€B.

Para saber se dois conjuntos A e B sdo iguais, precisamos
: apenas comparar seus elementos. Ndo importa a ordem ou re-
. petigdo dos elementos.

Por exemplo, se A={1,2,3}, B={2,1,3}, C={1,2,2,3}, entdo A =

B=C.

Classificagao

Chama-se cardinal de um conjunto, e representa-se por #, o
numero de elementos que ele possui.

Por exemplo, se A ={45,65,85,95}, entdo #A = 4.

Tipos de Conjuntos:

e  Equipotente: Dois conjuntos com a mesma cardinalida-
de.

¢ Infinito: quando nao é possivel enumerar todos os seus

elementos
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mentos
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Finito: quando é possivel enumerar todos os seus ele-

Singular: quando é formado por um Unico elemento
Vazio: quando nao tem elementos, representados por
S=@ouS={}.

Pertinéncia

Um conceito basico da teoria dos conjuntos é a relagdo de
pertinéncia, representada pelo simbolo €. As letras minusculas
designam os elementos de um conjunto e as letras mailsculas,
0s conjuntos.

Por exemplo, o conjunto das vogais (V) é

V={a, eio u}

e Arelagdo de pertinéncia é expressa por: a€V.
Isso significa que o elemento a pertence ao conjunto V.
A relagdo de ndo-pertinéncia é expressa por: b € V.
Isso significa que o elemento b ndo pertence ao conjunto V.

Inclusdo

A relagdo de inclusdo descreve como um conjunto pode ser
um subconjunto de outro conjunto. Essa relagdo possui trés pro-
priedades principais:
Propriedade reflexiva: ACA, isto é, um conjunto sempre
é subconjunto dele mesmo.
Propriedade antissimétrica: se ACB e BCA, entdo A=B.
Propriedade transitiva: se ACB e BCC, entdo, AcC.

Operagdes entre conjuntos

1) Unido

A unido de dois conjuntos A e B é o conjunto formado pelos
elementos que pertencem a pelo menos um dos conjuntos.

AUB = {x|xEA ou xEB}

Exemplo:

A={1,2,3,4}e B={5,6}, entdo AUB ={1,2,3,4,5,6}

Férmulas:

n(A U B) =n(A) + n(B) - n(ANB)

n(A U B U C) = n(A) + n(B) + n(C) + n(AnBNC) - n(ANB) -
n(ANC) - n(B C)

2) Intersecdo

Aintersec¢do dos conjuntos A e B é o conjunto formado pelos
elementos que pertencem simultaneamente a A e B.

ANB = {x|xEA e x€B}

,,,,,,, | S

MATEMATICA

Editora

olug

a solugéo para o seu concursol

Exemplo:
A={a,b,c,d,e}eB=1{de(fg}, entdo ANB ={d, e}

Férmulas:

n(ANB) = n(A) + n(B) - n(AUB)

n(ANBNC) = n(A) + n(B) + n(C) - n(AUB) - n(AUC) - n(BUC)
+ n(AUBUC)

3) Diferenga
A diferenca entre dois conjuntos A e B é o conjunto dos ele-

© mentos que pertencem a A mas nao pertencem a B.

A\B ou A-B={x | xEA e x¢&B}.

Exemplo:
A={0,1,2,3,4,5}eB={56,7}, entioA-B={0, 1, 2, 3, 4}.

Férmula:
n(A-B) = n(A) - n(ANB)

4) Complementar _

O complementar de um conjunto A, representado por A ou
Ac, é o conjunto dos elementos do conjunto universo que nao
pertencem a A.

A ={xEU | x¢A}

Exemplo: N
U={0,1,2,3,4,5,6,7} e A={0,1,2,3,4}, entdo A= {5,6,7}

Férmula:
n(A) = n(U) - n(A)

Exemplos praticos

1. (MANAUSPREV - Analista Previdenciario — FCC/2015) Em

¢ um grupo de 32 homens, 18 sdo altos, 22 sdo barbados e 16 sdo
¢ carecas. Homens altos e barbados que ndo sdo carecas sdo seis.

Todos homens altos que sdo carecas, sdo também barbados. Sa-
be-se que existem 5 homens que sdo altos e ndo sao barbados
nem carecas. Sabe-se que existem 5 homens que sao barbados
e ndo sdo altos nem carecas. Sabe-se que existem 5 homens que
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sdo carecas e ndo sdo altos e nem barbados. Dentre todos esses

homens, o nimero de barbados que ndo sdo altos, mas sdo ca- :

recas é igual a
(A) 4.
(B) 7.
(C) 13.
(D) 5.
(E) 8.

Resolugao:

Primeiro, quando temos trés conjuntos (altos, barbados e
carecas), comegamos pela interse¢do dos trés, depois a interse-

¢do de cada dois, e por fim, cada um individualmente.

Barbado

Se todo homem careca é barbado, entdo ndo teremos ape-
nas homens carecas e altos. Portanto, os homens altos e barba-

dos que ndo sdo carecas sao 6.

Barbado

Sabemos que existem 5 homens que sdo barbados e ndo sdo
altos nem carecas e também que existem 5 homens que sdo ca-

recas e ndo sdo altos e nem barbados

Barbado

Editora o,

uca

MATEMATICA

Sabemos que 18 sdo altos

Barbado

Quando resolvermos a equag¢do 5 + 6 + x = 18, saberemos a
guantidade de homens altos que sdo barbados e carecas.
x=18-11,entaox=7

Carecas sao 16

Barbado

entdo 7 + 5 + y = 16, logo numero de barbados que ndo sdo

. altos, mas sdo carecas éY=16-12=4

Resposta: A.

Nesse exercicio, pode parecer complicado usar apenas a for-
mula devido a quantidade de detalhes. No entanto, se vocé se-
guir os passos e utilizar os diagramas de Venn, o resultado ficara
mais claro e facil de obter.

2. (SEGPLAN/GO - Perito Criminal — FUNIVERSA/2015) Su-
ponha que, dos 250 candidatos selecionados ao cargo de perito
criminal:

1) 80 sejam formados em Fisica;

2) 90 sejam formados em Biologia;

3) 55 sejam formados em Quimica;

4) 32 sejam formados em Biologia e Fisica;

5) 23 sejam formados em Quimica e Fisica;

6) 16 sejam formados em Biologia e Quimica;

7) 8 sejam formados em Fisica, em Quimica e em Biologia.

Considerando essa situagdo, assinale a alternativa correta.

(A) Mais de 80 dos candidatos selecionados ndo sdo fisicos
nem bidlogos nem quimicos.

(B) Mais de 40 dos candidatos selecionados sdo formados

apenas em Fisica.




INFORMATICA

CONCEITOS BASICOS EM INFORMATICA: HARDWARE:
UNIDADE CENTRAL DE PROCESSAMENTO, PERIFERICOS
E DISPOSITIVOS DE ENTRADA, SAIDA E ARMAZENA-
MENTO DE DADOS

Hardware
O hardware sdo as partes fisicas de um computador. Isso

inclui a Unidade Central de Processamento (CPU), unidades de

armazenamento, placas mie, placas de video, meméria, etc.. = cessador esta relacionada a velocidade com que a CPU € capaz

Outras partes extras chamados componentes ou dispositivos = de fazer os calculos.

periféricos incluem o mouse, impressoras, modems, scanners,
cameras, etc.

Para que todos esses componentes sejam usados apropria-
damente dentro de um computador, é necessario que a funcio-
nalidade de cada um dos componentes seja traduzida para algo

pratico. Surge entdo a fun¢do do sistema operacional, que faz o
intermédio desses componentes até sua fungdo final, como, por :
exemplo, processar os cdlculos na CPU que resultam em uma

imagem no monitor, processar os sons de um arquivo MP3 e
mandar para a placa de som do seu computador, etc. Dentro do
sistema operacional vocé ainda tera os programas, que ddo fun-
cionalidades diferentes ao computador.

Gabinete

O gabinete abriga os componentes internos de um computa-
dor, incluindo a placa méde, processador, fonte, discos de armaze-
namento, leitores de discos, etc. Um gabinete pode ter diversos

tamanhos e designs.

Gabinete.?

1 https://www.palpitedigital.com/principais-componentes-inter-
nos-pc-perifericos-hardware-software/#:~:text=0%20hardware %20
$%C3%A30%20as%20partes, %2C%20scanners%2C%20c%C3%A-
2meras%2C%20etc.

2 https://www.chipart.com.br/gabinete/gabinete-gamer-gamemax-

Processador ou CPU (Unidade de Processamento Central)
E o cérebro de um computador. E a base sobre a qual é cons-

- truida a estrutura de um computador. Uma CPU funciona, basi-

camente, como uma calculadora. Os programas enviam calculos
para o CPU, que tem um sistema préprio de “fila” para fazer os
calculos mais importantes primeiro, e separar também os cal-
culos entre os nucleos de um computador. O resultado desses
calculos é traduzido em uma agdo concreta, como por exemplo,
aplicar uma edigdo em uma imagem, escrever um texto e as le-
tras aparecerem no monitor do PC, etc. A velocidade de um pro-

CPU.?

Coolers

Quando cada parte de um computador realiza uma tarefa,
elas usam eletricidade. Essa eletricidade usada tem como uma
consequéncia a geragdo de calor, que deve ser dissipado para
que o computador continue funcionando sem problemas e sem
engasgos no desempenho. Os coolers e ventoinhas sdo respon-
saveis por promover uma circulagdo de ar dentro da case do CPU.
Essa circulagdo de ar provoca uma troca de temperatura entre o

. processador e o ar que ali estd passando. Essa troca de tempe-
© ratura provoca o resfriamento dos componentes do computador,
. mantendo seu funcionamento intacto e prolongando a vida util

das pegas.

-shine-g517-mid-tower-com-1-fan-vidro-temperado-preto/2546
3 https.//www.showmetech.com.br/porque-o-processador-e-uma-
-peca-importante
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Fonte

E responsével por fornecer energia as partes que compde
um computador, de forma eficiente e protegendo as pegas de
surtos de energia.

Cooler*

Placa-mae

Se o CPU é o cérebro de um computador, a placa-mae é o
esqueleto. A placa mae é responsavel por organizar a distribui-
¢do dos célculos para o CPU, conectando todos os outros com-
ponentes externos e internos ao processador. Ela também é res-
ponsavel por enviar os resultados dos célculos para seus devidos
destinos. Uma placa mde pode ser on-board, ou seja, com com-
ponentes como placas de som e placas de video fazendo parte
da prodpria placa mae, ou off-board, com todos os componentes
sendo conectados a ela.

Fonte ©

Placas de video

Permitem que os resultados numéricos dos calculos de um
processador sejam traduzidos em imagens e graficos para apare-
cer em um monitor.

Placa de video ”

Periféricos de entrada, saida e armazenamento

Sdo placas ou aparelhos que recebem ou enviam informa-
¢Oes para o computador. Sdo classificados em:

— Periféricos de entrada: sdo aqueles que enviam informa-
¢Oes para o computador. Ex.: teclado, mouse, scanner, microfo-

ne, etc.
i h
Placa-mde.®
4 https.//www.terabyteshop.com.br/produto/10546/cooler-deepco- 6 https://www.magazineluiza.com.br/fonte-atx-alimentacao-pc-
ol-gammaxx-c40-dp-mch4-gmx-c40p-intelam4-ryzen -230w-01001-xway/p/dh97g572hc/in/ftpc
5 https.//www.terabyteshop.com.br/produto/9640/placa-mae-bios- 7https.//www.techtudo.com.br/noticias/noticia/2012/12/conheca-
tar-b360mhd-pro-ddr4-lga-1151 -melhores-placas-de-video-lancadas-em-2012.html|
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Periféricos de entrada.®

— Periféricos de saida: Sdo aqueles que recebem informa-
¢Oes do computador. Ex.: monitor, impressora, caixas de som.

Periféricos de saida.’

- Periféricos de entrada e saida: sdo aqueles que enviam
e recebem informagdes para/do computador. Ex.: monitor tou-
chscreen, drive de CD — DVD, HD externo, pen drive, impressora
multifuncional, etc.

8https://mind42.com/public/970058ba-a8f4-451b-b121-3ba-
35c51ele7

9 https.//aprendafazer.net/o-que-sao-os-perifericos-de-saida-para-
-que-servem-e-que-tipos-existem
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Periféricos de entrada e saida.*®

- Periféricos de armazenamento: sdo aqueles que armaze-
nam informagdGes. Ex.: pen drive, cartdo de memdria, HD exter-
no, etc.

Periféricos de armazenamento.**

SOFTWARE: TIPOS DE SOFTWARE, SOFTWARE LIVRE E
SOFTWARE PROPRIETARIO

Software é um agrupamento de comandos escritos em uma
linguagem de programagdo'?. Estes comandos, ou instrugdes,
criam as agbes dentro do programa, e permitem seu funciona-
mento.

Um software, ou programa, consiste em informagdes que
podem ser lidas pelo computador, assim como seu conteudo au-
diovisual, dados e componentes em geral. Para proteger os di-

. reitos do criador do programa, foi criada a licenga de uso. Todos
. estes componentes do programa fazem parte da licenga.

A licenga é o que garante o direito autoral do criador ou dis-
tribuidor do programa. A licenca é um grupo de regras estipula-
das pelo criador/distribuidor do programa, definindo tudo que é
ou nao é permitido no uso do software em questdo.

Os softwares podem ser classificados em:

- Software de Sistema: o software de sistema é constituido
pelos sistemas operacionais (S.0). Estes S.0O que auxiliam o usu-

: ario, para passar os comandos para o computador. Ele interpreta
. nossas agdes e transforma os dados em cédigos bindrios, que po-

dem ser processados

— Software Aplicativo: este tipo de software é, basicamen-
te, os programas utilizados para aplicagdes dentro do S.O., que
nao estejam ligados com o funcionamento do mesmo. Exemplos:
Word, Excel, Paint, Bloco de notas, Calculadora.

- Software de Programacao: sdo softwares usados para criar
outros programas, a parir de uma linguagem de programacao,

: como Java, PHP, Pascal, C+, C++, entre outras.

10 https://almeida3.webnode.pt/trabalhos-de-tic/dispositivos-de-
-entrada-e-saida

11 https://www.slideshare.net/contatoharpa/perifricos-4041411
12 http.//www.itvale.com.br
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