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LINGUA PORTUGUESA

LEITURA E INTERPRETACAO DE DIVERSOS TIPOS DE TEX-
TOS (LITERARIOS E NAO LITERARIOS)

A compreensdo e a interpretagdo de textos sdo habilidades
essenciais para que a comunicagdo alcance seu objetivo de forma
eficaz. Em diversos contextos, como na leitura de livros, artigos,
propagandas ou imagens, é necessario que o leitor seja capaz de
entender o conteldo proposto e, além disso, atribuir significados
mais amplos ao que foi lido ou visto.

sdo e interpretagdo, bem como reconhecer que um texto pode
ser verbal (composto por palavras) ou ndo-verbal (constituido
por imagens, simbolos ou outros elementos visuais).
Compreender um texto implica decodificar sua mensagem
explicita, ou seja, captar o que esta diretamente apresentado. Ja
a interpretagdo vai além da compreensdo, exigindo que o leitor

utilize seu repertério pessoal e conhecimentos prévios para gerar
um sentido mais profundo do texto. Dessa forma, dominar esses

dois processos € essencial ndo apenas para a leitura cotidiana,
mas também para o desempenho em provas e concursos, onde a
analise de textos e imagens é frequentemente exigida.

Essa distingdo entre compreensao e interpretagdo é crucial,
pois permite ao leitor ir além do que esta explicito, alcangando
uma leitura mais critica e reflexiva.

— Conceito de Compreensao

quer analise textual. Ela representa o processo de decodificagdo
da mensagem explicita , ou seja, a habilidade de extrair infor-
magdes diretamente do conteddo apresentado pelo autor, sem
a necessidade de agregar inferéncias ou significados subjetivos.
Quando compreendemos um texto, estamos simplesmente ab-
sorvendo o que estd dito de maneira clara, reconhecendo os ele-

mentos essenciais da comunica¢do, como o tema , os fatos e os

argumentos centrais.

A Compreensao em Textos Verbais

Nos textos verbais , que utilizam a linguagem escrita ou fa-
lada como principal meio de comunicagdo, a compreensao passa
pela habilidade de ler com atengdo e reconhecer as estruturas
linguisticas. Isso inclui:

- Vocabulario : O entendimento das palavras usadas no tex-

to é fundamental. Palavras desconhecidas podem comprometer = (oniod0 também influencia a compreens3o. Um texto jornalisti-

a compreensdo, tornando necessario o uso de dicionarios ou fer- :

ramentas de pesquisa para esclarecer o significado.

— Sintaxe: A maneira como as palavras estdo organizadas
em frases e paragrafos também influencia o processo de com-
preensdo. Sentengas complexas, inversdes sintaticas ou o uso de

ol
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conectores como conjungdes e preposicdes requerem atengdo

. redobrada para garantir que o leitor compreenda as relagGes en-
© tre as ideias.

— Coesao e coeréncia: sdo dois pilares essenciais da compre-
ensdo. Um texto coeso é aquele cujas ideias estdo bem conec-
tadas, e a coeréncia se refere a ldgica interna do texto, onde as
ideias se articulam de maneira fluida e compreensivel.

Ao realizar a leitura de um texto verbal, a compreensdo exige
a decodificagdo de todas essas estruturas. E a partir dessa leitura
atenta e detalhada que o leitor podera garantir que absorveu o

: o SR . - conteudo proposto pelo autor de forma plena.
Para isso, é importante distinguir os conceitos de compreen-

A Compreensdo em Textos Nao-Verbais

Além dos textos verbais, a compreensdo se estende aos
textosndo-verbais , que utilizam simbolos, imagens, graficos ou
outras representagdes visuais para transmitir uma mensagem.
Exemplos de textos ndo-verbais incluem obras de arte, fotogra-
fias, infograficos e até gestos em uma linguagem de sinais.

A compreensdo desses textos exige uma leitura visual agu-
¢ada, na qual o observador decodifica os elementos presentes,
como:

— Cores: As cores desempenham um papel comunicativo im-
portante em muitos contextos, evocando emog¢des ou sugerindo
informacgdes adicionais. Por exemplo, em um gréfico, cores dife-
rentes podem representar categorias distintas de dados.

— Formas e simbolos: Cada forma ou simbolo em um tex-
to visual pode carregar um significado préprio, como sinais de

n ; . ¢ transito ou logotipos de marcas. A correta interpretagao desses
A compreensdo de um texto é o ponto de partida para qual-

elementos depende do conhecimento prévio do leitor sobre seu
uso.

— Gestos e expressoes: Em um contexto de comunicagdo
corporal, como na linguagem de sinais ou em uma apresentagdo
oral acompanhada de gestos, a compreensado se da ao identificar
e entender as nuances de cada movimento.

Fatores que Influenciam a Compreensdo

A compreensdo, seja de textos verbais ou ndo-verbais, pode
ser afetada por diversos fatores, entre eles:

— Conhecimento prévio: Quanto mais familiarizado o lei-
tor estiver com o tema abordado, maior sera sua capacidade de
compreender o texto. Por exemplo, um leitor que ja conhece o
contexto histérico de um fato podera compreender melhor uma
noticia sobre ele.

— Contexto: O ambiente ou a situagdo em que o texto é apre-

co, por exemplo, traz uma mensagem diferente dependendo de
seu contexto histérico ou social.

- Objetivos da leitura: O propdsito com o qual o leitor abor-
da o texto impacta a profundidade da compreensdo. Se a leitura
for para estudo, o leitor provavelmente serd mais minucioso do

gue em uma leitura por lazer.
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LINGUA PORTUGUESA

Compreensao como Base para a Interpretagao

A compreensdo é o primeiro passo no processo de leitura e
andlise de qualquer texto. Sem uma compreensao clara e obje-
tiva, ndo é possivel seguir para uma etapa mais profunda, que
envolve a interpretagdo e a formulagdo de inferéncias. Somente
apos a decodificagdo do que esta explicitamente presente no tex-
to, o leitor poderd avancar para uma analise mais subjetiva e cri-
tica, onde ele comecara a trazer suas proprias ideias e reflexdes
sobre o que foi lido.

Em sintese, a compreensado textual é um processo que en-
volve a decodificagdo de elementos verbais e ndo-verbais, per-
mitindo ao leitor captar a mensagem essencial do conteldo. Ela
exige atencdo, familiaridade com as estruturas linguisticas ou vi-
suais e, muitas vezes, o uso de recursos complementares, como
dicionarios. Ao dominar a compreensdo, o leitor cria uma base
solida para interpretar textos de maneira mais profunda e critica.

Textos Verbais e Nao-Verbais

Na comunicagdo, os textos podem ser classificados em duas
categorias principais:verbais e ndo-verbais . Cada tipo de tex-
to utiliza diferentes recursos e linguagens para transmitir suas
mensagens, sendo fundamental que o leitor ou observador saiba
identificar e interpretar corretamente as especificidades de cada
um.

Textos Verbais

Os textos verbais sdo aqueles constituidos pela linguagem
escrita ou falada, onde as palavras sd3o o principal meio de co-
municac¢do. Eles estdo presentes em inimeros formatos, como
livros, artigos, noticias, discursos, entre outros. A linguagem ver-
bal se apoia em uma estrutura gramatical, com regras que orga-
nizam as palavras e frases para transmitir a mensagem de forma
coesa e compreensivel.

Caracteristicas dos Textos Verbais:

— Estrutura Sintatica: As frases seguem uma ordem gramati-
cal que facilita a decodificagdo da mensagem.

— Uso de Palavras: As palavras sdo escolhidas com base em
seu significado e fungdo dentro do texto, permitindo ao leitor
captar as ideias expressas.

— Coesao e Coeréncia: A conexdo entre frases, paragrafos
e ideias deve ser clara, para que o leitor compreenda a linha de
raciocinio do autor.

Exemplos de textos verbais incluem:

- Livros e artigos: Onde ha um desenvolvimento continuo de
ideias, apoiado em argumentos e explicagdes detalhadas.

- Dialogos e conversas: Que utilizam a oralidade para intera-
¢Oes mais diretas e dindmicas.

— Panfletos e propagandas: Usam a linguagem verbal de for-
ma concisa e direta para transmitir uma mensagem especifica.

A compreensdo de um texto verbal envolve a decodificagdo
de palavras e a analise de como elas se conectam para construir
significado. E essencial que o leitor identifique o tema, os argu-
mentos centrais e as intengdes do autor, além de perceber possi-
veis figuras de linguagem ou ambiguidades.

ol

— Textos Nao-Verbais

Os textos ndo-verbais utilizam elementos visuais para se co-
municar, como imagens, simbolos, gestos, cores e formas. Em-
bora ndo usem palavras diretamente, esses textos transmitem
mensagens completas e sdao amplamente utilizados em contex-
tos visuais, como artes visuais, placas de sinalizagdo, fotografias,
entre outros.

Caracteristicas dos Textos Nao-Verbais:

—Imagens e simbolos: Carregam significados culturais e con-
textuais que devem ser reconhecidos pelo observador.

— Cores e formas: Podem ser usadas para evocar emogdes
ou destacar informacdes especificas. Por exemplo, a cor verme-
lha em muitos contextos pode representar perigo ou atengao.

— Gestos e expressdes: Na comunicagdo corporal, como na
linguagem de sinais ou na expressdo facial, o corpo desempenha
o papel de transmitir a mensagem.

Exemplos de textos ndo-verbais incluem:

— Obras de arte: Como pinturas ou esculturas, que comuni-
cam ideias, emog0es ou narrativas através de elementos visuais.

- Sinais de transito: Que utilizam formas e cores para orien-
tar os motoristas, dispensando a necessidade de palavras.

- Infograficos: Combinagdes de graficos e imagens que trans-
mitem informac¢Ges complexas de forma visualmente acessivel.

A interpretacdo de textos ndo-verbais exige uma analise di-
ferente da dos textos verbais. E necessario entender os codigos
visuais que compdem a mensagem, COMO as cores, a COMposicdo
das imagens e os elementos simbdlicos utilizados. Além disso, o
contexto cultural é crucial, pois muitos simbolos ou gestos po-
dem ter significados diferentes dependendo da regido ou da so-
ciedade em que sdo usados.

— Relagdo entre Textos Verbais e Nao-Verbais

Embora sejam diferentes em sua forma, textos verbais e
nado-verbais frequentemente se complementam. Um exemplo
comum sdo as propagandas publicitdrias , que utilizam tanto
textos escritos quanto imagens para reforcar a mensagem. Nos
livros ilustrados , as imagens acompanham o texto verbal, aju-
dando a criar um sentido mais completo da histéria ou da infor-
macgao.

Essa integracdo de elementos verbais e ndo-verbais é am-
plamente utilizada para aumentar a eficacia da comunicagdo ,
tornando a mensagem mais atraente e de facil entendimento.
Nos textos multimodais , como nos sites e nas redes sociais, essa
combinagdo é ainda mais evidente, visto que o publico interage
simultaneamente com palavras, imagens e videos, criando uma
experiéncia comunicativa rica e diversificada.

— Importancia da Decodificagdo dos Dois Tipos de Texto

Para que a comunicagao seja bem-sucedida, é essencial que
o leitor ou observador saiba decodificar tanto os textos verbais
quanto os ndo-verbais. Nos textos verbais, a habilidade de com-
preender palavras, estruturas e contextos é crucial. Ja nos textos
nao-verbais, é fundamental interpretar corretamente os simbo-
los, gestos e elementos visuais, compreendendo suas nuances
culturais e suas intengdes comunicativas.
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MATEMATICA

RESOLUCAO DE SITUACOES-PROBLEMA, ENVOLVENDO:
ADICAO, SUBTRACAO, MULTIPLICACAO, DIVISAO, PO-
TENCIAGAO OU RADICIACAO COM NUMEROS RACIO-
NAIS, NAS SUAS REPRESENTAGCOES FRACIONARIA OU
DECIMAL

A habilidade de resolver problemas matematicos é aprimo-
rada através da pratica e do entendimento dos conceitos funda-

mentais. Neste contexto, a manipulagdo de numeros racionais, :
seja em forma fracionaria ou decimal, mostra-se como um as- :

pecto essencial. A familiaridade com essas representagdes nu-
méricas e a capacidade de transitar entre elas sdo competéncias
essenciais para a resolugdo de uma ampla gama de questdes ma-
tematicas. Vejamos alguns exemplos:

01. (CAmara Municipal de S3o José dos Campos/SP — Ana-
lista Técnico Legislativo — Designer Grafico — VUNESP) Em um

mais de dgua do que a caixa d’agua do bloco B. Foram transfe-
ridos 2 000 litros de agua da caixa d’agua do bloco A para a do
bloco B, ficando o bloco A com o dobro de dgua armazenada em
relagdo ao bloco B. Apds a transferéncia, a diferenca das reservas
de 4gua entre as caixas dos blocos A e B, em litros, vale
(A) 4 000.

(B) 4 500.
(C) 5 000.
(D) 5 500.
(E) 6 000.

Resolugao:

A=B+10000 (I)

Transferidos: A—2000 = 2.B, ou seja, A=2.B+2000
Substituindo a equacdo ( Il ) na equagdo ( | ), temos:
2.B + 2000 = B + 10000

2.B—-B=10000- 2000

B = 8000 litros (no inicio)

Assim, A = 8000 + 10000 = 18000 litros (no inicio)
Portanto, apos a transferéncia, fica:

A’ = 18000 — 2000 = 16000 litros

B’ = 8000 + 2000 = 10000 litros

Por fim, a diferencga é de : 16000 — 10000 = 6000 litros
Resposta: E.

(1)

02. (EBSERH/ HUSM/UFSM/RS — Analista Administrativo —

AOCP) Uma revista perdeu 1/5 dos seus 200.000 leitores.
Quantos leitores essa revista perdeu?
(A) 40.000.
(B) 50.000.
(C) 75.000.

Solﬁ"’g;ﬁ

(D) 95.000.
(E) 100.000.

Resolugao:
Observe que os 200.000 leitores representa o todo, dai de-
vemos encontrar 1/5 desses leitores, ou seja, encontrar 1/5 de

200.000.
1x200.000

5 =

200.000

1/5 x 200.000 = =4{].{]{m_

Desta forma, 40000 representa a quantidade que essa revis-
ta perdeu
Resposta: A.

03. (PM/SP - Oficial Administrativo — VUNESP) Uma pessoa
esta montando um quebra-cabega que possui, no total, 512 pe-
¢as. No 1.2 dia foram montados 5/16 do nimero total de pegas e,
no 2.2 dia foram montados 3/8 do nimero de pecas restantes. O

 numero de pegas que ainda precisam ser montadas para finalizar

condominio, a caixa d’agua do bloco A contém 10 000 litros a o quebra-cabeca é:

(A) 190.
(8) 200.
(C) 210.
(D) 220.
(E) 230.

Resolugao:
Neste exercicio temos que 512 é o total de pegas, e quere-

' mos encontrar a parte, portanto é a mesma forma de resolu¢io

do exercicio anterior:

No 1.2 dia foram montados 5/16 do nimero total de pecas
Logo é 5/16 de 512, ou seja:

5x512_5x512_255u_150
16 - 16 16

Assim, 160 representa a quantidade de pecgas que foram
montadas no primeiro dia. Para o segundo dia teremos 512 — 160
=352 pecas restantes, entdo devemos encontrar 3/8 de 352, que
foi a quantidade montada no segundo dia.

3 i, 3352 _1056 _
8T8 T8

Logo, para encontrar quantas pegas ainda precisam ser mon-
tadas iremos fazer a subtragdo 352 — 132 = 220.
Resposta: D.

132

a solug&o para o seu concursol



MATEMATICA

04. (Pref. Maranguape/CE — Prof. de educagdo basica — Ma-
tematica — GR Consultoria e Assessoria) Jo3o gastou RS 23,00,
equivalente a terca parte de 3/5 de sua mesada. Desse modo, a
metade do valor da mesada de Jodo é igual a:

(A) RS 57,50;

(B) RS 115,00;

(C) RS 172,50;

(D) RS 68,50.

Resolugao:

Vamos representar a mesada pela letra x.

Como ele gastou a terca parte (que seria 1/3) de 3/5 da me-
sada (que equivale a 23,00), podemos escrever da seguinte ma-
neira:

X

x==—=23—=3x=235—-x=115

| =
LA
Ly

Logo, a metade de 115 = 115/2 = 57,50
Resposta: A.

05. (FINEP — Assistente — CESGRANRIO) Certa praca tem 720
m? de 4rea. Nessa praga sera construido um chafariz que ocupara
600 dm?.

Que fragdo da area da praga serd ocupada pelo chafariz?

(A) 1/600
(B) 1/120
(C) 1/90
(D) 1/60
(E) 1/12

Resolugao:
600 dm? =6 m?

Resposta: B.

MINIMO MULTIPLO COMUM E MAXIMO DIVISOR CO-
MUM

MAXIMO DIVISOR COMUM

O maximo divisor comum de dois ou mais nimeros natu-
rais ndo nulos é o maior divisor comum desses numeros. Esse
conceito é util em situagBes onde queremos dividir ou agrupar
quantidades da maior forma possivel, sem deixar restos.

Passos para Calcular o MDC:

- ldentifique todos os fatores primos comuns entre os nu-
meros.

- Se houver mais de um fator comum, multiplique-os, usando
0 menor expoente de cada fator.

- Se houver apenas um fator comum, esse fator sera o pro-
prio MDC.

u

Exemplo 1: Calcule o MDC entre 15 e 24.
Primeiro realizamos a decomposi¢do em fatores primos

15 3 24
5 5 12

W N N N

entao
15=3.5
24=23%.3

O unico fator comum entre eles é o 3, e ele aparece com o
expoente 1 em ambos os nimeros.
Portanto, o MDC(15,24) =3

Exemplo 2: Calcule o MDC entre 36 e 60
Primeiro realizamos a decomposi¢do em fatores primos

36 3 60 | 2
12 3 30 | 2
4 2 15 3
2 5 5
1 1
entao
36=2%.3?
60=2%3.5

Os fatores comuns entre eles sdo 2 e 3. Para o fator 2, o me-
nor expoente é 2 e para o fator 3, o menor expoente é 1.
Portanto, o MDC(36,60) =2%.3'=4.3=12

Exemplo 3: CEBRASPE - 2011

O piso de uma sala retangular, medindo 3,52 m x 4,16 m,
serd revestido com ladrilhos quadrados, de mesma dimensdo,
inteiros, de forma que nao fique espacgo vazio entre ladrilhos vizi-
nhos. Os ladrilhos serdo escolhidos de modo que tenham a maior
dimensao possivel. Na situagdo apresentada, o lado do ladrilho
devera medir

(A) mais de 30 cm.

(B) menos de 15 cm.

(C) mais de 15 cm e menos de 20 cm.

(D) mais de 20 cm e menos de 25 cm.

(E) mais de 25 cm e menos de 30 cm.

As respostas estdo em centimetros, entdo vamos converter
as dimensoes dessa sala para centimetros:
3,52m = 3,52 x 100 = 352cm
4,16m = 4,16 x 100 = 416cm
Agora, para os ladrilhos quadrados se encaixarem perfeita-
mente nessa sala retangular, a medida do lado do ladrilho qua-
drado deverd ser um divisor comum de 352 e 416, que sdo as
dimensdes dessa sala. Mas, como queremos que os ladrilhos te-
nham a maior dimensdo possivel, a medida do seu lado devera
ser o maior divisor comum (MDC) de 352 e 416
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LEGISLACAO

LEI ORGANICA DO MUNICiPIO DE TATUI, LEI N2 2.156, DE
5 DE ABRIL DE 1990

LEI ORGANICA DO MUNICiPIO DE TATUI.

TiTULO |
DISPOSICOES PRELIMINARES

CAPITULO |
DA ORGANIZACAO MUNICIPAL

Art. 1° O Municipio de Tatui, parte integrante da Republica
Federativa do Brasil e do Estado de S3o Paulo, exerce a
autonomia politica, legislativa, administrativa e financeira que
Ilhe é assegurada pela Constituicdo Federal, nos termos desta Lei
Organica.

§ 1° O exercicio das competéncias municipais terd por
© das autarquias e das fundagdes publicas;

objetivo a realizagdo concreta do bem estar, da seguranga e
do progresso dos habitantes do Municipio, e far-se-a, quando
for o caso, em cooperagdo com os Poderes Publicos Federais,
Estaduais e Municipais, na busca do interesse geral.

§ 2° Toda agdo municipal visard salvaguardar os direitos
fundamentais, expressa ou implicitamente, garantidos na
Constitui¢do Federal.

Art. 2° S3o Poderes do Municipio,
harmonicos entre si, o Legislativo e o Executivo.

§ 1° E vedado a qualquer dos Poderes delegar atribuicdes.

§ 2° O cidadéo investido na func¢do de um dos Poderes nado
podera exercer a de outro, salvo as exce¢Ges constantes desta
Lei Organica.

Art. 3° S3o simbolos do Municipio, a bandeira, o hino e o
brasdao definidos por lei e representativos de sua cultura e
histéria.

Art. 4° Constituem bens do Municipio todas as coisas moveis
e imoveis, direitos e acdes que, a qualquer titulo, lhe pertengcam. :

CAPITULO Il
DA COMPETENCIA DO MUNICIPIO

SECAO |
DA COMPETENCIA PRIVATIVA

diga respeito ao seu peculiar interesse e ao bem-estar de sua
populacdo, cabendo-lhe, privativamente, dentre outras, as
seguintes atribuicdes:

| - legislar sobre assunto de interesse local;

Il - suplementar a legislacdo federal e estadual, no que
couber;
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independentes e
¢ limitagdes urbanisticas convenientes a ordenagdo de seu

! territdrio, observada a lei federal;

u

11l - elaborar e executar o Plano Diretor de Desenvolvimento

. Integrado, conforme diretrizes gerais fixadas em lei federal;

IV - criar, organizar e suprimir distritos, observadas a
legislagdo estadual;

V - manter, com a cooperagao técnica e financeira da Unido
e do Estado, programas de educacdo pré-escolar, educacgdo
especial e ensino fundamental;

VI - elaborar o orgamento, prevendo a receita e fixando a
despesa, com base em planejamento adequado;

VIl - instituir e arrecadar tributos de sua competéncia, bem

- como aplicar suas rendas, prestando contas e publicando os

balancetes nos prazo legais;

VIII - fixar, fiscalizar e cobrar tarifas ou pregos publicos;

IX - dispor sobre organizagdo, administragdo e execugdo de
seus servigos publicos;

X - dispor sobre administragdo, utilizagdo e alienagdo de seus
bens;

Xl - organizar o quadro e instituir regime juridico Unico e
planos de carreira para os servidores da administracdo direta,

XIl - organizar e prestar, diretamente, ou sob regime de
concessao ou permissao, os servigcos publicos de interesse local,
inclusive o de transporte coletivo, que tem carater essencial;

Xl - planejar o uso e ocupacgdo do solo em seu territdrio,
especialmente em sua zona urbana;

XIV - estabelecer normas de edificagdo, de loteamento,
arruamento e de zoneamento urbano e rural, bem como as

XV - conceder e renovar licenca para localizacdo e
funcionamento de estabelecimentos industriais, comerciais,
prestadores de servigo e quaisquer outros;

XVI - cassar a licenga que houver concedido ao
estabelecimento que se tornar prejudicial a saude, a higiene, ao
s0ssego, a seguranga ou aos bons costumes;

XVII - estabelecer servidoes administrativas necessarias a
realizacdo de seus servigos, inclusive a de seus concessionarios;

XVIII - adquirir bens, inclusive mediante desapropriagao por
necessidade ou utilidade publica, ou por interesse social;

XIX - regulamentar a utilizagdo dos logradouros publicos e,
especialmente, no perimetro urbano:

a) determinar o itinerdrio e os pontos de parada dos
transportes coletivos;

b) ficar os locais de estacionamento de tdxis e demais

Art. 5° Compete ao Municipio prover a tudo quanto veiculos;

¢) conceder, permitir ou autorizar os servigos de transportes
coletivos e de taxi, fixando as respectivas tarifas;

d) fixar e sinalizar as “zonas de siléncio” e de transito e
trafego em condigOes especiais;
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e) disciplinar os servicos de carga e descarga, ficando
os horarios e a tonelagem maxima permitida a veiculos que
circulem em vias publicas municipais;

XX - sinalizar as vias urbanas e as estradas municipais, bem
como regulamentar e fiscalizar a sua utilizagao;

XXI - prover sobre limpeza das vias e logradouros publicos,
remocdo e destino do lixo domiciliar e de outros residuos de
qualquer natureza;

XXIl - ordenar as atividades urbanas, fixando condigbes e
hordrios para funcionamento de estabelecimentos industriais,

comerciais e similares, observadas as normas federais
pertinentes;
XXl - dispor sobre o servico funerario e de cemitério,

encarregando-se da administracdo daqueles que forem publicos
e fiscalizando os pertencentes a entidades privadas;

XXIV - regulamentar, autorizar e fiscalizar a afixa¢do de
cartazes e anuncios, bem como a utilizagao de quaisquer outros
meios de publicidade e propaganda, nos locais sujeitos ao poder
de policia municipal;

XXV - prestar assisténcia nas urgéncias médico-hospitalares
de pronto-socorro, por seus proprios servicos, ou mediante
convénio com as Santas Casas de Misericdrdia ou instituicdes
congéneres;

XXVI - organizar e manter os servicos de fiscalizagdo
necessaria ao seu poder de policia administrativa;

XXVII - dispor sobre apreensdo, guarda e destino de animais
e mercadorias, em decorréncia de transgressao de Lei Municipal;

XXVIII - dispor sobre registro, vacinagdo e captura de animais
com finalidade precipua de erradicar a raiva e outras moléstias
de que possam ser portadores ou transmissores;

XXIX - estabelecer e impor penalidade por infracdo de suas
leis e regulamentos;

XXX - instituir contribui¢do, cobrada de seus servidores, para
o custeio, em beneficios destes, de sistemas de previdéncia e
assisténcia social.

Paragrafo Unico. O Municipio poderd instituir Guarda
Municipal destinadas protecdo de seus bens, servicos e
instalagdes, e nos termos do art. 144 da Constitui¢do Federal, em
concurso com demais érgdo publicos, auxiliar na preservagdo da
incolumidade publica e do patrimdnio.

SECAO II
DA COMPETENCIA COMUM

Art. 6° Compete ao Municipio, concorrentemente com a
Unido e o Estado:

| - cuidar da saude e assisténcia publica, da protegdo e
garantia das pessoas portadoras de deficiéncia;

Il - proteger os documentos, as obras e outros bens de valor
histdrico, artistico e cultural, as paisagens naturais notdveis e os
sitios arqueoldgicos;

Il - impedir a evasdo, a destruicdo e a descaracterizagao
de obras de arte e outros bens de valor historico, artistico ou
cultural;

IV - proporcionar os meios de acesso a cultural educagéo e
a ciéncia;

V - proteger o meio ambiente e combater a poluicio em
quaisquer de suas formas;

VI - preservar a fauna e a flora;

ol

VIl - fomentar a producdo agropecudria e organizar o
abastecimento alimentar;

VIl - promover programas de construgdo de moradias
populares e a melhoria das condigdes habitacionais e de
saneamento basico;

IX - combater as causas da pobreza e os fatores de
marginalizacdo promovendo a integracdo social dos setores
desfavorecido;

X - registrar, acompanhar e fiscalizar as concessdes de
direitos de pesquisa e exploragdo de recursos hidricos e minerais
em seus territorio;

XI-fazer cessar, no exercicio do poderde policiaadministragdo,
as atividades que violarem as normas de saude, sossego, higiene,
seguranga, funcionamento, estética, moralidade e outras de
interesse da coletividade;

Xll - estabelecer e implantar politicas de educagdo para
seguranga para seguranga do transito e do trabalho;

Xl - conceder licenga, autorizagdo ou permissdo e respectiva
renovagdo ou prorrogagdo para exploracdo de portos de areia,
desde que apresentados, previamente, pelo interessado, laudos
ou pareceres da Companhia de Tecnologia e Saneamento
Ambiental- CETESB, ou de outro érgao técnico do Estado que a
substitua, tudo para comprovar que o projeto:

a) ndo infringe as normas previstas neste inciso;

b) ndo acarrete qualquer ataque 4 paisagem, a flora e a
fauna;

) ndo cause o rebaixamento do lengol fredtico;

d) ndo provoque o assoreamento de rios, lagos, lagoas ou
represas, nem erosdo.

Paragrafo unico. O Prefeito Municipal sera responsabilizado,
na forma da Lei, pela autorizagdo, licenga, permissao, renovagao
ou prorrogacdo concedida sem rigorosa observancia do disposto
neste inciso.

SECAO Il
DAS PROIBICOES

Art. 7° Ao Municipio é proibido:

| - permitir ou fazer uso de estabelecimento grafico, jornal,
estacdo de radio, televisdo, servico de alto-falante ou qualquer
outro meio de comunicagao de sua propriedade, para propaganda
politico-partidario ou fins estranhos a administragdo;

Il - veicular publicidade de atos, programas, obras, servigos e
campanha de 6rgdos publico que ndo tenham carater educativo,
informativo ou de orientagdo social, assim como a publicidade
da qual constem nomes, simbolos ou imagens que caracterizem
promocgdo pessoal de autoridades ou de servidores publicos;

Il - outorgar isengdes e anistias fiscais, ou permitir a
remissdo de dividas sem interesse publico justificado sob pena
de nulidade do ato;

IV - instituir impostos sobre:

a) patrimonio, rendas ou servigcos dos Poderes Publicos;

b) templos de qualquer culto;

c) patrimbnio, rendas ou servicos dos partidos politicos,
inclusive suas fundagdes, das entidades sindicais dos
trabalhadores, das instituicdes de educagdo e de assisténcia
social sem fins lucrativos, atendidos os requisitos da lei;

d) livros, jornais, periddicos e o papel destinados a sua
impressdo;
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CONHECIMENTOS ESPECIFICOS

Agente Legislativo de Gestao —
Técnico em Tecnologia da Informacao

ARQUITETURA DE COMPUTADORES. PRINCiPIO DE FUNCIONAMENTO DO MICROCOMPUTADOR; MICRO PROCESSA-
DORES, MEMORIAS, PLACAS DE REDE E PLACAS DE VIiDEO. PRINCIP10O DE FUNCIONAMENTO DE MEMORIAS, PONTES E
BIOS; PORTAS DE COMUNICAGAO: USB DO MICROCOMPUTADOR. PERIFERICOS: MONITOR DE ViDEO, TECLADO, MOU-
SE, IMPRESSORA, DISCOS RiGIDOS, PENDRIVE, SSD. DRIVERS: DE DISPOSITIVOS INTERNOS E EXTERNOS AO MICRO-
COMPUTADOR, CONEXAO FiSICA E INSTALAGAO DE EQUIPAMENTOS INTERNOS, CONEXAO FiSICA E INSTALAGAO DE
EQUIPAMENTOS EXTERNOS (IMPRESSORA LOCAL E DE REDE, MONITOR, PROJETOR DE MULTIMIDIA E DISCO
EXTERNO). INSTALACAO E MANUTENGAO DE PERIFERICOS: IMPRESSORASCANNER, TECLADO E MOUSE

HARDWARE

O hardware sdo as partes fisicas de um computador. Isso inclui a Unidade Central de Processamento (CPU), unidades de
armazenamento, placas mae, placas de video, memoria, etc.. Outras partes extras chamados componentes ou dispositivos periféricos
incluem o mouse, impressoras, modems, scanners, cameras, etc.

Para que todos esses componentes sejam usados apropriadamente dentro de um computador, é necessario que a funcionalidade
de cada um dos componentes seja traduzida para algo pratico. Surge entdo a fungdo do sistema operacional, que faz o intermédio
desses componentes até sua fungao final, como, por exemplo, processar os célculos na CPU que resultam em uma imagem no
monitor, processar os sons de um arquivo MP3 e mandar para a placa de som do seu computador, etc. Dentro do sistema operacional
vocé ainda terd os programas, que dao funcionalidades diferentes ao computador.

Gabinete

Também conhecido como torre ou caixa, é a estrutura que abriga os componentes principais de um computador, como a placa-
mae, processador, meméria RAM, e outros dispositivos internos. Serve para proteger e organizar esses componentes, além de facilitar
a ventilagdo.

Gabinete
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Processador ou CPU (Unidade de Processamento Central)

E o cérebro de um computador. E a base sobre a qual é
construida a estrutura de um computador. Uma CPU funciona,
basicamente, como uma calculadora. Os programas enviam
calculos para o CPU, que tem um sistema proprio de “fila” para
fazer os calculos mais importantes primeiro, e separar também
os calculos entre os nucleos de um computador. O resultado
desses calculos é traduzido em uma ag¢do concreta, como por
exemplo, aplicar uma edigdo em uma imagem, escrever um texto
e as letras aparecerem no monitor do PC, etc. A velocidade de
um processador estd relacionada a velocidade com que a CPU é
capaz de fazer os calculos.

CPU

Cooler

Quando cada parte de um computador realiza uma tarefa,
elas usam eletricidade. Essa eletricidade usada tem como
uma consequéncia a geragao de calor, que deve ser dissipado
para que o computador continue funcionando sem problemas
e sem engasgos no desempenho. Os coolers e ventoinhas sdo
responsaveis por promover uma circulagdo de ar dentro da case
do CPU. Essa circulagdo de ar provoca uma troca de temperatura
entre o processador e o ar que ali estd passando. Essa troca
de temperatura provoca o resfriamento dos componentes
do computador, mantendo seu funcionamento intacto e
prolongando a vida util das pegas.

Cooler

Placa-mae

Se o CPU é o cérebro de um computador, a placa-mae
é o esqueleto. A placa mde é responsavel por organizar a
distribuicdo dos célculos para o CPU, conectando todos os
outros componentes externos e internos ao processador. Ela
também é responsdvel por enviar os resultados dos célculos para
seus devidos destinos. Uma placa mae pode ser on-board, ou
seja, com componentes como placas de som e placas de video
fazendo parte da propria placa mae, ou off-board, com todos os
componentes sendo conectados a ela.

Placa-mde

Chipsets

Os chipsets sdo circuitos integrados presentes na placa-mae
responsaveis por controlar a comunicagdo entre o processador,
a memodria e os demais componentes do computador.
Tradicionalmente, sdo divididos em duas partes:

— Northbridge (ponte norte): Controla a comunicagdo de
alta velocidade entre a CPU, meméria RAM, e placa de video (em
placas off-board).

— Southbridge (ponte sul): Gerencia dispositivos mais lentos
como portas USB, HDs, som, rede e BIOS.

Com a evolugdo dos processadores modernos, muitas
fungdes da Northbridge foram integradas diretamente a CPU,
tornando os chipsets mais simples, mas ainda essenciais para o
funcionamento coordenado dos componentes.
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