IMPORTANTE:

Este € um Material de Demonstracdo

Este arquivo € apenas uma amostra do conteudo
completo da Apostila.

Aqui vocé encontrard algumas pdginas selecionadas
para que possa conhecer a qualidade, estrutura e
metodologia do nosso material. No entanto, esta ndo é a
apostila completa.

POR QUE INVESTIR
NA APOSTILA COMPLETA?

% Conteudo totalmente alinhado ao edital
» Teoria clara, objetiva e sempre atualizada

% Exercicios comentados, questdes e mapas
mentais

» Diferentes praticas que otimizam seus estudos

Ter o material certo em mados transforma
sua preparagdo e aproxima vocé
da APROVACAO.

Garanta agora o acesso completo e aumente suas chances de aprovagdo:
https://www.editorasolucao.com.br/




UBERLANDIA - MG

PREFEITURA DE UBERLANDIA -
MINAS GERAIS - MG

oluca®

olugao para

Profissional de Apoio
Escolar

EDITAL N2 1, DE 10 DE JUNHO DE 2025

COD: SL-059JH-25
7908433277507



INDICE o

Lingua Portuguesa

1. Fonologia: conceito; encontros vocalicos; digrafos; divisdo SilAbiCa........cccccveiiiiiiiciiie e 7
P O 1 ()T oY - o4 o Yo Lo [ - [OOSR 13
B Vol =T | (U T [ OO PRSP PPPPPPPP 13
N O 1 4 (oY =4 = 1 - VOSSPSR 15
5. Morfologia: estrutura e formacdo das palavras 20
6. Classes dE PAlAVIAS ...ccueeruiiiiieie ettt bbb aaeeree e 22
7. Sintaxe: termos da orac¢do; periodo composto; conceito e classificagdo das oragdes.. 30
8. Concordancia verbal e nominal 34
9. REZENCIA VEIDAl € NOMINGL.....ciiiiiieeiee ettt ettt e b e e bt e s et e e st e sss e e seesabeesaeeenbeesnbeesseeanseensseenseesnseenseesn 36
L TR - 1 PPN 38
S =0 o1 U= Yo [ TSP SEPRNE 39
12. Semantica: a significagdo das Palavras NO TEXEO ....eiccieeiiiiee ettt rre e et e e tre e e sba e e e stba e e eabaeeeaseeesnsreeessseeesseeessnsaees 41
B T 11 =T o (=] Lo Lo I e LI (= o RSP 42
Raciocinio Légico-Matematico

1. Principio da regressdo ou reversio 49
2. Lodgica dedutiva, argumentativa e quantitativa 49
T oY= {Tor- W o o F=1 (=T g aF=Ya (or= e LU -1 11 = Y 7 [PPSR 53
4. Sequéncias logicas envolvendo NUMEros, [€1ras € fIUIas .......cccuiciiiiiiiiii et e e te e s aeesaeeeteesaneenes 56
5. REZra de treS SIMPIES © COMPOSTAS...ccuiiiitieitiiitieiteeitteeiteesteestreeteesteeeteesseeeseessseessseeseessseessaeasseansesantessaseasseessseessseeseessenn 58
(ST AT 2o 1o T o= o - OO UPPTPPP 59
7.  Analise combinatdria € Probabilidade ........cccuiiiiiiiiiiii e s s e e e e e e abaeenanees 60
8.  Progresstes aritMEtiCa @ EOMIBEIICA. . i ittt ittt ettt e et e e st e e st e s st e e e sabe e e s sbeeesssbeeessbeeesbeeesssbeeesabaeesssaeeenssees 64
9. Conjuntos: as relagdes de pertinéncia, inclusao e igualdade; operagbes entre conjuntos, unido, interse¢do e diferenca. 66
10. GeOMELria PIAaNa € ESPACIAL cicuviiiiiiii ittt s e e et e e et et e e st ae e e st et e e bae e e bbae e s baeeenrtaeearaeeean 70
B 1 4 = oY g o 10 [=) A A - [OOSR UPPRUPTPUPPPRRPRt 82
12, CONJUNTOS NUMEBIICOS ..veeiivieieitieestteeesteeessteeesstteeesaeeesssseeessaeesssteeesassesesssaeesssseessssesesssesessnsesessnsesessssesessseesnsseessnseeessssenenns 85
13, EQUAGCOES 08 12 € 22 GraUS ..eeeeuvreeeureeesireeesieeesitesesisseeessseesssseeessssessssesesassesessssesessssssssssssssssseessssesesssesessssesesssseesnsssessssesns 98
14, INEQUAGCOES U8 12 8 22 SraUS .uuvveeeurreeeireeeiteeeiiteeesiureeesisseeassseeesasssessssesesassesessssesessssesssssssssnsssessssesessssesesssesesssesssssssssssesss 100
15, FUNGOES 0B 12 € 2% raUS...uveeeeurreeeiureeeiieeeeiieeesiteeesisseeasseeesssseesssesessssesesassesesssesessssessssssssssssssssnsessssssessssssssessssessnsssssssseeesns 102
16. GEOMELITIA ANAITICA. .. .eeeeie ettt ettt ettt e h e et e s a b e e bt e e a bt e bt e e bt e sabeeabeeeabeeeab e e bt e e beenhteebeesabeeaaeeebee s 107
17. Matrizes, determinantes € SiSTEMAS lINEAIES........ueiiiiiiciireiee ettt eeectee e e e eeeetbr e e e e e eestbreeeeeeessttsseeeeseaassreeeeeesenssreeeeeeenaes 112
L8, POIINOMUOS ...ttt ettt ettt ettt et e e a e et e e ate e bt e et e e sate e bt e e abeeeate e st e eabe e bt e e b e e eaEe e eheeeabe e ea b e e ehteea bt e eabeebeeeabeeeneeeabeeereens 122

Nocoes de Informatica

1. Conhecimentos basicos de microcomputadores Pe-hardWare..........coocueiiiiiirieeiee e 133
2. NOGOES de SISTEMAS OPEIACIONGIS . ..eeuvieiirieiieeitee st ettt et e ste e bt e sttt e sttesbeesbeeebeesabeessseeabeesaeeeaseesuseaabeesabeesaseenseeenseesaeesnseesaeean 137
S JR |V 1o oL STSPRSROPI 137

S lsdnm ~
a solugdo pargseu concursol



LW o N o un A

10.

NOGBOES A SISTEMAS A WINTOWS .....eevieeiiiee et e eiieeeeitee e st e e este e e e tteeeetaeeesateeessteeesaseeeesasaeeessseeaassseeeassasesantesesnsseesasseeansenn 139
NogBes do processador de texto MS-WOrd Para WIiNAOWS .......cccuueeiciieeeiiieeeiiieeeriteeeerveeeeeeesseeeessneeeesssseesssseessssseessssnennne 160
NogBes da planilna de CAICUIO MS-BXCEL.....cciiuiie ettt e et e e e ette e e st re e e e bae e esasaeeesaeeeensaeesnnteeesnnreeennnns 172
[\ oTolo]-T oI [or= 1o [l o -1 s Vole e [N F= Yo Lo 1 RSP PRSRE 186
(0e] 0410 1o Tor=To o L=l - Yo [0 1SR SRR 196
Conceitos gerais de equipamentos € OPEracioNAlIZACE0 .......eevuiiiriieriieie ettt ettt et e e st e bt e b e 197
CONCEITOS DASICOS U INTEIMET ... ..iiiiiieiieeiieee ettt et e st e st e s bt e s be e s ateesaeeeabeesseeenbeesaseesaeesbeesateesatesnneennne 197

Legislacao Municipal

(WYRo) ¢ -F ol lor-We [N a1 Y (el o1 lo Yo LUl o =T o = Vo L I SRRSO 205
Lei complementar municipal n2 040, de 05 de outubro de 1992, que dispde sobre o estatuto dos servidores publicos

fo Lol oo TU e el o e X e [INU o T=Tq F= T To - OSSPSR 233
Decreto municipal n2 20.179, De 10 de fevereiro de 2023 - aprova o cddigo de ética do servidor publico e da alta admi-
LTI = Tor= o3 0 o1V oY ol - | PSSRt 253
Decreto municipal n2 20.154, De 12 de fevereiro de 2023 - artigos 10 @ 23.....ccccvieiiiieeiiiee e e e e ereee e eree e esree e s saree e 258

Conhecimentos Especificos
Profissional de Apoio Escolar

W X N U R WD R

[ =
w N -k O

A importancia dos jogos e brincadeiras no desenvolvimento infantil ..........ccccoociiiiiiii e 263
Diretrizes municipais da educacgdo especial de UDErlandia...........coocieiiiiiiiiiiiee e e 264
oo TUTor-Tor- To J T o Vol [0 1Y AV SRS 264
Integracdo escola-familia-ComMUNIAAAE .......cocuiii i e e st e e st ae e e s bae e e sabeeeebaeeesntaeesnateessnareeennnes 270
Lei complementar municipal n2 040, de 5 de outubro de 1992 - arts. 163 E 164 .......c.cceevceeeiiieeeeiieeeeieeeeceeeeeieeeesneee e e 271
Lei municipal N2 9.626, De 22 de oUtUBIo de 2007 ........cooeuiiiiiiieecciee et e e rtee e et e e e teeeseate e e ssaeee s saaeeesaaeeesssseesnsseesansaeennnes 271
Lei n2 8.069, De 13 de julho de 1990 - estatuto da criancga e do adolescente 274
Lei n2 13.146, De 6 de julho de 2015 - lei brasileira de inclusdo da pessoa com deficiéncia 314
NOGBOES A€ PriMEINOS SOCOITOS ..uvveeeerieeeiirreeeittreeeiteeeeareeessteeesssseeasseesassseesassssesasseeesassesessssessssseeeanes e 332
. O atendimento aos alunos com deficiéncia e transtornos globais de desenvolvimento.... 339
. O papel do profissional de AP0I0 ESCOIAT ... ..ciuiiiieiie ettt ettt ettt e sae e s bt esabe e saeesabeesbeeebeesaseesaneenbeenn 340
. Orientagdo a higiene e cuidados com a crianga € 0 AdOIESCENTE.........uviiciii i re e e eaeeeeaes 342
B 1=Tol Vo] [o =4 - I 1 1] n AV B SO PRORRUSRUPRRTINE 343

Solfi"i”g;ﬁ )



LINGUA PORTUGUESA

FONOLOGIA: CONCEITO; ENCONTROS VOCALICOS; Di-
GRAFOS; DIVISAO SILABICA

A compreensdo das diferengas entre fonética e fonologia é
fundamental para o estudo da lingua portuguesa, especialmente
para aqueles que desejam aprofundar seus conhecimentos
em Linguistica. Embora muitas vezes sejam tratadas como

sindbnimos, esses dois campos de estudo possuem abordagens
- clara e objetiva dos sons.

e objetivos distintos. A fonética dedica-se ao estudo dos sons da
fala, analisando-os de maneira fisica e articulatéria. Por outro
lado, a fonologia preocupa-se com a forma como esses sons
se organizam e se estruturam, atribuindo significado e fungao
dentro de um sistema linguistico.

Ao compreender a distingdo entre fonética e fonologia,
conseguimos identificar os elementos que compdem a fala e a
escrita, além de aprimorar nossa capacidade de interpretar e
utilizar a lingua de forma eficaz. Esse conhecimento é essencial
ndo apenas para profissionais que trabalham diretamente com
a linguagem, como professores e escritores, mas também para
estudantes e candidatos de concursos publicos, que precisam
dominar as regras e padrdes da lingua portuguesa.

FONETICA
A fonética é o ramo da Linguistica que se dedica ao estudo

dos sons da fala, focando na forma como eles sdo produzidos, :
lingua. :

transmitidos e percebidos pelos falantes de uma
Diferentemente da fonologia, que se preocupa com a fungdo e a
organizagdo dos sons no sistema linguistico, a fonética analisa os
sons de forma fisica e articulatéria, examinando os movimentos
dos 6rgdos da fala, como os labios, a lingua, as cordas vocais e o
fluxo de ar.

> Definicdo e Objetivo da Fonética

De acordo com o Dicionario Houaiss, a fonética é “o estudo
dos sons da fala de uma lingua”. Na pratica, isso significa que
a fonética investiga o processo de produgdo dos sons, o que
inclui @ maneira como articulamos as palavras, a vibragdo das
cordas vocais e a posicdo dos labios e da lingua. Sua analise
é essencialmente concreta e se baseia nos aspectos fisicos
envolvidos na produgdo sonora.

A fonética é dividida em trés subdreas principais:
= Fonética articulatéria: Estuda como os sons da fala sdo

produzidos pelos drgdos do aparelho fonador, incluindo a boca,

a lingua, os dentes e a laringe.

» Fonética acustica: Analisa as propriedades fisicas dos sons,
como a frequéncia, a amplitude e a duragdo das ondas sonoras,
ou seja, 0 som como um fenémeno fisico.

ol
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* Fonética auditiva: Investiga a forma como os sons sdo
percebidos e interpretados pelo sistema auditivo humano.

» O Alfabeto Fonético Internacional (AFI)

Para representar os sons da fala de forma padronizada
e precisa, a fonética utiliza o Alfabeto Fonético Internacional
(AFl), um sistema que associa simbolos especificos a cada
som existente em qualquer lingua do mundo. Esse alfabeto é
amplamente empregado em estudos linguisticos, em diciondrios
e na transcricdo de palavras, permitindo uma representagdo

Por exemplo, a palavra “casa” é transcrita foneticamente
como ['kaza], indicando cada som que compde a palavra
independentemente da grafia. Essa transcri¢cdo ajuda a evitar
ambiguidades e a entender como os sons sdo efetivamente
articulados.

EXEMPLOS E APLICAGOES PRATICAS

Afonéticaéutilizadaemdiversasareas,comoaFonoaudiologia,
para corrigir problemas de fala, e no aprendizado de idiomas,
onde auxilia os estudantes a pronunciarem corretamente os
sons de uma nova lingua. Por exemplo, as palavras “coragdo” e
“coroagdo” tém significados e grafias diferentes, mas apresentam
sons parecidos em algumas partes. A fonética, por meio de
sua analise, consegue distinguir esses sons e representar com
precisdo a articulagdo envolvida.

Outro exemplo interessante é a diferenca de pronuncia entre

0 “s” na palavra “casa” ['kaza] e o “s” na palavra “sala” ['salal.

Enquanto o primeiro “s” é pronunciado como um som sonoro
(com vibragdo das cordas vocais), o segundo é um som surdo
(sem vibragdo). A fonética se preocupa justamente em identificar
e explicar essas variagdes.

Em sintese, a fonética é o estudo detalhado e minucioso

dos sons da fala, considerando a forma fisica e articulatéria

: com que esses sons sdo produzidos, transmitidos e percebidos.
- Ao investigar os aspectos praticos da articulacdo, ela nos ajuda

a compreender a estrutura e o funcionamento dos sons da
lingua, contribuindo para um uso mais consciente e eficaz da
comunicagdo verbal.

FONOLOGIA
A fonologia é o ramo da Linguistica que se dedica ao estudo

dos sons da fala em relagdo ao seu papel e fungdo dentro de

um sistema linguistico. Ao contrario da fonética, que se preocupa
com os aspectos fisicos e articulatdrios dos sons, a fonologia
investiga como esses sons se organizam e se relacionam para
formar palavras e transmitir significados em uma determinada
lingua.

a
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LINGUA PORTUGUESA

» Defini¢do e Objetivo da Fonologia

A fonologia examina a estrutura sonora de uma lingua,
analisando como os sons funcionam para diferenciar significados
e estabelecer relages entre as palavras. Ela é responsdvel por
estudar os padrdes sonoros que caracterizam a lingua e a forma
como o0s sons se combinam para criar unidades significativas de
comunicacdo. E a fonologia que nos ajuda a compreender por
qgue palavras como “casa” e “asa” tém significados diferentes,
apesar de terem sons muito semelhantes.

Enquanto a fonética estuda os sons de maneira isolada
e fisica, a fonologia se preocupa com os fonemas, que sdo as
menores unidades sonoras capazes de distinguir significados.
Por exemplo, as palavras “pato” e “gato” diferem apenas pelo
fonema inicial (“p” e “g”), mas essa diferenca é suficiente para
alterar completamente o significado das palavras.

FONEMA E A ESTRUTURA FONOLOGICA

Os fonemas sdo a base do estudo fonoldgico. Eles sdo as
menores unidades sonoras abstratas que, quando combinadas,
formam as palavras de uma lingua. E importante notar que
os fonemas ndo sdo sons propriamente ditos, mas sim
representagées mentais dos sons que usamos para distinguir
significados.

Por exemplo, na palavra “fato”, temos quatro fonemas: /f/,
/a/, [t/ e /o/. Se alterarmos o fonema /f/ por /r/, temos uma nova
palavra: “rato”. Essa substituicdo evidencia como os fonemas
desempenham um papel crucial na formagdo de palavras e na
comunicagdo de significados.

> FungGes da Fonologia na Lingua Portuguesa

A fonologia exerce diversas fun¢des no estudo da lingua
portuguesa, sendo fundamental para a compreensdo de
fenémenos como:

= Divisdo silabica: A fonologia determina como as palavras
sdo segmentadas em silabas, contribuindo para a correta
pronuncia e escrita. Por exemplo, a palavra “janela” é dividida
em silabas da seguinte forma: ja-ne-la.

= Acentuacao e tonicidade: A fonologia também se preocupa
com a identificacdo da silaba tonica (a mais forte) e das silabas
atonas (as mais fracas) de uma palavra. Na palavra “café”, por
exemplo, a silaba tonica é “fé”, enquanto “ca” é atona.

= Processos fonolégicos: A fonologia estuda como certos
sons podem mudar ou se adaptar em contextos especificos. Um
exemplo é a assimilagdo, que ocorre quando um som adquire
caracteristicas de um som vizinho, como em “submarino”, em
que o “b” influencia a pronuncia do “m”.

> A Relagdo entre Fonologia e Significado

A principal diferenca entre fonética e fonologia reside na
relagdo da fonologia com o significado. A fonologia é responsavel
por analisar como os sons contribuem para a formagdo de
significados e como a alteragdo de um fonema pode resultar em
uma mudanga de sentido.

Por exemplo, as palavras “mato” e “pato” diferem apenas
pelo fonema inicial (/m/ e /p/), mas essa diferenca é suficiente
para alterar completamente o significado das duas palavras.
Esse é o tipo de andlise que a fonologia faz, concentrando-se na
relevancia dos sons no contexto da comunicagdo e do sistema
linguistico.

ol

» AplicagGes Praticas da Fonologia

O estudo da fonologia é essencial para areas como a
ortografia, a ortoépia (pronuncia correta das palavras), o ensino
da lingua portuguesa e o aprendizado de idiomas estrangeiros.
Ao compreender como 0s sons se organizam e se relacionam
em uma lingua, é possivel aprimorar a leitura, a escrita e a fala,
evitando erros comuns de pronuncia e grafia.

Por exemplo, a fonologia ajuda a entender por que as
palavras “cinto” e “sinto” tém grafias e significados diferentes,
apesar de serem pronunciadas de maneira semelhante. Esse
conhecimento é valioso para garantir o uso correto da lingua e
evitar confusdes no momento da comunicagdo.

A fonologia é o estudo dos sons da lingua em relagdo a
sua fungdo e ao seu papel no sistema linguistico. Enquanto a
fonética se concentra nos aspectos fisicos dos sons, a fonologia
se preocupa com a organizagdo, a estrutura e o significado que
esses sons carregam. Ela é uma ferramenta indispensavel para o
entendimento do funcionamento da lingua portuguesa e para o
desenvolvimento de habilidades de comunicagdo eficazes.

DIFERENGAS ENTRE FONETICA E FONOLOGIA

Embora a fonética e a fonologia sejam areas inter-
relacionadas dentro da Linguistica e ambas tratem dos sons
da fala, elas se diferenciam em vdrios aspectos, incluindo seus
objetivos, métodos de analise e foco de estudo. Essas diferengas
sdo essenciais para entender como a lingua funciona em sua
totalidade, desde a produgdo fisica dos sons até sua organizagao
e fungdo dentro de um sistema linguistico.

» Abordagem de Estudo

A principal diferenca entre a fonética e a fonologia reside na
abordagem adotada por cada uma:

* Fonética: Analisa os sons da fala de forma concreta e fisica.
Seu foco é entender como os sons sdo produzidos (fonética
articulatdria), transmitidos (fonética acustica) e percebidos
(fonética auditiva). A fonética ndo se preocupa com o significado
dos sons, mas sim com as caracteristicas articulatérias, auditivas
e acusticas que eles apresentam.

* Fonologia: Estuda os sons de forma abstrata e se concentra
em seu papel dentro do sistema linguistico. A fonologia investiga
como os sons funcionam para distinguir significados e como se
organizam em padrdes e estruturas que formam as palavras e
frases de uma lingua. Sua preocupacgdo é entender o papel dos
sons (fonemas) e como eles interagem para criar significados.

> Objetivo e Finalidade

Outra diferenga crucial esta no objetivo de cada area:

» Fonética: Seu objetivo é descrever e catalogar os sons da
fala em sua totalidade, fornecendo uma representagdo precisa
de como esses sons sdo produzidos e percebidos. Por isso, a
fonética utiliza o Alfabeto Fonético Internacional (AFI) para
transcrever de forma precisa os sons de qualquer lingua.

= Fonologia: Foca na fungdo dos sons dentro de um sistema
linguistico especifico. A fonologia procura entender como os
sons podem ser combinados, modificados e usados para criar
palavras e significados. Ela ndo esta interessada na produgdo
fisica dos sons, mas sim na maneira como eles se relacionam
para formar estruturas linguisticas significativas.
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RACIOCINIO LOGICO -

MATEMATICO

Principio da regressao é uma abordagem que visa encontrar
um valor inicial requerido pelo problema com base em um valor
final fornecido. Em outras palavras, € um método utilizado para
resolver problemas de primeiro grau, ou seja, problemas que
podem ser expressos por equagdes lineares, trabalhando de
forma inversa, ou “de tras para frente”.

Esteja atento:

Vocé precisa saber transformar algumas operagdes:
Soma <> g regressdo é feita pela subtragdo.
Subtragdo <> a regressdo é feita pela soma.
Multiplicagdo <> a regressdo é feita pela divisdo.
Divisdo <> a regressdo é feita pela multiplicacdo

Exemplo:

1. SENAI

O sr. Altair deu muita sorte em um programa de capitalizagao
bancario. Inicialmente, ele apresentava um saldo devedor X
no banco, mas resolveu depositar 500 reais, o que cobriu sua
divida e ainda |he sobrou uma certa quantia A. Essa quantia A,
ele resolveu aplicar no programa e ganhou quatro vezes mais

PRINCIPIO DA REGRESSAO OU REVERSAO M §

do que tinha, ficando entdo com uma quantia B. Uma segunda
vez, o sr. Altair resolveu aplicar no programa, agora a quantia :
B que possuia, e novamente saiu contente, ganhou trés vezes o

valor investido. Ao final, ele passou de devedor para credor de
um valor de RS 3 600,00 no banco. Qual era o saldo inicial X do
sr. Altair?

(A) -RS 350,00.

(B) -RS 300,00.

(C) -RS 200,00.

(D) -R$ 150,00.

(E) -RS$ 100,00.

Resolugdo:

Devemos partir da ultima aplicagdo. Sabemos que a ultima
aplicagdo é 3B, logo:

3B =3600 - B =3600/3 - B=1200

A 12 aplicagdo resultouem Beera4A: B=4A > 1200=4A >
A =1200/4 - A =300

A é o saldo que sobrou do pagamento da divida X com os 500
reais: A=500-X - 300=500-X >

-X =300 — 500 > -X = -200. (-1) = X = 200.

Como o valor de X representa uma divida representamos
com o sinal negativo: a divida era de RS -200,00.

Resposta: C.
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LOGICA DEDUTIVA, ARGUMENTATIVA E QUANTITATIVA “

LOGICA ARGUMENTATIVA

Um argumento refere-se a declaragdo de que um conjunto
de proposigdes iniciais leva a outra proposicao final, que é uma
consequéncia das primeiras. Em outras palavras, um argumento
é a relagdo que conecta um conjunto de proposi¢des, denotadas

- como P1, P2,... Pn, conhecidas como premissas do argumento, a
© uma proposi¢dao Q, que é chamada de conclusdo do argumento.

premissas

P
P

n‘;ﬂ

— conclusbes

Exemplo:

P1: Todos os cientistas sdo loucos.
P2: Martiniano é louco.

Q: Martiniano é um cientista.

O exemplo fornecido pode ser denominado de Silogismo,
que é um argumento formado por duas premissas e uma
conclusdo.

Quando se trata de argumentos ldgicos, nosso interesse
reside em determinar se eles sdo validos ou invalidos. Portanto,
vamos entender o que significa um argumento valido e um

. argumento invalido.

uca'

Argumentos Validos

Um argumento é considerado valido, ou legitimo, quando a
conclusdo decorre necessariamente das propostas apresentadas.

Exemplo de silogismo:

P1: Todos os homens sdo pdssaros.

P2: Nenhum pdssaro é animal.

C: Logo, nenhum homem é animal.

Este exemplo demonstra um argumento logicamente
estruturado e, por isso, vdlido. Entretanto, isso ndo implica na
verdade das premissas ou da conclusao.




Importante enfatizar que a classificacdo de avaliagdo de um
argumento é a sua estruturalogica, e ndo o teor de suas propostas
ou conclusdes. Se a estrutura for formulada corretamente, o
argumento é considerado vdlido, independentemente da
veracidade das propostas ou das conclusdes.

Como determinar se um argumento é valido?

A validade de um argumento pode ser verificada por meio
de diagramas de Venn, uma ferramenta extremamente util para
essa finalidade, frequentemente usada para analisar a légica
de argumentos. Vamos ilustrar esse método com o exemplo
mencionado acima. Ao afirmar na afirmagdao P1 que “todos os
homens sdo passaros”, podemos representar esta afirmacdo da
seguinte forma:

—

\ Conjunto

dos passaros

Conjunto dos
homens

N S~ /

\\u,/

Note-se que todos os elementos do conjunto menor (homens)
estdo contidos no conjunto maior (pdassaros), diminuindo que
todos os elementos do primeiro grupo pertencem também ao
segundo. Esta é a forma padrdo de representar graficamente a
afirmagao “Todo A é B”: dois circulos, com o menor dentro do
maior, onde o circulo menor representa o grupo classificado
apods a expressdo “Todo”.

Quanto a afirmacgdo “Nenhum pdssaro é animal”, a palavra-
chave aqui é “Nenhum”, que transmite a ideia de completa
separagao entre os dois conjuntos incluidos.

T

Conjunto dos

[ C ..munm dos

aros Animais

\/

A representagdo grafica da afirmacdo “Nenhum A é B”
sempre consistird em dois conjuntos distintos, sem sobreposi¢ao
alguma entre eles.
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RACIOCINIO LOGICO-MATEMATICO

Ao combinar as representagoes graficas das duas indicacbes
mencionadas acima e analisa-las, obteremos:
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Ao analisar a conclusdo de nosso argumento, que afirma

“Nenhum homem é animal”, e compara-la com as representacdes

graficas das metas, questionamos: essa conclusdo decorre
logicamente das metas? Definitivamente, sim!

Percebemos que o conjunto doshomens esta completamente
separado do conjunto dos animais, diminuindo uma dissociagdo
total entre os dois. Portanto, concluimos que este argumento é
valido.

Argumentos Invalidos

Um argumento é considerado invalido, também chamado
de ilegitimo, mal formulado, falacioso ou sofisma, quando as
propostas apresentadas ndo sdo capazes de garantir a verdade
da conclusdo.

Por exemplo:

P1: Todas as criangas gostam de chocolate.

P2: Patricia ndo é crianga.

C: Logo, Patricia ndo gosta de chocolate.

Este exemplo ilustra um argumento invalido ou falacioso,
pois as premissas ndo estabelecem de maneira conclusiva
a veracidade da conclusdo. E possivel que Patricia aprecie
chocolate, mesmo ndo sendo crianga, uma vez que a proposta
inicial ndo limite o gosto por chocolate exclusivamente para
criangas.

Para demonstrar a invalidez do argumento supracitado,
utilizaremos diagramas de conjuntos, tal como foi feito para
provar a validade de um argumento valido. Iniciaremos com as
primeiras metas: “Todas as criangas gostam de chocolate”.

oas que gos
de chocolate
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NOCOES DE INFORMATICA

CONHECIMENTOS BASICOS DE MICROCOMPUTADORES
PC-HARDWARE

HARDWARE

O hardware sdo as partes fisicas de um computador. Isso
inclui a Unidade Central de Processamento (CPU), unidades de
armazenamento, placas mae, placas de video, memdria, etc..
Outras partes extras chamados componentes ou dispositivos :
periféricos incluem o mouse, impressoras, modems, scanners,
cameras, etc. ‘

Para que todos esses componentes sejam usados
apropriadamente dentro de um computador, é necessario que a
funcionalidade de cada um dos componentes seja traduzida para
algo pratico. Surge entdo a fungdo do sistema operacional, que
faz o intermédio desses componentes até sua fungao final, como,
por exemplo, processar os calculos na CPU que resultam em
uma imagem no monitor, processar os sons de um arquivo MP3
e mandar para a placa de som do seu computador, etc. Dentro
do sistema operacional vocé ainda terd os programas, que dao
funcionalidades diferentes ao computador.

Gabinete

Também conhecido como torre ou caixa, é a estrutura que
abriga os componentes principais de um computador, como a
placa-made, processador, memodria RAM, e outros dispositivos :
internos. Serve para proteger e organizar esses componentes, :
além de facilitar a ventilagao.

Gabinete

Solﬁ"’gﬁ

Processador ou CPU (Unidade de Processamento Central)
E o cérebro de um computador. E a base sobre a qual é

construida a estrutura de um computador. Uma CPU funciona,

basicamente, como uma calculadora. Os programas enviam
calculos para o CPU, que tem um sistema préprio de “fila” para
fazer os célculos mais importantes primeiro, e separar também
os calculos entre os nucleos de um computador. O resultado
desses calculos é traduzido em uma agdo concreta, como por
exemplo, aplicar uma edicdo em uma imagem, escrever um texto
e as letras aparecerem no monitor do PC, etc. A velocidade de
um processador estd relacionada a velocidade com que a CPU é
capaz de fazer os célculos.

Cooler
Quando cada parte de um computador realiza uma tarefa,

. elas usam eletricidade. Essa eletricidade usada tem como

uma consequéncia a geragao de calor, que deve ser dissipado
para que o computador continue funcionando sem problemas
e sem engasgos no desempenho. Os coolers e ventoinhas sdo
responsaveis por promover uma circulagdo de ar dentro da case
do CPU. Essa circulagao de ar provoca uma troca de temperatura
entre o processador e o ar que ali esta passando. Essa troca

: de temperatura provoca o resfriamento dos componentes
- do computador,
¢ prolongando a vida util das pegas.

mantendo seu funcionamento intacto e
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""" NOCOES DE INFORMATICA

Cooler Placas de video
Sao dispositivos responsaveis por renderizar as imagens
Placa-mae para serem exibidas no monitor. Elas processam dados graficos

Se o CPU é o cérebro de um computador, a placa-made : e os convertem em sinais visuais, sendo essenciais para jogos,
é o esqueleto. A placa mde é responsavel por organizar a = edi¢do de video e outras aplicagOes graficas intensivas.
distribuicdo dos cdlculos para o CPU, conectando todos os
outros componentes externos e internos ao processador. Ela
também é responsavel por enviar os resultados dos cdlculos para
seus devidos destinos. Uma placa mae pode ser on-board, ou
seja, com componentes como placas de som e placas de video
fazendo parte da propria placa mae, ou off-board, com todos os
componentes sendo conectados a ela.

Placa de video

Memoéria RAM

Random Access Memory ou Memoria de Acesso Randémico
€ uma memoria volatil e rapida que armazena temporariamente
os dados dos programas que estdo em execu¢dao no computador.
Ela perde o contelido quando o computador é desligado.

Placa-mde

Fonte

A fonte de alimentacgdo é o componente que fornece energia
elétrica para o computador. Ela converte a corrente alternada Memdria RAM
(AC) da tomada em corrente continua (DC) que pode ser usada
pelos componentes internos do computador. Memoéria ROM

Read Only Memory ou Memodria Somente de Leitura é
uma memoria ndo volatil que armazena permanentemente
as instrugdes basicas para o funcionamento do computador,
como o BIOS (Basic Input/Output System ou Sistema Basico de
Entrada/Saida). Ela ndo perde o contetido quando o computador
é desligado.

Memodria cache

Esta é uma memoadria muito rapida e pequena que armazena
temporariamente os dados mais usados pelo processador, para
acelerar o seu desempenho. Ela pode ser interna (dentro do
processador) ou externa (entre o processador e a memoria RAM).
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LEGISLACAO MUNICIPAL

LEI ORGANICA DO MUNICiPIO DE UBERLANDIA/MG.

O Povo do Municipio de Uberldndia, consciente de que
cumpre a todos contribuir para a formagdo de uma sociedade com
base na justica e na solidariedade como valores indispensdveis

a convivéncia humana, sob a protegcGo de Deus e por seus
representantes eleitos, promulga a seguinte Lei Orgdnica do

Municipio:

TiTULO |
DO MUNICiPIO

CAPITULO |
DOS PRINCIPIOS GERAIS

integra, com autonomia politico-administrativa, a Republica
Federativa do Brasil, como participante do Estado Democratico
de Direito, comprometendo-se a respeitar, valorizar e promover
seus fundamentos basicos:

| - a soberania;

Il - a cidadania;

Il - a dignidade da pessoa humana;

IV - os valores sociais do trabalho e da livre iniciativa;

V - o pluralismo politico.

Paragrafo Unico - Todo o poder emana do povo, que o exerce
por meio de representantes eleitos, ou diretamente, nos termos
da Constituigao Federal e desta Lei Organica.

Art. 22 S3o poderes do Municipio, independentes e
harmdnicos entre si, o Legislativo e o Executivo.

Paragrafo Unico - O Prefeito, o Vice-Prefeito eos Vereadores

sdo eleitos para o mandato de quatro anos, na forma estabelecida
pela Constituicdo Federal.(Redagdo dada pela Emenda a Lei

Orgéanica n2 24/2005)

CAPITULO Il
DOS PRINCiPIOS FUNDAMENTAIS

Art. 32 O Municipio de Uberlandia tem fundamento em sua
autonomia e os seguintes objetivos prioritarios:
| - construir uma sociedade livre, justa e solidaria;

Il - promover o bem-estar de todos, sem preconceito

de origem, raga, sexo, idade e quaisquer outras formas de
discriminagdo;

Il - combater a pobreza e a marginalizagdo e reduzir as
desigualdades sociais;
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IV - garantir, no dmbito de sua competéncia a efetividade
dos direitos e garantias fundamentais da pessoa humana;

V - promover adequado ordenamento territorial, de modo
a assegurar a qualidade de vida de sua populagdo e a integragao
urbano-rural;

VI - promover planos, programas e projetos de interesse dos
segmentos mais carentes da sociedade;

VIl - promover o desenvolvimento econémico com justa
distribuicdo de renda entre todos os segmentos da populagdo;

VIII - garantir a participagao popular nas agdes de governo.

Art. 42 O Municipio assegura, no seu territorio e nos limites
de sua competéncia, os direitos e garantias fundamentais que
a Constituicdo Federal confere aos brasileiros e estrangeiros
residentes no Pais.

§ 12 Nenhuma pessoa sera discriminada ou de qualquer
forma prejudicada pelo fato de litigar com 6rgdao municipal, no
ambito administrativo ou judicial.

§ 22 Incide na penalidade de destituicdo de mandato

¢ administrativo ou de cargo ou fungdo de direcdo, em érgdo ou
Art. 12 O Municipio de Uberlandia, Estado de Minas Gerais, :

entidade da administragdo publica, o agente publico que deixar,
injustificadamente, de sanar, dentro de trinta dias da data do
requerimento do interessado, omissdo que inviabilize o exercicio
de direito constitucional.

§ 32 Nos processos administrativos, qualquer que seja o
objeto e o procedimento, observar-se-3do, entre outros requisitos
de validade, a publicidade, o contraditdrio, a defesa ampla e o

. despacho ou decisdao motivados.

§ 42 Todos tém direito de requerer e obter informagdo sobre

© projeto do Poder Publico, ressalvado aquele cujo sigilo seja,

temporariamente, imprescindivel a seguranca da sociedade e do
Municipio, nos termos da lei, que fixara, também, o prazo em
que deva ser prestada a informacao.

§ 52 Serd punido administrativamente, nos termos da
lei, o agente publico que, no exercicio de suas atribuicdes
e independentemente da fungdo que exerga, violar direito
constitucional do cidadao.

§ 62 O Poder Publico coibird todo e qualquer ato
discriminatdério em seus 6rgdos e entidades e estabelecera
formas de punigdo.

CAPiTULO 1lI
DOS DISTRITOS

Art. 52 A criagdo, organizagdo e supressdo de distritos

: obedecerdo aos critérios estabelecidos em legislagdo estadual.

Art. 62 A lei estruturard os distritos, definindo-lhes
atribuicbes, descentralizando neles as atividades do Governo
Municipal.

Paragrafo Unico - Cada distrito terd um Conselho Comunitario,
cuja composicdo e competéncia serdo definidas em lei.
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LEGISLACAO MUNICIPAL

CAPITULO IV
DA COMPETENCIA DO MUNICIPIO

Art. 72 Compete ao Municipio:

| - legislar sobre assuntos de interesse local;

Il - suplementar a legislacdo federal e estadual no que
couber;

Il - instituir e arrecadar os tributos de sua competéncia, bem
como aplicar suas rendas, sem prejuizo da obrigatoriedade de
prestar contas e publicar balancetes nos prazos previstos em lei.

IV - criar, organizar e suprimir distritos, observada a
legislagdo estadual;

V - organizar e prestar, diretamente ou sob regime de
concessdo ou permissdo os servigos publicos de interesse local,
incluindo o transporte coletivo, que tem carater essencial;

VI - prestar, com a cooperagdo técnica e financeira da Unido
e do Estado, servicos de atendimento a saude da populagao;

VIl - promover, no que couber, o adequado ordenamento
territorial, mediante planejamento e controle do uso, do
parcelamento e da ocupagdo do solo urbano;

VIII - manter, com a cooperagao técnica e financeira da
Unido e do Estado, programas de educagdo pré-escolar e de
ensino fundamental;

IX - ordenar as atividades urbanas, fixando condi¢des e
hordrios para funcionamento de estabelecimentos industriais,
comerciais, prestadores de servigos e similares;

X - promover a protegdo do patriménio histdrico-cultural
local, observadas a legislagdo e a agdo fiscalizadora Federal e
Estadual;

Xl - legislar sobre os seguintes assuntos, observadas as
normas gerais da Unido e as suplementares do Estado:

a) plano plurianual, diretrizes orgamentarias e orcamentos
anuais;

b) cacga, pesca, conservagdo da natureza e defesa do solo e
dos recursos naturais;

¢) educacdo, cultura, ensino e desporto;

d) protegdo a infancia, a juventude, a gestante e ao idoso.

Xll - promover, em comum com os demais membros da
federagao:

a) programas de construgdo de moradias e a melhoria das
condi¢des habitacionais e de saneamento basico;

b) combate as causas da pobreza e aos fatores de
marginaliza¢do, fomentando a integracdo social dos setores
desfavorecidos;

¢) implantagdo de politica de educagdo para seguranc¢a do
transito.

XII - organizar a estrutura administrativa do Municipio;

XIV - elaborar o plano diretor de desenvolvimento integrado.

XV - Criar mecanismos que combatam a discriminagdo
a mulher, a crianga e adolescente, as pessoas portadoras de
deficiéncia e de doengas contagiosas, ao homossexual, ao idoso,
ao indio, ao negro, ao ex-detento e promovam a igualdade
entre os cidad3os.(Inciso acrescido pela Emenda n2 2/1999,
renumerado para Emenda a Lei Organica n2 14/1999, por forga
do disposto no art. 226a, acrescido a Lei Organica pelo art. 42, da
Emenda a Lei Organica N2 22/2004)

u

TiTULO 1l
DA ORGANIZACAO DOS PODERES MUNICIPAIS

CAPITULO |
DO PODER LEGISLATIVO

SECAO |
DA CAMARA MUNICIPAL

Art. 82 O Poder Legislativo é exercido pela Camara Municipal,
nos termos da Constituicdo Federal.(Redagdo dada pela Emenda
a Lei Organica N2 1/2004, renumerada pela Emenda a Lei
Organica n2 21/2004)

Pardgrafo Unico - O nuimero de Vereadores serd fixado
em cada legislatura para a subseqiiente, por lei complementar
aprovada por dois ter¢os dos membros da Camara, observados
os limites da Constituicdo Federal, até 60 dias antes da data em
que sera realizada a eleigdo municipal.

Art. 92 As deliberagGes da Camara, salvo disposicdo em
contrario nesta Lei Organica, serdo tomadas por maioria de votos,
presente a maioria absoluta de seus membros.

Paragrafo Unico - O Vereador que tiver interesse pessoal na
deliberagdo ndo podera votar.

Art. 10 A Camara Municipal de Uberlandia reunir-se-a em
sessOes legislativas ordinarias, em sede prdpria, independente
de convocacgdo, de 12 de fevereiro a 15 de junho, e de 12 de
agosto a 15 de dezembro de cada ano.

Art. 10 A Camara Municipal de Uberlandia reunir-se-a em
sessOes legislativas ordinarias, em sede prépria, independente
de convocacdo, de dois de fevereiro a dezessete de julho e de
primeiro de agosto a vinte e dois de dezembro de cada ano.
(Redagdo dada pela Emenda a Lei Organica n2 28/2006)

§ 12 As sessOes marcadas para estas datas serao transferidas
para o primeiro dia util subseqiiente, quando recairem em
sabados, domingos ou feriados.

§ 22 A sessdo legislativa ndo sera interrompida sem a
aprovacdo do projeto de lei de diretrizes orgamentarias.

§ 32 No inicio de cada legislatura haverd uma reunido
preparatéria no dia 12 de janeiro, com a finalidade de:

| - dar posse aos Vereadores diplomados e declaragdo de
suplentes;

Il - eleger a Mesa Diretora para o mandato de 02 (dois)
anos, vedada a recondugdo para o mesmo cargo nha elei¢cdo
imediatamente subseqliente, na mesma Legislatura, quando
deverd haver renova¢do de ao menos 50% (cinqiienta por
cento) dos membros da Mesa.(Redag¢do dada pela Emenda a Lei
Organica n2 27/2006)

Il - dar posse ao Prefeito e ao Vice-Prefeito;

§ 42 A Camara Municipal, por deliberacdo da maioria
absoluta de seus membros, e por motivo de conveniéncia publica,
podera reunir-se temporaria e provisoriamente fora de sua sede.

§ 52 A convocagdo de sessOes extraordindrias, havendo
motivo urgente e relevante, sera feita sempre por escrito e com
pauta fixa para deliberagdo:

| - pelo Prefeito Municipal;

Il - pelo Presidente da Camara;

Il - pela maioria absoluta dos membros da Camara;
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CONHECIMENTOS ESPECIFICOS

A IMPORTANCIA DOS JOGOS E BRINCADEIRAS NO DE-
SENVOLVIMENTO INFANTIL

Jogos e brincadeiras desempenham um papel central no
desenvolvimento infantil, oferecendo oportunidades para o
aprendizado, o crescimento fisico e a socializagdo. Além de
serem atividades naturais e prazerosas para as criangas, os jogos
e as brincadeiras sdo fundamentais para o desenvolvimento
cognitivo, motor, social e emocional. integral das criangas.

A Importancia dos e Brincadeiras
Desenvolvimento Infantil

Jogos para o

Jogos e brincadeiras sdo muito mais do que simples
atividades recreativas; eles sdo ferramentas poderosas para o
desenvolvimento das habilidades essenciais das criangas.

Desenvolvimento Cognitivo e Criatividade

Os jogos e brincadeiras estimulam o desenvolvimento
cognitivo das criangas ao promoverem a resolugdo de problemas,
0 pensamento critico e a criatividade. Brincadeiras de
construgdo, quebra-cabegas e jogos de memdria, por exemplo,
ajudam as criangas a desenvolver habilidades de raciocinio
légico, planejamento e estratégia. Além disso, a criatividade é
incentivada através de brincadeiras simbdlicas e de faz de conta,
onde as criangas criam cendrios imagindrios e experimentam
diferentes papéis.

Desenvolvimento Motor e Coordenagao

O desenvolvimento motor, tanto grosso quanto fino, é
aprimorado através de brincadeiras que envolvem movimento e
manipulagdo de objetos. Atividades como correr, pular, escalar,
desenhar e construir fortalecem os musculos, melhoram a

coordenagdo e ajudam a desenvolver o controle motor fino. :
. desenvolvimento fisico e mental das criangas, oferecendo um

Esses movimentos sdo essenciais para o crescimento fisico
saudavel e para o desenvolvimento de habilidades fundamentais,
como a escrita.

Desenvolvimento Social e Emocional

Brincadeiras em grupo e jogos que envolvem interagdo social
sdo cruciais para o desenvolvimento das habilidades sociais e
emocionais das criangas. Através dessas atividades, as criangas
aprendem a compartilhar, cooperar, seguir regras, resolver
conflitos e entender as perspectivas dos outros. Além disso,

ol
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jogos e brincadeiras proporcionam um espago seguro para as

: criangas expressarem suas emogdes, experimentarem diferentes

papéis sociais e desenvolverem a empatia.

Tipos de Jogos e Brincadeiras
Existem diversos tipos de jogos e brincadeiras, cada um
contribuindo de maneira Unica para o desenvolvimento infantil.

Brincadeiras Simbdlicas e de Faz de Conta

Brincadeiras simbdlicas, como brincar de casinha, de super-
herdis ou de médicos, permitem que as criangas explorem o
mundo ao seu redor e experimentem diferentes papéis e cenarios.
Essas brincadeiras sdo fundamentais para o desenvolvimento da
linguagem, da criatividade e do entendimento social, pois as

criangas aprendem a interpretar e dar significado a objetos e

acoes.

Jogos de Regras e Competicdo
Jogos de regras, como jogos de tabuleiro, cartas e esportes,

. ensinam as criancas a seguir normas, desenvolver estratégias

e lidar com a competicdo. Esses jogos ajudam a promover o
pensamento légico, a concentragdo e a paciéncia, além de
ensinar a importancia de respeitar os outros e jogar de forma
justa, mesmo em situagdes competitivas.

Jogos Cooperativos e Brincadeiras em Grupo

Jogos cooperativos e brincadeiras em grupo, como caga
ao tesouro, amarelinha ou brincadeiras de roda, incentivam
a cooperacdo e o trabalho em equipe. Essas atividades sdo
importantes para o desenvolvimento de habilidades sociais,

{ como a comunicagdo, a negociacdo e a empatia. Além disso,

promovem a inclusdo e ajudam a construir um senso de
comunidade entre as criangas.

Brincadeiras ao Ar Livre e Atividades Fisicas
As brincadeiras ao ar livre sdo essenciais para o

espagco para a exploragdo, o movimento e o contato com a
natureza.

Beneficios das Atividades ao Ar Livre

Brincadeiras ao ar livre proporcionam inumeros beneficios
para as criangas, incluindo o desenvolvimento motor, a redugao
do estresse e o aumento da criatividade. O contato com o
ambiente externo permite que as criangas explorem novas
sensagoes, cores e texturas, o que enriquece sua experiéncia
sensorial e estimula a curiosidade.
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CONHECIMENTOS ESPECIFICOS

Brincadeiras Tradicionais e Jogos com Movimento

Brincadeiras tradicionais, como pega-pega, esconde-esconde
e pular corda, sdo 6timas para promover a atividade fisica e o
desenvolvimento motor. Esses jogos também incentivam as
criangas a interagir com seus pares, desenvolvendo habilidades
sociais enquanto se divertem. A repeticdo dessas atividades
ajuda a melhorar a coordenacgdo, a resisténcia e a agilidade.

Importancia do Contato com a Natureza

O contato com a natureza é vital para o desenvolvimento
saudavel das criangas. Brincadeiras em parques, jardins ou areas
naturais permitem que as criangas explorem o mundo natural, o
gue pode promover um senso de respeito e cuidado pelo meio
ambiente. Atividades como jardinagem, observacdo de insetos
ou construcdo de cabanas com materiais naturais ajudam a
fortalecer a conexdo das criangas com a natureza e a desenvolver
uma consciéncia ambiental desde cedo.

Integra¢ao de Jogos Educativos e Brincadeiras na Educagao
Infantil

A integracdo de jogos educativos e brincadeiras no curriculo
da educagdo infantil é uma pratica eficaz para promover o
aprendizado de maneira ludica e envolvente.

Uso de Jogos Educativos em Sala de Aula

Os jogos educativos, tanto analdgicos quanto digitais, sdo
ferramentas poderosas para o aprendizado. Jogos de palavras,
matematica, quebra-cabegas e desafios légicos podem ser
usados para reforcar conceitos ensinados em sala de aula,
tornando o aprendizado mais dinamico e acessivel. Esses
jogos ajudam a desenvolver habilidades cognitivas de maneira
divertida, mantendo as crianc¢as engajadas e motivadas.

Brincadeiras que Estimulam a Alfabetizagdo e a Matematica

Brincadeiras como jogos de letras e palavras, caca ao
tesouro com numeros e atividades de contagem sdo excelentes
para estimular o desenvolvimento da alfabetizacdo e das
habilidades matematicas. Essas atividades permitem que as
criangas aprendam novos conceitos enquanto brincam, o que
facilita a internalizagdo do conhecimento e torna o aprendizado
uma experiéncia positiva.

O Papel do Educador na Facilitagdo de Jogos e Brincadeiras

O educador desempenha um papel crucial na facilitagdo
de jogos e brincadeiras. Além de organizar e supervisionar as
atividades, o educador deve ser capaz de adaptar os jogos as
necessidades e interesses das criangas, garantindo que todas
possam participar e se beneficiar da experiéncia. O educador
também deve promover um ambiente inclusivo, onde as
diferengas sejam respeitadas e onde todos possam se expressar
livremente.

Conclusao

Jogos e brincadeiras sdo fundamentais para o
desenvolvimento integral das criangas, contribuindo para o
crescimento fisico, cognitivo, social e emocional. Além de
serem atividades naturalmente prazerosas, elas proporcionam
oportunidades valiosas de aprendizado e desenvolvimento de
habilidades essenciais para a vida. Integrar jogos e brincadeiras

no dia a dia das criangas, tanto em casa quanto na escola, é uma
maneira eficaz de promover o bem-estar e o desenvolvimento
saudavel. Pais, educadores e cuidadores devem valorizar e
incentivar essas atividades, reconhecendo seu papel central na
infancia.

DIRETRIZES MUNICIPAIS DA EDUCACAO ESPECIAL DE
UBERLANDIA

Prezado (a),

A fim de atender na integra o conteudo do edital, este topico
serd disponibilizado na Area do Aluno em nosso site. Essa drea
é reservada para a inclusdo de materiais que complementam a
apostila, sejam esses, legislagdes, documentos oficiais ou textos
relacionados a este material, e que, devido a seu formato ou
tamanho, ndo cabem na estrutura de nossas apostilas.

Por isso, para atender vocé da melhor forma, os materiais
sdo organizados de acordo com o titulo do tdpico a que se
referem e podem ser acessados seqguindo os passos indicados na
pdgina 2 deste material, ou por meio de seu login e senha na
Area do Aluno.

Visto a importéncia das leis indicadas, Id vocé acompanha
melhor quaisquer atualizagbes que surgirem depois da publicagdo
da apostila.

Se preferir, indicamos também acesso direto ao arquivo pelo
link a seguir: https://docs.uberlandia.mg.gov.br/wp-content/
uploads/2024/07/Diretrizes-Volume-1.pdf

Bons estudos!

EDUCAGAO INCLUSIVA M

Educagdo Inclusiva

A Educacgdo Inclusiva é uma abordagem educacional que
reconhece a diversidade como uma caracteristica intrinseca da
sociedade e promove a participacao de todos os alunos, sem
excecOes, na escola regular. A educagdo inclusiva vai além do
atendimento de alunos com deficiéncia, abrangendo qualquer
estudante que, por motivo de condigao social, cultural, de género
ou saulde, necessite de adaptagdes e apoio para uma experiéncia
educacional plena.

Principios da Educagao Inclusiva:

— Direito a Educagao de Qualidade para Todos: A educacao
inclusiva baseia-se no principio de que a escola deve atender a
todos os alunos de forma equitativa, eliminando as barreiras que
possam dificultar sua aprendizagem.

— Valorizagao da Diversidade: A educagao inclusiva promove
uma visdo positiva da diversidade humana, enfatizando que cada
estudante contribui para o enriquecimento do ambiente escolar.

— Educagdo em Escolas Regulares: A inclusdo ocorre,
preferencialmente, em escolas comuns, com adaptagdes
pedagdgicas e fisicas que garantam a acessibilidade e a
integragdo de todos.

Editora o

uca

a solugéo para o seu concursol
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