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COMO PASSAR EM
CONCURSOS PUBLICOS

Bem-vindo a sua jornada de preparagdo para concursos publicos! Sabemos que o caminho para a aprovagdo
pode parecer longo e desafiador, mas com a estratégia certa e um planejamento adequado, vocé pode alcangar
seu objetivo. Nesta secdo, oferecemos um guia abrangente que aborda todos os aspectos essenciais da preparagdo,
desde a escolha do concurso até a aprovagdo final.

{¥) PLANEJAMENTO DE LONGO PRAZO

O sucesso em concursos pablicos comega com um planejamento bem estruturado. Aqui estdo algumas dicas
para ajudar vocé a dar os primeiros passos:

+ Escolha do Concurso Certo: ldentifique qual concurso € mais adequado para o seu perfil e seus objetivos
de carreira. Leve em consideragdo suas habilidades, interesses e as exigéncias do cargo.

* Cronograma de Estudos: Crie um cronograma que distribua o tempo de estudo de forma equilibrada entre todas as
disciplinas. Considere o tempo disponivel até a prova e estabelega metas de curto, médio e longo prazo.

+ Definigdo de Metas: Estabelega metas claras e alcangaveis para cada etapa da sua preparagdo. Por exemplo, dominar
um tapico especifico em uma semana ou resolver um ndmero determinado de questdes por dia.

() ESTRATEGIAS DE ESTUDO

A forma como vocé estuda € to importante quanto o conteddo que vocé estuda. Aqui estdo algumas estratégias eficazes:

+ Leitura Ativa: Leia o matenial com atengdo e faga anotagdes. Substitua a leitura passiva por uma abordagem mais
interativa, que envolva a sintese do conteddo e a criagdo de resumos.
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* Revisao Espagada: Revise o conteddo de forma sistematica, utilizando intervalos regulares (dias, semanas e meses) para
garantir que a informagao seja consclidada na memaoria de longo prazo.

* Mapas Mentais: Use mapas mentais para visualizar e conectar conceitos. Esta técnica facilita a compreensao

e a memorizagdo de topicos complexos,

* Gerenciamento de Diferentes Disciplinas: Adapte suas técnicas de estudo para lidar
com diferentes tipos de disciplinas, como exatas, humanas ou biologicas.
Cada maténa pode exigir uma abordagem especifica.

v} GESTAO DO TEMPO

et

Uma das habilidades mais cruciais para

guem estuda para concursos € a capacidade de gerenciar o

tempo de forma eficaz

ot
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+ Divisao do Tempo: Divida seu tempo de estudo entre aprendizado de

novos conteddos, revisdo e pratica de questdes. Reserve tempo para cada uma dessas

atividades em seu cronograma.

+ Equilibrio entre Estudo e Lazer: Para manter a produtividade, € essencial equilibrar o tempo
dedicado aos estudos com momentos de descanso e lazer Isso ajuda a evitar o esgotamento e a manter a

maotivagdo alta.

() MOTIVACAO E RESILIENCIA

Manter a motivagdo ao longo de meses ou até anos de estudo & um dos maiores desafios. Aqui estdo algumas dicasvpara ajuda-

lo a manter-se firme:

+ Superacio da Procrastinagdo: |dentifique os gatilhos que levam a procrastinagdo e crie estratégias para enfrenta-los, como
dividir tarefas grandes em etapas menores e mais gerenciaveis,

+ Lidando com Ansiedade e Estresse: Utilize técnicas de relaxamento, como meditagdo, exercicios fisicos e pausas regulares,
para manter o bem-estar mental e fisico.

+ Manuten¢io da Motivacao: Defina pequenas recompensas para si mesmo ao atingir suas metas. Lembre-se constantemente

do seu objetivo final e das razdes pelas quais vocé decidiu se preparar para o concurso.

A medida que vocé avanga nessa jomada desafiadora, lembre-se de que o esforgo e a dedicagio que vocé coloca nos

seus estudos sdo os alicerces para o sucesso. Confie em si mesmo, no seu processo, & mantenha a perseveranga, mesmo

diante dos obstaculos. Cada pequeno passo que vocé da o aproxima do seu objetivo. Acredite no seu potencial, e ndo se

esquega de celebrar cada conquista ao longo do caminho. A Editora Solugdo estard com vocé em cada etapa dessa jornada,

oferecendo o apoio e os recursos necessanos para o seu sucesso, Desejamos a vocé bons estudos, muita forga e foco, e que a

sua preparagao seja coroada com o sucesso merecido. Boa sorte, e va com confianga em diregdo ao seu sonho!

Bons estudos!
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LINGUA PORTUGUESA

COMPREENSAO E INTERPRETACAO DE TEXTOS: SITUA-
CAO COMUNICATIVA, PRESSUPOSICAO, INFERENCIA,
AMBIGUIDADE, IRONIA, FIGURATIVIZACAO, POLISSE-
MIA, INTERTEXTUALIDADE, LINGUAGEM NAO-VERBAL

SITUACAD COMUNICATIVA

A situacdo comunicativa & o contexto em que ocorre a inte-
racao entre os participantes de um ato comunicativo. Ela com-
preende os elementos fundamentais da comunicacdo e é crucial
para a interpretacio adequada de um texto ou enunciado, seja |

ele verbal ou ndo verbal.

Entender a situacdo comunicativa permite ao leitor identifi-
car as intengdes do emissor, a natureza da mensagem, e os fato-
; suadir o consumidor a adquirir um produto.

res que influenciam a recepgao pelo destinatario.

* Elementos da Situacdo Comunicativa

= Emissor: Aquele que produz e envia a mensagem. Pode ser

uma pessoa, instituigdo ou grupo.

= Exemplo: Um professor explicando um conceito para seus
i para seus colaboradores.

alunos.

* Receptor: Quem recebe a mensagem e a interpreta. Pode
. nasala3”

ser individual ou coletivo.

= Exemplo: Os alunos que escutam a explicacdo do professor.
= Mensagem: O conteddo transmitido pelo emissor ao re-

ceptor.

= Exemplo: As palavras ou conceitos usados pelo professor
i te pedem gue o candidato identifique os elementos da comuni-

na explicacdo.

= Canal: O meio pelo qual a mensagem é transmitida. Pode
i asintengdes do emissor. Para isso, & importante:

ser oral, escrito, visual ou eletronico.

= Exemplo: A fala do professor (oral) ou os slides utilizados
i entre outros.

na aula (visual).

= Codigo: O sistema de sinais compartilhado entre emissor
e receptor. Na maioria dos casos, € a lingua, mas pode incluir

imagens, sons ou gestos.

= Exemplo: O idioma portugués usado na explicacdo.
Cos.
especifico de estudo.

* Importincia da Situacdo Comunicativa
A analise da situacdo comunicativa € fundamental para com-

preender as intengdes por tras de um texto ou enunciado. Sem
considerar o contexto, ha o risco de interpretagfes equivocadas. |

Em uma prova, por exemplo, uma questdo pode exigir que
o candidato interprete um texto considera do 8 condigdes em |

que foi produzido, o piblico-alvo e o objetivo.

Exemplo pratico:

Imagine a seguinte mensagem escrita em uma placa:
“Proibido estacionar das 8h as 18h~

Para interpretar corretamente, & necessario considerar o

contexto da situacdo comunicativa: trata-se de uma norma regu-
i ladora do espago urbano, destinada a motoristas, que estabelece
limites especificos de tempo.

Exemplos de Situagdes Comunicativas

= Dialogo informal: Uma conversa entre amigos onde o con-
texto & mais descontraido, e o codigo usado pode incluir girias ou
expressoes regionais.

= Mensagem: “Vamos ao cinema hoje?”

= Canal: Fala direta ou mensagem de texto.

= Texto publicitario: Uma propaganda com o objetivo de per-

= Mensagem: “Aproveite a promocao imperdivel desta se-

i manal”

= Canal: Andncio visual em redes sociais.

= Documento oficial: Uma circular enviada por uma empresa
= Mensagem: “Informamos que havera uma reunido as 14h
= Canal: E-mail corporativo.

* Andlise em Concursos Piblicos
Em provas, questdes sobre situacdo comunicativa geralmen-

cacao em um texto, analise o contexto de producdo ou interprete
= |dentificar o objetivo do texto: Informar, persuadir, instruir,
* Reconhecer o publico-alvo: Determina a forma como a

mensagem & construida.
= Analisar o contexto cultural e social: Esses fatores moldam

a escolha do codigo e do tom do enunciado.

= Contexto: O conjunto de circunstancias que envolve a co-

municacdo, incluindo fatores culturais, sociais, historicos e fisi- |

! para a andlise textual e a compreensio de mensagens. Ao iden-

= Exemplo: A aula em um ambiente escolar, com um tema

i textos com maior precisdo, seja no cotidiano ou em situagdes
: académicas e profissionais.

A situacdo comunicativa &€ um conceito amplo, mas central

tificar e compreender seus elementos, o leitor pode interpretar

Esta habilidade & espedalmente valorizada em provas de

concursos plblicos, onde a capacidade de analise contextual é

frequentemente testada.
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PRESSUPOSICAD E INFERENCIA
A pressuposicao e a inferéncia sao elementos fundamentais no processo de compreensdo textual. Ambas lidam com informacdes
implicitas, mas possuem caracteristicas distintas. Esses conceitos aparecem frequentemente em provas de concursos publicos, espe-
dalmente em questdes que exigem a andlise do sentido profundo de um texto.
Dominar essas habilidades & essencial para interpretar mensagens de maneira eficaz e precisa.

* Pressuposicao

A pressuposicao refere-se as informacdes subentendidas em um enunciado, mas que sdo consideradas verdadeiras para que
a mensagem faca sentido. Trata-se de elementos implicitos que ndo sdo afirmados diretamente, mas que o emissor assume que o
receptor ja conhece ou aceita.

Caracteristicas da Pressuposicao:

= £ subentendida, mas fundamental para a compreensio do enunciado.

= Geralmente, permanece verdadeira mesmo que a frase seja negada.

Exemplos:

“Ana parou de fumar”

* Pressuposicao: Ana fumava antes.

Se a frase for negada (“Ana ndo parou de fumar”), a pressuposicao ainda se mantém.

“0 evento sera transferido para outro local ™
* Pressuposicdo: 13 havia um local previamente definido para o evento.

Uso em Concursos:
Em questdes de interpretacdo textual, a pressuposicdo costuma ser abordada para testar a capacidade do candidato de identifi-
car informacdes implidtas no texto.

Questdo modelo:

Leia a frase: “Jodo voltou para casa.”

0 que se pode pressupor?

= (A) lodo nunca saiu de casa.

= (B) Jlodo estava em casa anteriormente.

* Resposta correta: (B) Jodo estava em casa anteriormente.

*» Inferéncia
A inferéncia consiste na construgdo de significados que vdao além do que estd explicitamente dito no texto. Diferentemente da
pressupaosicdo, a inferéncia € uma conclusdo logica que o leitor ou ouvinte faz com base nas informacdes fornecidas pelo enundado.

Caracteristicas da Inferéncia:
= £ uma deducdo que depende do contexto e do conhecimento prévio do leitor.
= Pode variar de acordo com a interpretacao individual.

Exemplos:

“Joana saiu de casa levando um guarda-chuva™

= Inferéncia: Provavelmente, loana espera que va chover.

“Pedro ndo foi trabalhar porque estava doente.”

» Inferéncia: Pedro esta impossibilitado de trabalhar devido a doenca.

Uso em Concursos:
A inferéncia & frequentemente testada em questdes que exigem a habilidade de deduzir informagdes que nao estio explicitas,
mas que podem ser inferidas a partir do contexto.

Questdo modelo:

Leia a frase: “0 cachorro latiu alto quando o carteiro chegou”
0 que se pode inferir?

= (&) O cachorro conhece o carteiro.

= (B) O latido foi causado pela presenca do carteiro.

* Resposta correta: (B) O latido foi causado pela presenca do carteiro.

10 Sﬂlﬁgﬁ@ ............................................................................................................................................
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* Diferencas entre Pressuposicdo e Inferéncia

Aspecto Pressuposicao Inferéncia
Definicdo Informacdo implicita assumida como Conclusdo logica com base no texto.
verdadeira.
QOrigem Esta na construgdo gramatical do enun- Depende da interpretacdo do leitor.
cid o.
Mecessidd e do texto Essencial para a compreensdo do enun- Complementa o significado do texto.
cid o.

Exemplo Comparativo:

“Clara voltou ao trabalho.”

* Pressuposicao: Clara estava afastada do trabalho.

= Inferéncia: Clara provavelmente superou o motivo de seu afastamento.

* Estratégias para ldentificagdo

Para reconhecer pressuposigies:
= Pergunte-se: “0 que precisa ser verdadeiro para que esta frase faca sentido?”
= Analise expressdes tipicas que carregam pressuposicdes, como voltar, parar, continuar, comegar.

Para identificar inferéncias:
= Observe as informacdes explicitas e o contexto do texto.
= Relacione essas informacdes ao conhecimento prévio ou a logica subjacente.

A distingdo entre pressuposicao e inferéncia & essencial para a interpretacdo textual, pois ambas enriguecem a compreensao
das mensagens. A pressuposicao esta diretamente ligada a estrutura do texto e as informacgdes subentendidas, enquanto a inferéncia
depende de uma analise logica por parte do leitor.

Em provas de concursos, questdes sobre esses temas avaliam a capacidade de identificar informacdes implicitas e deduzir signi-
ficados, habilidades indispensaveis para uma leitura eficiente e critica.

AMBIGUIDADE: CONCEITO, TIPOS E EXEMPLDS
A ambiguidade ocorre quando um enunciado ou expressao pode ser interpretado de mais de uma maneira, gerando maltiplos
sentidos. Essa caracteristica pode ser intencional, como em textos literdrios ou humoristicos, ou acidental, o que pode comprometer
a clareza da mensagem.
Mo contexto de concursos plblicos, entender a ambiguidade & crucial para interpretar corretamente os textos e identificar pos-
siveis armadilhas nas questdes.

* Conceito de Ambiguidade

A ambiguidade & um fendmeno linguistico em que uma palavra, frase ou texto apresenta dois ou mais significados possiveis.
Ela pode ser gerada por fatores léxicos (palavras com miultiplos sentidos) ou sintaticos (estrutura da frase que permite diferentes
interpretagdes).

Exemplos:

“Maria viu o cachorro do Jo&o com o bindculo.”

= Significado 1: Maria usou o bindculo para ver o cachorro.
= Significado 2: O cachorro estava com o bindculo.

“0 diretor disse que demitiria o funcionario irritado.”
= Significado 1: O funcionario estava irritado.

= Significado 2: O diretor estava irritado.

* Tipos de Ambiguidade

Ambiguidade Léxica:
Ocorre quando uma palavra tem mais de um significado e o contexto ndo & suficiente para esclarecer o sentido exato.

...... Sulﬁ}ﬁ@
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= Exemplo: “Jodo foi ao banco”

Pode significar que Jodo foi a uma instituicdo financeira ou a
um assento proximo a um rio.

Ambiguidade Sintatica:

Resulta da estrutura da frase, que permite mais de uma in-
terpreta & .

= Ambiguo: “Jodo falou com Pedro, mas ele nao gostou da
onversa.”

= Claro: “lodo falou com Pedro, mas Pedro ndo gostou da
onversa.”

Contextualizacdo: Fornecer informacdes adicionais que eli-
minem dividas.

= Ambiguo: “Joana encontrou o chefe em um restaurante.”

= Claro: “Joana encontrou o chefe em um restaurante duran-
e o almogo”

= Exemplo: “O homem viu a mulher com um telescopio.”

= Interpretacdo 1: O homem usou o telescopio para ver a
mulher.

= Interpretacdo 2: A mulher estava com o telescopio.

» Ambiguidade Intencional e Efeitos Estilisticos

Quando usada de forma deliberada, a ambiguidade pode
enriguecer o texto, provocando reflexdes, humor ou efeitos po-
éticos. Textos publicitarios e literarios frequentemente recorrem
@ esse recurso para atrair a atencdo ou criar maltiplos sentidos.

Ambiguidade Pragmatica:

Relaciona-se ao contexto em gue a mensagem & produzida
ou ao uso de expressdes que dependem do conhecimento de
mundo do receptor.

Exemplo em poesia:

“A palavra é uma chama que arde sem se ver.”

A ambiguidade poética permite interpretar “palavra”™ como
metafora para sentimentos ou ideias.

= Exemplo: “Pedro saiu para encontrar o amigo no bar”
= Interpretacdo 1: Pedro saiu do bar para encontrar o amigo.
= Interpretacao 2: Pedro foi ao bar para encontrar o amigo.

A ambiguidade é um fendmeno linguistico que pode ser usa-
da intencionalmente como recurso estilistico ou surgir acidental-
mente, prejudicando a clareza. Entender seus tipos e saber iden-
tifica-la & essencial para interpretar textos de forma precisa e
eficiente, especialmente em contextos como concursos publicos.

Desenvolver a habilidade de analisar a ambiguidade contri-
bui tanto para a leitura critica quanto para a producdo textual
eficaz.

Ambiguidade de Referéncia:
Acontece quando ndo esta claro a quem ou a que se refere
um pronome ou substantivo.

= Exemplo: “Ana disse a Carla que ela estava atrasada.”
= Interpretacdo 1: Ana estava atrasada.
= Interpretacdo 2: Carla estava atrasada.

* Ambiguidade em Provas de Concursos

Em concursos pablicos, questdes de interpretacdo textua
podem explorar a ambiguidade de forma direta ou indireta. O
candidato deve:

1. Identificar se hd mais de uma interpretacao possivel no
enuncid o.

2. Analisar o contexto para determinar a interpretacao mais
provdvel.

3. Reconhecer se a ambiguidade & proposital (como recurso
estilistico) ou ndo.

IRONIA: CONCEITO, CARACTERISTICAS E EXEMPLOS
A ironia € um recurso linguistico e estilistico amplamente
utilizado na comunicacdo, caracterizado pela expressao de um
ignificado contrario ao que se afirma literalmente.

Esse contraste entre o que € dito e o que se pretende dizer
gera humor, critica, sarcasmo ou reflexao. Identificar a ironia exi-
ge atencdo ao contexto, pois seu uso depende frequentemente
de pistas implicitas, como o tom ou a situacdo comunicativa.

» Conceito de Ironia

A ironia ocorre quando o enunciado aparenta ter um signifi-
ado literal, mas, na verdade, comunica outra ideia, geralmente
oposta. E uma figura de linguagem que recorre ac implicito e a
ubjetividade para construir seus efeitos, podendo variar de hu-
mor sutil a sarcasmo evidente.

Exemplo de Questao:

Leia a frase: “Marcos encontrou o amigo andando de bici-
deta”

Qual é a interpretacdo correta?

(A) Marcos estava andando de bicicleta.

(B) O amigo estava andando de bicicleta.

(C) Ambos estavam andando de bicicleta. Exemplo:
(D) A frase & ambigua. “Que belo dia para um piguenigue!” (dito durante uma tem-
* Resposta: (D) A frase & ambigua. pestade).

0 sentido literal & positivo, mas o contexto (tempestade) re-
» Estratégias para Evitar Ambiguidade vela a ironia.
Reorganizacéo Frasal: Alterar a ordem das palavras para dei- * Tipos de Ironia
xar claro o sentido.
= Ambiguo: “0 homem viu a mulher com o bindculo”
= Claro: “Usando o bindculo, o homem viu a mulher”

Ironia Verbal:

Ocorre quando ha uma divergéncia entre o que se diz e o
que realmente se quer comunicar. Eo tipo mais comum e exige o
reconhecimento do tom ou do contexto para ser compreendido.

= Exemplo: “Vocé & um géniol” (dito apos alguém cometer
i um erro).

Uso de Pronomes com Clareza: Evitar o uso excessivo de
pronomes quando o referente ndo esta claro.
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NOCOES DE SISTEMA OPERACIONAL: FUNDAMENTOS E
OPERACAO, ORGANIZACAO E GERENCIAMENTO DE IN-
FORMACOES, ARQUIVOS, PASTAS E PROGRAMAS

0 sistema operacional (S0) & um software essencial que
atua como intermedidrio entre o hardware do computador e os

renciar os recursos do sistemna, garantindo que esses elementos

disso, o sistema operacional oferece uma interface que facilita a

interacdo entre o usuario e a maquina. Dentre as funcdes de um nho méximo de arquivos.

Sistema Operacional estdo:

Gerenciamento de Processos

0 50 controla a execugdo de processos (programas em
execugao), realizando a alocacdo adequada dos recursos e coor-
denando a execugao simultinea de mualtiplos processos, o que
permite a multitarefa. Para isso, utiliza algoritmos de escalona-
mento que definem a ordem e o tempo de uso do processador
por cada processo. Entre os principais algoritmos, destacam-se:

— First-Come, First-Served (FCFS): atende os processos por
ordem de chegada.

— Round Robin: distribui o tempo de CPU igualmente entre
05 ProCessos.

— Escalonamento por Prioridade: seleciona processos com
base em niveis de prioridade.

Esses mecanismos evitam que processos figuem bloguea-
dos indefinidamente e otimizam o desempenho do sistema.

Gerenciamento de Memdria

0 50 é responsavel por controlar o uso da memaria prin-
cipal (RAM), assegurando que cada programa receba o espaco
necessario sem conflitos. Além da alocacao fisica, o sistema
pode utilizar memaria virtual, gue simula memaria adicional

programas sejam executados mesmo em sistemas com pouca
RAM. Duas abordagens comuns na memaoria virtual sdo:

— Paginacgao: divide a memadria em blocos de tamanho fixo
(paginas).

— Segmentacdo: organiza a memaoria com base nas estrutu-
ras logicas dos programas.

Gerenciamento de Dispositivos de Entrada e Saida
0 sistema operacional controla o acesso e a comunicacao
entre os programas e os periféricos do computador, como

teclados, mouses, impressoras e discos rigidos. Um exemplo im- méveis coma iPhones e iPads.

portante é o spooler de impressao, que armazena temporaria-
mente os trabalhos de impressdo em uma fila, permitindo que

| mas;

i sejam processados de forma ordenada e sem conflitos, mesmo
i gquando multiplos usudrios enviam documentos simultaneamen-
i te.

Gerenciamento de Arquivos
0 50 organiza os dados armazenados em dispositivos como

discos rigidos e unidades externas. Ele permite criar, acessar,

i modificar e excluir arquivos e diretorios de maneira eficiente.

programas executados pelos usudrios. Sua principal funcdo & ge- Para isso, utiliza sistemas de arguivos que definem como os

| dados s3o estruturados no armazenamento. Alguns formatos

sejam utilizados de maneira eficiente, segura e organizada. Além © comuns de sistemas de arquivos incluem:

— FAT32: amplamente compativel, mas limitado no tama-

— NTF5: padrao do Windows, oferece recursos como per-

{ missdes, compressdo e criptografia.

— EXT4: utilizado em sistemas Linux, oferece alta confiabili-

dade e desempenho.

Além disso, o sistema operacional fornece interfaces que

permitem ao usuario organizar arquivos em pastas e subpastas,
renomear, copiar, mover ou excluir itens. Também & possivel ins-
talar e gerencdiar programas, acessando-os por meio de menus,
atalhos ou ferramentas de pesquisa.

Seguranca e Protecdo
0 sistema operacional implementa mecanismos de segu-

ranca para proteger os dados e recursos contra acessos ndo
autorizados e falhas. Isso inclui:

— Autenticacdo de usuarios (por senha, biometria etc);
— Controle de permissdes de acesso a arquivos e progra-

Il

— Isolamento entre processos, evitando que agdes malicio-

sas prejudiquem o sistema como um todo.

Exemplos de Sistemas Operacionais
Diversos sistemas operacionais sao utilizados em diferentes

b . . plataformas. Entre os principais, destacam-se:
usando parte do disco rigido. Essa técnica permite que multiplos

— Windows: Desenvolvido pela Microsoft, & um dos mais

populares em computadores pessoais e corporativos.

—mac05: Sistema da Apple, exclusivo para os computado-

res da linha Mac.

— Linux: Sistema de codigo aberto, altamente personali-

i zavel, muito usado em servidores, computadores pessoais e
i sistemas embarcados.

— Android: Sistema operacional movel baseado em Linu,

utilizado em grande parte dos smartphones e tablets no merca-
! do.

— i05: Desenvolvido pela Apple, é o sistema dos dispositivos
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ARQUITETURA DE COMPUTADORES. DISPOSITIVOS DE
ENTRADA E SAiDA: CONCEITOS, TIPOS, FUNCIONAMEN-
TO, INSTALACAO

HARDWARE

0O hardware sdo as partes fisicas de um computador. Isso
inclui a Unidade Central de Processamento (CPU), unidades de
armazenamento, placas mae, placas de video, memdoria, etc.
Qutras partes extras chamados componentes ou dispositivos
periféricos incluem o mouse, impressoras, modems, scanners,
cameras, etc.

Para que todos esses componentes sejam usados apropria-
damente dentro de um computador, & necessario que a funcio-
nalidade de cada um dos componentes seja traduzida para algo
pratico. Surge entdo a fungdo do sistema operacional, que faz o
intermédio desses componentes até sua funcao final, como, por
exemplo, processar os calculos na CPU que resultam em uma
imagem no monitor, processar os sons de um arquivo MP3 e
mandar para a placa de som do seu computador, etc. Dentro do
sistema operacional vocé ainda tera os programas, que dao fun-
cionalidades diferentes ao computador.

— Gabinete

Também conhecido como torre ou caixa, & a estrutura que
abriga os componentes principais de um computador, como a
placa-mae, processador, memaria RAM, e outros dispositivos
internos. Serve para proteger e organizar esses componentes,
além de facilitar a ventilacdo.

Gabinete

— Processador ou CPU (Unidade de Processamento Cen-
tral)

E o cérebro de um computador. E a base sobre a qual é cons-
truida a estrutura de um computador. Uma CPU funciona, basi-
camente, como uma calculadora. Os programas enviam calculos
para o CPU, gue tem um sistema proprio de “fila” para fazer os
cdlculos mais importantes primeiro, e separar também os cal-
culos entre os nideos de um computador. O resultado desses
cdlculos é traduzido em uma agdo concreta, como por exemplo,
aplicar uma edicdo em uma imagem, escrever um texto e as le-

i tras aparecerem no monitor do PC, etc. A velocidade de um pro-

essador esta relacionada @ velocidade com que a CPU é capaz

de fazer os calculos.

— Cooler

Quando cada parte de um computador realiza uma tarefa,
elas usam eletricidade. Essa eletricidade usada tem como uma
onsequéncia a geracdo de calor, que deve ser dissipado para
que o computador continue funcionando sem problemas e sem
engasgos no desempenho. Os coolers e ventoinhas sao respon-
dveis por promover uma circulacdo de ar dentro da case do CPLU.
Essa circulacdo de ar provoca uma troca de temperatura entre o
processador e o ar que ali estd passando. Essa troca de tempe-
ratura provoca o resfriamento dos componentes do computador,
mantendo seu funcionamento intacto e prolongando a vida util
da peca .

Cooler

— Placa-méae

Se o CPU é o cérebro de um computador, a placa-mae é o
esqueleto. A placa mae é responsavel por organizar a distribui-
a0 dos calculos para o CPU, conectando todos os outros com-
ponentes externos e internos ao processador. Ela também é res-
ponsavel por enviar os resultados dos calculos para seus devidos
destinos. Uma placa mae pode ser on-board, ou seja, com com-
ponentes como placas de som e placas de video fazendo parte
da propria placa mae, ou off-board, com todos os componentes
endo conectados a ela.






