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LINGUA PORTUGUESA

COMPREENSAO E INTERPRETACAO DE TEXTOS

A compreensdo e a interpretagdo de textos sao habilidades
essenciais para que a comunicagdo alcance seu objetivo de forma
eficaz. Em diversos contextos, como na leitura de livros, artigos,
propagandas ou imagens, é necessario que o leitor seja capaz de
entender o contelido proposto e, além disso, atribuir significados
mais amplos ao que foi lido ou visto.

Para isso, € importante dlstlngwr os conceitos de compreen- . conteldo proposto pelo autor de forma plena.

sdo e interpretagdo, bem como reconhecer que um texto pode :

ser verbal (composto por palavras) ou ndo-verbal (constituido
por imagens, simbolos ou outros elementos visuais).
Compreender um texto implica decodificar sua mensagem
explicita, ou seja, captar o que esta diretamente apresentado. Ja
a interpretagdo vai além da compreensdo, exigindo que o leitor
utilize seu repertdrio pessoal e conhecimentos prévios para gerar

um sentido mais profundo do texto. Dessa forma, dominar esses
dois processos é essencial ndo apenas para a leitura cotidiana, :

mas também para o desempenho em provas e concursos, onde a
analise de textos e imagens é frequentemente exigida.

Essa distingdo entre compreensao e interpretagdo é crucial,
pois permite ao leitor ir além do que esta explicito, alcangando
uma leitura mais critica e reflexiva.

— Conceito de Compreensao

A compreensgo de um texto € o ponto de partida para qual- - tansito ou logotipos de marcas. A correta interpretacio desses

quer analise textual. Ela representa o processo de decodificagdo

da mensagem explicita , ou seja, a habilidade de extrair infor-
magdes diretamente do conteddo apresentado pelo autor, sem
a necessidade de agregar inferéncias ou significados subjetivos.
Quando compreendemos um texto, estamos simplesmente ab-
sorvendo o que esta dito de maneira clara, reconhecendo os ele-
mentos essenciais da comunicagdao, como o tema, os fatos e os
argumentos centrais.

A Compreensdo em Textos Verbais

Nos textos verbais , que utilizam a linguagem escrita ou fa-
lada como principal meio de comunicagdo, a compreensao passa
pela habilidade de ler com atengdo e reconhecer as estruturas
linguisticas. Isso inclui:

- Vocabulario : O entendimento das palavras usadas no tex-
to é fundamental. Palavras desconhecidas podem comprometer
a compreensdo, tornando necessario o uso de dicionarios ou fer-
ramentas de pesquisa para esclarecer o significado.

— Sintaxe: A maneira como as palavras estdo organizadas
em frases e paragrafos também influencia o processo de com-
preensdo. Sentengas complexas, inversdes sintaticas ou o uso de

ol
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conectores como conjung¢les e preposicdes requerem atengdo

. redobrada para garantir que o leitor compreenda as relagGes en-
© tre as ideias.

— Coesao e coeréncia: sdo dois pilares essenciais da compre-
ensdo. Um texto coeso é aquele cujas ideias estdo bem conec-
tadas, e a coeréncia se refere a légica interna do texto, onde as
ideias se articulam de maneira fluida e compreensivel.

Ao realizar a leitura de um texto verbal, a compreensdo exige
a decodificacdo de todas essas estruturas. E a partir dessa leitura
atenta e detalhada que o leitor podera garantir que absorveu o

A Compreensdo em Textos Nao-Verbais

Além dos textos verbais, a compreensdo se estende aos
textosndo-verbais , que utilizam simbolos, imagens, graficos ou
outras representagdes visuais para transmitir uma mensagem.
Exemplos de textos ndo-verbais incluem obras de arte, fotogra-
fias, infograficos e até gestos em uma linguagem de sinais.

A compreensdo desses textos exige uma leitura visual agu-
¢ada, na qual o observador decodifica os elementos presentes,
como:

— Cores: As cores desempenham um papel comunicativo im-
portante em muitos contextos, evocando emog¢des ou sugerindo
informacgdes adicionais. Por exemplo, em um gréfico, cores dife-
rentes podem representar categorias distintas de dados.

— Formas e simbolos: Cada forma ou simbolo em um tex-
to visual pode carregar um significado préprio, como sinais de

elementos depende do conhecimento prévio do leitor sobre seu
uso.

— Gestos e expressoes: Em um contexto de comunicagdo
corporal, como na linguagem de sinais ou em uma apresentagdo
oral acompanhada de gestos, a compreensado se da ao identificar
e entender as nuances de cada movimento.

Fatores que Influenciam a Compreensdo

A compreensdo, seja de textos verbais ou ndo-verbais, pode
ser afetada por diversos fatores, entre eles:

— Conhecimento prévio: Quanto mais familiarizado o lei-
tor estiver com o tema abordado, maior sera sua capacidade de
compreender o texto. Por exemplo, um leitor que ja conhece o
contexto histérico de um fato podera compreender melhor uma
noticia sobre ele.

— Contexto: O ambiente ou a situagdo em que o texto é apre-

: sentado também influencia a compreensdo. Um texto jornalisti-
¢ co, por exemplo, traz uma mensagem diferente dependendo de

seu contexto histdrico ou social.

— Objetivos da leitura: O propdsito com o qual o leitor abor-
da o texto impacta a profundidade da compreensdo. Se a leitura
for para estudo, o leitor provavelmente serd mais minucioso do

que em uma leitura por lazer.
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LINGUA PORTUGUESA

Compreensao como Base para a Interpretacao

A compreensdo é o primeiro passo no processo de leitura e
andlise de qualquer texto. Sem uma compreensao clara e obje-
tiva, ndo é possivel seguir para uma etapa mais profunda, que
envolve a interpretagdo e a formulagdo de inferéncias. Somente
apos a decodificagdo do que esta explicitamente presente no tex-
to, o leitor poderd avancar para uma analise mais subjetiva e cri-
tica, onde ele comecard a trazer suas proprias ideias e reflexdes
sobre o que foi lido.

Em sintese, a compreensado textual é um processo que en-
volve a decodificagdo de elementos verbais e ndo-verbais, per-
mitindo ao leitor captar a mensagem essencial do conteudo. Ela
exige atencgdo, familiaridade com as estruturas linguisticas ou vi-
suais e, muitas vezes, o uso de recursos complementares, como
dicionarios. Ao dominar a compreensdo, o leitor cria uma base
solida para interpretar textos de maneira mais profunda e critica.

Textos Verbais e Nao-Verbais

Na comunicagdo, os textos podem ser classificados em duas
categorias principais:verbais e ndo-verbais . Cada tipo de tex-
to utiliza diferentes recursos e linguagens para transmitir suas
mensagens, sendo fundamental que o leitor ou observador saiba
identificar e interpretar corretamente as especificidades de cada
um.

Textos Verbais

Os textos verbais sdo aqueles constituidos pela linguagem
escrita ou falada, onde as palavras s3o o principal meio de co-
municagdo. Eles estdo presentes em inimeros formatos, como
livros, artigos, noticias, discursos, entre outros. A linguagem ver-
bal se apoia em uma estrutura gramatical, com regras que orga-
nizam as palavras e frases para transmitir a mensagem de forma
coesa e compreensivel.

Caracteristicas dos Textos Verbais:

- Estrutura Sintatica: As frases seguem uma ordem gramati-
cal que facilita a decodificagdo da mensagem.

— Uso de Palavras: As palavras sdo escolhidas com base em
seu significado e fungdo dentro do texto, permitindo ao leitor
captar as ideias expressas.

— Coesao e Coeréncia: A conexdo entre frases, paragrafos
e ideias deve ser clara, para que o leitor compreenda a linha de
raciocinio do autor.

Exemplos de textos verbais incluem:

- Livros e artigos: Onde ha um desenvolvimento continuo de
ideias, apoiado em argumentos e explicagdes detalhadas.

- Dialogos e conversas: Que utilizam a oralidade para intera-
¢Oes mais diretas e dindmicas.

— Panfletos e propagandas: Usam a linguagem verbal de for-
ma concisa e direta para transmitir uma mensagem especifica.

A compreensdo de um texto verbal envolve a decodificagao
de palavras e a analise de como elas se conectam para construir
significado. E essencial que o leitor identifique o tema, os argu-
mentos centrais e as inten¢des do autor, além de perceber possi-
veis figuras de linguagem ou ambiguidades.

ol

— Textos Nao-Verbais

Os textos ndo-verbais utilizam elementos visuais para se co-
municar, como imagens, simbolos, gestos, cores e formas. Em-
bora ndo usem palavras diretamente, esses textos transmitem
mensagens completas e sdo amplamente utilizados em contex-
tos visuais, como artes visuais, placas de sinalizagdo, fotografias,
entre outros.

Caracteristicas dos Textos Nao-Verbais:

—Imagens e simbolos: Carregam significados culturais e con-
textuais que devem ser reconhecidos pelo observador.

— Cores e formas: Podem ser usadas para evocar emogdes
ou destacar informacgdes especificas. Por exemplo, a cor verme-
lha em muitos contextos pode representar perigo ou atengao.

— Gestos e expressdes: Na comunicagdo corporal, como na
linguagem de sinais ou na expressdo facial, o corpo desempenha
o papel de transmitir a mensagem.

Exemplos de textos ndo-verbais incluem:

— Obras de arte: Como pinturas ou esculturas, que comuni-
cam ideias, emog¢0es ou narrativas através de elementos visuais.

- Sinais de transito: Que utilizam formas e cores para orien-
tar os motoristas, dispensando a necessidade de palavras.

- Infograficos: Combinagdes de graficos e imagens que trans-
mitem informag¢Ges complexas de forma visualmente acessivel.

A interpretacdo de textos ndo-verbais exige uma analise di-
ferente da dos textos verbais. E necessario entender os codigos
visuais que compdem a mensagem, COMO as cores, a COMposicdo
das imagens e os elementos simbdlicos utilizados. Além disso, o
contexto cultural é crucial, pois muitos simbolos ou gestos po-
dem ter significados diferentes dependendo da regido ou da so-
ciedade em que sdo usados.

— Relagdo entre Textos Verbais e Nao-Verbais

Embora sejam diferentes em sua forma, textos verbais e
nado-verbais frequentemente se complementam. Um exemplo
comum sdo as propagandas publicitdrias , que utilizam tanto
textos escritos quanto imagens para reforcar a mensagem. Nos
livros ilustrados , as imagens acompanham o texto verbal, aju-
dando a criar um sentido mais completo da histéria ou da infor-
macgao.

Essa integracdo de elementos verbais e ndo-verbais é am-
plamente utilizada para aumentar a eficacia da comunicagdo ,
tornando a mensagem mais atraente e de facil entendimento.
Nos textos multimodais , como nos sites e nas redes sociais, essa
combinagdo é ainda mais evidente, visto que o publico interage
simultaneamente com palavras, imagens e videos, criando uma
experiéncia comunicativa rica e diversificada.

— Importancia da Decodificagao dos Dois Tipos de Texto

Para que a comunicagao seja bem-sucedida, é essencial que
o leitor ou observador saiba decodificar tanto os textos verbais
quanto os ndo-verbais. Nos textos verbais, a habilidade de com-
preender palavras, estruturas e contextos é crucial. Ja nos textos
nado-verbais, é fundamental interpretar corretamente os simbo-
los, gestos e elementos visuais, compreendendo suas nuances
culturais e suas intengdes comunicativas.
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NOCOES DE INFORMATICA

NOGOES DE SISTEMA OPERACIONAL: FUNDAMENTOS E
OPERAGAO, ORGANIZAGAO E GERENCIAMENTO DE IN-
FORMAGOES, ARQUIVOS, PASTAS E PROGRAMAS

O sistema operacional (SO) é um software essencial que
atua como intermedidrio entre o hardware do computador e os
programas executados pelos usudrios. Sua principal fungao é ge-
renciar os recursos do sistema, garantindo que esses elementos

sejam utilizados de maneira eficiente, segura e organizada. Além ~ comuns de sistemas de arquivos incluem:

disso, o sistema operacional oferece uma interface que facilita a
interagdo entre o usuario e a maquina. Dentre as fungdes de um
Sistema Operacional estdo:

Gerenciamento de Processos

0 SO controla a execugdo de processos (programas em
execugdo), realizando a alocagdo adequada dos recursos e coor-
denando a execugdo simultdnea de multiplos processos, o que
permite a multitarefa. Para isso, utiliza algoritmos de escalona-
mento que definem a ordem e o tempo de uso do processador
por cada processo. Entre os principais algoritmos, destacam-se:

— First-Come, First-Served (FCFS): atende os processos por
ordem de chegada.

— Round Robin: distribui o tempo de CPU igualmente entre
0S processos.

— Escalonamento por Prioridade: seleciona processos com
base em niveis de prioridade.

Esses mecanismos evitam que processos fiquem bloquea-
dos indefinidamente e otimizam o desempenho do sistema.

Gerenciamento de Meméria

0 SO é responsavel por controlar o uso da memoria prin-
cipal (RAM), assegurando que cada programa receba o espago
necessario sem conflitos. Além da alocagdo fisica, o sistema
pode utilizar mem¢ria virtual, que simula memaria adicional

programas sejam executados mesmo em sistemas com pouca
RAM. Duas abordagens comuns na memdria virtual sdo:

— Paginagdo: divide a memdria em blocos de tamanho fixo
(paginas).

— Segmentagdo: organiza a memoria com base nas estrutu-
ras ldgicas dos programas.

Gerenciamento de Dispositivos de Entrada e Saida

O sistema operacional controla o acesso e a comunicagao
entre os programas e os periféricos do computador, como
teclados, mouses, impressoras e discos rigidos. Um exemplo im-
portante é o spooler de impressdo, que armazena temporaria-
mente os trabalhos de impressdo em uma fila, permitindo que

»»»»»» ol
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sejam processados de forma ordenada e sem conflitos, mesmo

. quando multiplos usuarios enviam documentos simultaneamen-
Cte.

Gerenciamento de Arquivos

O SO organiza os dados armazenados em dispositivos como
discos rigidos e unidades externas. Ele permite criar, acessar,
modificar e excluir arquivos e diretdrios de maneira eficiente.
Para isso, utiliza sistemas de arquivos que definem como os
dados sdo estruturados no armazenamento. Alguns formatos

- FAT32: amplamente compativel, mas limitado no tama-
nho méaximo de arquivos.

— NTFS: padrdo do Windows, oferece recursos como per-
missGes, compressao e criptografia.

— EXTA4: utilizado em sistemas Linux, oferece alta confiabili-
dade e desempenho.

Além disso, o sistema operacional fornece interfaces que

{ permitem ao usuario organizar arquivos em pastas e subpastas,
¢ renomear, copiar, mover ou excluir itens. Também é possivel ins-

talar e gerenciar programas, acessando-os por meio de menus,
atalhos ou ferramentas de pesquisa.

Seguranga e Protecao
O sistema operacional implementa mecanismos de segu-
rancga para proteger os dados e recursos contra acessos ndo

- autorizados e falhas. Isso inclui:

— Autenticagdo de usuarios (por senha, biometria etc.);

— Controle de permissdes de acesso a arquivos e progra-
mas;

— Isolamento entre processos, evitando que a¢des malicio-
sas prejudiquem o sistema como um todo.

Exemplos de Sistemas Operacionais
Diversos sistemas operacionais sdo utilizados em diferentes

) hh e ) e . plataformas. Entre os principais, destacam-se:
usando parte do disco rigido. Essa técnica permite que multiplos

— Windows: Desenvolvido pela Microsoft, é um dos mais
populares em computadores pessoais e corporativos.

—macO0S: Sistema da Apple, exclusivo para os computado-
res da linha Mac.

- Linux: Sistema de cddigo aberto, altamente personali-
zavel, muito usado em servidores, computadores pessoais e
sistemas embarcados.

— Android: Sistema operacional mével baseado em Linux,

. utilizado em grande parte dos smartphones e tablets no merca-
: do.

—i0S: Desenvolvido pela Apple, é o sistema dos dispositivos
mdveis como iPhones e iPads.
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NOCOES DE INFORMATICA

SISTEMAS OPERACIONAIS MODERNOS (UBUNTU LINUX
E WINDOWS 11)

WINDOWS 11

O Microsoft Windows 11 representa a mais recente iteragdo
da famosa série de sistemas operacionais da Microsoft.

Langado como sucessor do Windows 10, o Windows 11 foi
projetado para oferecer uma experiéncia de usudrio aprimorada,
juntamente com melhorias no desempenho, segurancga e funcio-
nalidades.

Além disso, a Microsoft introduziu uma série de mudangas
no design, tornando o Windows 11 visualmente distinto em rela-
¢do as versdes anteriores.

Recursos do Windows 11

— Nova interface de usuario: o Windows 11 traz uma inter-
face de usuario redesenhada, com um novo menu Iniciar no cen-
tro da barra de tarefas, cantos arredondados, icones renovados
e uma barra de tarefas simplificada. Essa mudanca visa fornecer
uma aparéncia mais moderna e coesa.

— Compatibilidade de aplicativos: o Windows 11 é projetado
para ser compativel com a maioria dos aplicativos e programas
disponiveis para o Windows 10. Além disso, a Microsoft traba-
Ihou para melhorar a compatibilidade com aplicativos Android
por meio da Microsoft Store.

— Desempenho aprimorado: a Microsoft afirma que o Win-
dows 11 oferece melhor desempenho em comparagdo com seu
antecessor, gragas a otimizagdes no nucleo do sistema operacio-
nal e suporte a hardware mais recente.

— Mudangas no Snap Layouts e Snap Groups: as funcionali-
dades de organizagdo de janelas no Windows 11 foram aprimora-
das com o Snap Layouts e Snap Groups, facilitando a organizagado
de aplicativos e janelas abertas em varios monitores.

— Widgets: o Windows 11 introduz widgets que fornecem
informagdes personalizadas, como noticias, clima e calendario,
diretamente na area de trabalho.

- Integragdao do Microsoft Teams: o Microsoft Teams é in-
tegrado ao sistema operacional, facilitando a comunicagdo e a
colaboragao.

— Suporte a jogos: o Windows 11 oferece suporte aprimora-
do para jogos com o DirectX 12 Ultimate e o Auto HDR, propor-
cionando uma experiéncia de jogo mais imersiva.

- Requisitos de Hardware: o Windows 11 introduziu requisi-
tos de hardware mais rigidos em comparag¢do com o Windows 10.
Para aproveitar todos os recursos, os dispositivos devem atender
a determinadas especificagGes, incluindo TPM 2.0 e Secure Boot.

E importante mencionar que, além do Windows 11, a Micro-
soft pode ter langado versdes superiores do sistema operacional
no momento em que este texto foi escrito. Como com qualquer
sistema operacional, as versGes posteriores geralmente buscam
aprimorar a experiéncia do usuario, a segurancga e a compatibili-
dade com hardware e software mais recentes.

O Windows 11 representa uma evolugdo na familia de siste-
mas operacionais da Microsoft, introduzindo mudangas significa-
tivas na interface do usuario e aprimoramentos no desempenho,
enquanto mantém a compatibilidade com a maioria dos aplicati-
VoS e programas usados no Windows 10.

— Atalhos de teclado

O Windows 11, como seus predecessores, oferece uma va-
riedade de atalhos de teclado que facilitam a navegagdo e a rea-
lizagao de tarefas comuns.

Aqui estdo alguns atalhos Uteis do teclado para o Windows
11:

1. Tecla Windows: a tecla com o logotipo do Windows, geral-
mente localizada no canto inferior esquerdo do teclado, é usada
em conjunto com outras teclas para realizar varias a¢gdes, como
abrir o menu Iniciar, alternar entre aplicativos e acessar a barra
de tarefas.

2. Tecla Windows + D: minimiza ou restaura todas as jane-
las, levando vocé de volta a area de trabalho. Pressionando no-
vamente, vocé pode restaurar as janelas ao seu estado anterior.

3. Tecla Windows + E: abre o Explorador de Arquivos, per-
mitindo que vocé navegue pelos arquivos e pastas do seu com-
putador.

4. Tecla Windows + L: bloqueia o computador, exigindo a
senha ou o PIN para desbloquea-lo.

5. Tecla Windows + Tab: abre o novo centro de tarefas, onde
vocé pode visualizar e alternar entre os aplicativos abertos de
forma mais visual.

6. Tecla Windows + PrtScn: tira uma captura de tela da tela
atual e a salva na pasta “Capturas de tela” na biblioteca de ima-
gens.

7. Tecla Windows + S: abre a pesquisa do Windows, permi-
tindo que vocé pesquise rapidamente por arquivos, aplicativos e
configuragdes.

8. Tecla Windows + X: abre o menu de contexto do sistema,
que fornece acesso rapido a fungdes como o Gerenciador de Dis-
positivos, Painel de Controle e Prompt de Comando.

9. Tecla Alt + Tab: alterna entre os aplicativos abertos. Man-
tenha a tecla Alt pressionada e pressione Tab repetidamente
para percorrer a lista de aplicativos.

10. Tecla Windows + Numeros (1 a 9): abre ou alterna para
os aplicativos fixados na barra de tarefas, com base na ordem em
que estao fixados.

11. Tecla Alt + F4: fecha o aplicativo ativo ou a janela atual.

12. Tecla Windows + Ctrl + D: Cria uma nova area de tra-
balho virtual. Vocé pode alternar entre essas areas de trabalho
virtuais usando a Tecla Windows + Ctrl + Seta para a Esquerda/
Direita.

— Area de trabalho (exibir, classificar, atualizar, resolugdo
da tela, gadgets) e menu iniciar (documentos, imagens, compu-
tador, painel de controle, dispositivos e impressoras, programa
padrao, ajuda e suporte, desligar , todos os exibir, alterar, orga-
nizar, classificar, ver as propriedades, identificar, usar e configu-
rar, utilizando menus rapidos ou suspensos, painéis, listas, caixa
de pesquisa, menus, icones, janelas, teclado e/ou mouse

Area de Trabalho (Desktop)

A drea de trabalho é a tela principal do Windows 11, onde
vocé interage com seu computador. E um espago para organizar
icones, aplicativos e janelas. Vocé pode personalizar a area de
trabalho, mudar o papel de parede e ajustar a resolugdo da tela
para atender as suas preferéncias.

Editora o
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CONHECIMENTOS

MATEMATICOS

O raciocinio légico é um processo que organiza o pensamen-
to com base em regras e principios da légica, permitindo a reso-
lugdo de problemas e a obtengdo de conclusGes coerentes. Ele
nado depende diretamente das relagGes entre os objetos, mas sim
da forma como o individuo estrutura e coordena as informagdes
disponiveis.

Para aplicar o raciocinio légico, é essencial ter clareza e or- :
ganizacdo no pensamento. Embora ndo possa ser ensinado de

maneira direta, ele pode ser desenvolvido e aprimorado por

meio da pratica, especialmente com exercicios que estimulam

a analise e a dedugdo ldgica, fortalecendo habilidades mentais

essenciais para a tomada de decisGes e a solugdo de desafios.
Vejamos alguns exemplos:

RACIOCINIO LOGICO MATEMATICO M ?

Resolugdo:
Neste caso teremos que fazer a diferenga entre a altura
. maior e a do banco (menor).

Mas antes vamos transformar, pois temos que as unidades
de medidas sdo diferentes. Sabemos que 1m = 100cm. Observe
que o banco de Pedro é a soma do de Rita com o de Rui.

Pedro = Rita + Rui = 90 = Rita + 35 - Rita = 90 — 35 - Rita
=55cm

Nome Altura(cm) | Banco(cm) Altura real (cm)
Pedro 226 90 136

Rita 194 55 139

Rui 173 35 138

Logo a ordem do mais baixo para o mais alto é: Pedro, Rui
e Rita.

1. Um exemplo que roda pela internet e redes sociais, os

quais sdo chamados de Desafios, os mesmos envolvem o “racio- :

cinio” para chegarmos ao resultado:
Num avido ha 4 romanos e um 1 inglés.
Qual o nome da aeromoga?
(A) Maria
(B) Judite
(C) Leticia
(D) lvone
(E) Luiza

Resolugao:

4 em romanos € IV e 1 em inglés é ONE, logo juntando os
dois temos: IVONE.

Resposta: Alternativa D.

2. O Pedro, a Rita e o Rui tém alturas diferentes.

226 m 1,94 m

1,73 m

Levando em consideragdo as medidas indicadas e escreva o
nome das trés criangas, do mais baixo para o mais alto.

3. Qual das seguintes palavras ndo se enquadra no grupo?
(A) Faca
(B) Cisne
(C) Lapis
(D) Bonito
(E) Livro
(F) Pluma

Resolugdo:

Observe que todas as palavras, exceto uma, ndo é substan-
! tivo: Bonito.

Resposta: Alternativa D.

4. (Pref. Petrépolis/RJ)
Uma garrafa de suco da para encher 5 (cinco) copos. 6 (Seis)
pessoas, tendo todas bebido a mesma quantidade de suco, con-
© sumiram juntas 3 (trés) jarras de sucos. A quantidade de copos
. que cada pessoa bebeu foi:
: (A) 2;

Resolugdo:

Sabemos que 1 jarra =5 copos, logo 3 jarras = 3.5 = 15 copos
1 Dividindo o nimero de copos por 6 pessoas temos: 15/6 =
i 2,5 copos.

Resposta: Alternativa B.

S
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5. (IDECAN)
A tabela apresenta as datas de algumas invengGes. Observe.
Invengdo Ano
Micro-ondas 1945
Telefone celular 1956
Televisdo a cores 1954
Guitarra elétrica 1932
Lampada fluorescente 1938

A invengdo mais recente e a mais antiga sao, respectivamen-
te,

(A) micro-ondas e televisdo a cores.

(B) televisdo a cores e micro-ondas.

(C) telefone celular e guitarra elétrica.

(D) guitarra elétrica e lampada fluorescente.

(E) lampada fluorescente e telefone celular.

Resolugao: Colocando em ordem crescente temos:

Invengao Ano
Guitarra elétrica 1932
Lampada fluorescente 1938
Micro-ondas 1945
Televisdo a cores 1954
Telefone celular 1956

Observe quanto menor o ano mais antiga é a invengdo e
maior 0 ano mais nova é a invengdo. Logo o mais novo ou recente
é o Telefone celular e a mais antiga a Guitarra elétrica.

Resposta: Alternativa C

6. (Fundagao Dom Cintra)

Um elevador pode transportar, no maximo, 7 adultos por
viagem. Numa fila desse elevador estdo 45 adultos. O nimero
minimo de viagens que esse elevador devera dar, para que possa
transportar todas as pessoas que estdo na fila, é:

(A) 4;

(B) 5;

(C) 6;

(D) 7;

(E) 8.

Resolugao:

Dividindo 45/7=6,42. Como 6.7 = 42 sobram 3 pessoas para
uma préxima viagem. Logo temos 6 + 1 = 7 viagens.

Resposta: Alternativa D.

CONJUNTOS “

Os conjuntos estdo presentes em muitos aspectos da vida,
seja no cotidiano, na cultura ou na ciéncia. Por exemplo, forma-
mos conjuntos ao organizar uma lista de amigos para uma fes-
ta, ao agrupar os dias da semana ou ao fazer grupos de objetos.

ua 4444444

Os componentes de um conjunto sdo chamados de elementos,
e para representar um conjunto, usamos geralmente uma letra
maiuscula.

Na matematica, um conjunto é uma cole¢ao bem definida de
objetos ou elementos, que podem ser niUmeros, pessoas, letras,
entre outros. A definicdo clara dos elementos que pertencem a
um conjunto é fundamental para a compreensao e manipulagdo
dos conjuntos.

Simbolos importantes
€: pertence

&: n3o pertence

C: esta contido

¢: ndo esta contido

D: contém

P: ndo contém

/: tal que

=: implica que

& se,e somente se

3: existe

A: n3o existe

V: para todo(ou qualquer que seja)
@: conjunto vazio

N: conjunto dos nimeros naturais
Z: conjunto dos numeros inteiros
Q: conjunto dos numeros racionais
I: conjunto dos numeros irracionais
R: conjunto dos numeros reais

Representacdes

Um conjunto pode ser definido:

e  Enumerando todos os elementos do conjunto
S$={1,3,5,7,9}

e  Simbolicamente, usando uma expressdo que descreva
as propriedades dos elementos
B = {x&EN|x<8}

Enumerando esses elementos temos
B=1{0,1,2,3,4,5,6,7}

Através do Diagrama de Venn, que é uma representacdo gra-
fica que mostra as relagdes entre diferentes conjuntos, utilizando
circulos ou outras formas geométricas para ilustrar as interse-
¢Oes e unides entre 0s conjuntos.
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CONHECIMENTOS SOBRE O

MUNICIPIO

HISTORIA DE MISSAO VELHA; EMANCIPACAO E FUNDAGCAO DA CIDADE M

Origens Histdricas

No final do século XVII, o vale do Cariri era habitado por indigenas da etnia cariri, originarios do planalto da Borborema. Esses
grupos buscavam refligio da repressdao imposta pelos portugueses contra a alianga de tribos nordestinas, equivocadamente chamada
de “Confederagdo dos Cariris” (1683-1713), um reflexo tardio da instabilidade gerada durante a ocupagdo holandesa.

Atuacdo Missiondria

Diversas ordens religiosas se dedicaram a pacificagao dos povos indigenas. Os jesuitas, por exemplo, organizaram aldeias conhe-
cidas como “missdes”, sendo uma delas, a de Sdo José, estabelecida no sitio Cachoeira. Esta missdo deu origem ao que viria a ser o
atual municipio de Missdo Velha.

Colonizag¢do e Desenvolvimento

Em 1707, o colonizador baiano Jodo Correia Arnaud, descendente do Caramuru, chegou a regido com sua familia e escravizados,
iniciando a colonizagdo. Em 28 de janeiro de 1748, foi criado o curato amovivel das Minas dos Cariris Novos, vinculado ao curato de
Icé. Posteriormente, com autorizagdo do bispo de Olinda em 1760, foi erigida a Matriz de Sdo José, e o curato passou a chamar-se
Sdo José da Missdo Velha do Cariri.

Mineragdo e Transi¢cdo Econdmica

Por volta de 1750, correu a noticia da presencga de ouro na regido, o que levou a criagdo da Companhia do Ouro das Minas de
Sdo José dos Cariris em 1756. No entanto, a baixa produtividade resultou em sua extingdo dois anos depois. Sem a mineragao, os
moradores voltaram-se para a agricultura, beneficiados pela fertilidade do solo e a abundancia de recursos hidricos.

Conflitos e Participagao Politica

Os habitantes da regido desempenharam papel relevante na Confederagdo do Equador (1824) e na Revolugdo de 1831, ocorrida
apds a abdicagdo de D. Pedro I. O municipio de Missdo Velha foi criado oficialmente em 8 de novembro de 1864, ao se desmembrar
de Barbalha.

Origem do Nome
O nome Missdo Velha esta associado a fundagdo de uma missdo jesuitica anterior a outras da regido, razdo pela qual o local
passou a ser conhecido como “Missdo Velha”.

Formagdo Administrativa

Data Evento
28-01-1748 Criagdo do distrito com o nome Missao Velha
08-11-1864 Elevado a categoria de vila, desmembrando-se de Barbalha
28-07-1931 Elevado a condigdo de cidade
1933 Inclusdo do distrito Riacho dos Porcos (depois Quimami)
1943 Goianinha passa a se chamar Jamacaru
1951 Criagdo do distrito Gameleira de Sdo Sebastido
1962 Jamacaru e Gameleira desmembram-se para formar o municipio de Jamacaru
1963 Missdo Nova torna-se municipio autbnomo
1965 Reintegragdo de Jamacaru, Gameleira e Missdo Nova como distritos

Soiso
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Data Evento
1992 Criagdo do distrito de Aleixo
2003 Municipio passa a ter 4 distritos: Missdo Velha, Jamacaru, Missdo Nova e Quimami

Configuragao Atual

Em sua ultima divisdo administrativa conhecida (2007), Missdo Velha é composta pelos seguintes distritos:
e Missdo Velha (sede)

e  Jamacaru

e  Missdo Nova

e Quimami

Gentilico
Os naturais do municipio recebem os gentilicos:

e Missanvelhense ou
. Missdo-velhense

ASPECTOS GEOGRAFICOS E MUNICIP10S CIRCUNVIZINHOS; DEMAIS ASPECTOS GERAIS A RESPEITO DO MUNICiPIO DE
MISSAO VELHA

Localizacdo Geografica

Missdo Velha é um municipio brasileiro situado no sul do estado do Cear3d, integrante da Regido Metropolitana do Cariri. Sua
posicdo geografica é:

e Latitude: 07°14'59” sul
e  Longitude: 39°08'35” oeste
e  Altitude: 360 metros acima do nivel do mar

Localizagdo do municipio no Ceara?

1 https://pt.wikipedia.org/wiki/Miss%C3%A30_Velha#/media/Ficheiro:Brazil_Cear%C3%A1_Miss%C3%A30_Velha_location_map.svg
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CONHECIMENTOS

ESPECIFICOS

DIRETRIZES CURRICULARES NACIONAIS PARA A EDUCA-
CAO INFANTIL

As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagao Infantil
foram estabelecidas pela Resolugdo n2 1 de 7 de abril de 1999, da

Agente de Desenvolvimento Infantil

— Avaliagao na Educagao Infantil
A avaliagdo deve ser qualitativa e continua, baseada na

. observagdo do desenvolvimento da crianga, sem a adogdo de

Camara de Educagdo Basica do Conselho Nacional de Educacdo. -

Essas diretrizes visam orientar a organizagao, o planejamento e a
pratica pedagdgica nas instituicdes que atendem criangas de zero
a seis anos de idade.

— Principios da Educagao Infantil
A educacdo infantil deve garantir os seguintes principios
fundamentais:

— Direito a Educagdo
- Assegurar o direito das criangas a uma educagdo de
qualidade, respeitando suas especificidades e necessidades.

reprovacgao ou classificagao.
RESOLUCAO N2 5, DE 17 DE DEZEMBRO DE 2009 (1)

Fixa as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagdo In-

. fantil

O Presidente da Camara de Educag¢do Basica do Conselho
Nacional de Educagdo, no uso de suas atribuicGes legais, com
fundamento no art. 99, § 19, alinea “c” da Lei n? 4.024, de 20

. de dezembro de 1961, com a redagdo dada pela Lei n? 9.131,

- Promover o desenvolvimento integral nos aspectos fisico, :

psicoldgico, intelectual e social.

— Respeito a Infancia
- Considerar a crianga como sujeito de direitos e protagonista
no processo de aprendizagem.

brincadeira, a imaginagdo e a interagdo com o meio.
— Organizagdo do Trabalho Pedagdgico

— Eixos Norteadores
A pratica pedagodgica na educacdo infantil
estruturada com base em dois eixos fundamentais:

1. Interagbes — Oportunizar experiéncias que favoregam a
socializagdo, a comunicagdo e o respeito a diversidade.

2. Brincadeiras — Reconhecer a brincadeira como forma
essencial de aprendizagem e construg¢do do conhecimento.

— Campos de Experiéncia

O curriculo da educagdo infantil deve contemplar diferentes
experiéncias que estimulem o desenvolvimento das criangas,
considerando:

- O corpo e o movimento

- A linguagem oral e escrita

- A exploragdo do ambiente

- A identidade e a autonomia

Editora .o,
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de 25 de novembro de 1995, e tendo em vista o Parecer CNE/
CEB n2 20/2009, homologado por Despacho do Senhor Ministro
de Estado da Educacdo, publicado no DOU de 9 de dezembro de
2009, resolve:

Art. 12 A presente Resolugdo institui as Diretrizes Curricu-
lares Nacionais para a Educagao Infantil a serem observadas na
organizacdo de propostas pedagdgicas na Educacdo Infantil.

Art. 22 As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacgdo
Infantil articulam-se com as Diretrizes Curriculares Nacionais da

- : L ) : Educagdo Basica e rednem principios, fundamentos e procedi-
- Valorizar as diferentes formas de expressdo infantil, como a :

mentos definidos pela Camara de Educagdo Basica do Conselho
Nacional de Educagdo, para orientar as politicas publicas na area
e a elaboragdo, planejamento, execugdo e avaliagdo de propostas
pedagdgicas e curriculares.

Art. 32 O curriculo da Educacgdo Infantil é concebido como

 um conjunto de praticas que buscam articular as experiéncias e

deve ser

os saberes das criangas com os conhecimentos que fazem parte
do patriménio cultural, artistico, ambiental, cientifico e tecnold-
gico, de modo a promover o desenvolvimento integral de crian-
¢as de 0 a 5 anos de idade.

Art. 42 As propostas pedagdgicas da Educagdo Infantil deve-

© rdo considerar que a crianga, centro do planejamento curricular,

é sujeito histérico e de direitos que, nas interagdes, relagbes e
praticas cotidianas que vivencia, constréi sua identidade pessoal
e coletiva, brinca, imagina, fantasia, deseja, aprende, observa,
experimenta, narra, questiona e constrdéi sentidos sobre a natu-

. reza e a sociedade, produzindo cultura.

uca'

Art. 52 A Educagao Infantil, primeira etapa da Educagdo Basi-
ca, é oferecida em creches e pré-escolas, as quais se caracterizam
como espagos institucionais ndo domésticos que constituem es-

1 (*) Resolugdo CNE/CEB 5/2009. Didrio Oficial da Unido, Brasilia,
18 de dezembro de 2009, Se¢do 1, p. 18.
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tabelecimentos educacionais publicos ou privados que educam
e cuidam de criangas de 0 a 5 anos de idade no periodo diurno,
em jornada integral ou parcial, regulados e supervisionados por
6rgao competente do sistema de ensino e submetidos a controle
social.

§ 12 E dever do Estado garantir a oferta de Educagdo Infantil
publica, gratuita e de qualidade, sem requisito de selegdo.

§ 2° E obrigatéria a matricula na Educagdo Infantil de crian-
¢as que completam 4 ou 5 anos até o dia 31 de margo do ano em
que ocorrer a matricula.

§ 32 As criangas que completam 6 anos apds o dia 31 de mar-
¢o devem ser matriculadas na Educagdo Infantil.

§ 42 A frequéncia na Educacgdo Infantil ndo é pré-requisito
para a matricula no Ensino Fundamental.

§ 52 As vagas em creches e pré-escolas devem ser oferecidas
préximas as residéncias das criangas.

§ 62 E considerada Educacdo Infantil em tempo parcial, a
jornada de, no minimo, quatro horas diarias e, em tempo inte-
gral, a jornada com duracgdo igual ou superior a sete horas dia-
rias, compreendendo o tempo total que a crianca permanece na
instituicao.

Art. 62 As propostas pedagogicas de Educacgdo Infantil de-
vem respeitar os seguintes principios:

|- Eticos: da autonomia, da responsabilidade, da solidarieda-
de e do respeito ao bem comum, ao meio ambiente e as diferen-
tes culturas, identidades e singularidades.

II- Politicos: dos direitos de cidadania, do exercicio da critici-
dade e do respeito a ordem democrética.

I1l- Estéticos: da sensibilidade, da criatividade, da ludicidade
e da liberdade de expressdo nas diferentes manifestagdes artis-
ticas e culturais.

Art. 72 Na observancia destas Diretrizes, a proposta pedago-
gica das instituicdes de Educagdo Infantil deve garantir que elas
cumpram plenamente sua fun¢do sociopolitica e pedagdgica:

I- oferecendo condigdes e recursos para que as criangas usu-
fruam seus direitos civis, humanos e sociais;

II- assumindo a responsabilidade de compartilhar e comple-
mentar a educacgdo e cuidado das criangas com as familias;

IlI- possibilitando tanto a convivéncia entre criangas e entre
adultos e criangas quanto a ampliagdao de saberes e conhecimen-
tos de diferentes naturezas;

IV- promovendo a igualdade de oportunidades educacionais
entre as criangas de diferentes classes sociais no que se refere
a0 acesso a bens culturais e as possibilidades de vivéncia da in-
fancia;

V- construindo novas formas de sociabilidade e de subjetivi-
dade comprometidas com a ludicidade, a democracia, a susten-
tabilidade do planeta e com o rompimento de relagdes de domi-
nagao etaria, socioeconémica, étnico-racial, de género, regional,
linguistica e religiosa.

Art. 82 A proposta pedagdgica das instituicbes de Educagdo
Infantil deve ter como objetivo garantir a crianga acesso a proces-
sos de apropria¢do, renovagao e articulagdo de conhecimentos
e aprendizagens de diferentes linguagens, assim como o direi-
to a protecdo, a saude, a liberdade, a confianga, ao respeito, a
dignidade, a brincadeira, a convivéncia e a interagdo com outras
criangas.

§ 12 Na efetivacdo desse objetivo, as propostas pedagdgicas
das institui¢des de Educagdo Infantil deverdo prever condigbes
para o trabalho coletivo e para a organizagdo de materiais, espa-
¢Os e tempos que assegurem:

I- a educagdo em sua integralidade, entendendo o cuidado
como algo indissociavel ao processo educativo;

II- a indivisibilidade das dimensdes expressivo-motora, afeti-
va, cognitiva, linguistica, ética, estética e sociocultural da crianga;

- a participagdo, o didlogo e a escuta cotidiana das familias,
o respeito e a valoriza¢cdo de suas formas de organizagdo;

IV- 0 estabelecimento de uma relagdo efetiva com a comuni-
dade local e de mecanismos que garantam a gestdo democratica
e a consideracdo dos saberes da comunidade;

V- o reconhecimento das especificidades etdrias, das singu-
laridades individuais e coletivas das criangas, promovendo inte-
ragdes entre criancas de mesma idade e criangas de diferentes
idades;

VI- os deslocamentos e os movimentos amplos das criangas
nos espacos internos e externos as salas de referéncia das turmas
e a instituicdo;

VII- a acessibilidade de espagos, materiais, objetos, brinque-
dos e instrugdes para as criangas com deficiéncia, transtornos
globais de desenvolvimento e altas habilidades/superdotacéo;

VIIl- a apropriacdo pelas criangas das contribui¢Ges histori-
co-culturais dos povos indigenas, afrodescendentes, asiaticos,
europeus e de outros paises da América;

IX- o reconhecimento, a valorizagdo, o respeito e a interagao
das criangas com as histdrias e as culturas africanas, afro-brasilei-
ras, bem como o combate ao racismo e a discriminagdo;

X- a dignidade da crianga como pessoa humana e a prote-
¢do contra qualquer forma de violéncia — fisica ou simbdlica — e
negligéncia no interior da instituicdo ou praticadas pela familia,
prevendo os encaminhamentos de violagbes para instancias
competentes.

§ 22 Garantida a autonomia dos povos indigenas na escolha
dos modos de educagao de suas criangas de 0 a 5 anos de idade,
as propostas pedagogicas para os povos que optarem pela Edu-
cac¢do Infantil devem:

I- proporcionar uma relagdo viva com os conhecimentos,
crencgas, valores, concepgdes de mundo e as memorias de seu
povo;

II- reafirmar a identidade étnica e a lingua materna como
elementos de constituicdo das criangas;

Ill- dar continuidade a educacdo tradicional oferecida na fa-
milia e articular-se as praticas socio-culturais de educagao e cui-
dado coletivos da comunidade;

IV- adequar calenddrio, agrupamentos etarios e organizagao
de tempos, atividades e ambientes de modo a atender as deman-
das de cada povo indigena.

§ 32 - As propostas pedagdgicas da Educagdo Infantil das
criangas filhas de agricultores familiares, extrativistas, pescado-
res artesanais, ribeirinhos, assentados e acampados da reforma
agraria, quilombolas, caigaras, povos da floresta, devem:

I- reconhecer os modos proprios de vida no campo como
fundamentais para a constituicdo da identidade das criangas mo-
radoras em territérios rurais;

II- ter vinculagdo inerente a realidade dessas populagdes,
suas culturas, tradigdes e identidades, assim como a praticas am-
bientalmente sustentaveis;
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