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LINGUA PORTUGUESA

ANALISE E INTERPRETACAO DE TEXTOS: COMPREENSAO
GLOBAL, ESTRUTURA, IDEIAS PRINCIPAIS E SECUNDA-
RIAS; INTERTEXTUALIDADE

DIFERENCA ENTRE COMPREENSAO E INTERPRETAGAO

A compreensdo e a interpretagdo de textos sdo habilidades
interligadas, mas que apresentam diferencas claras e que devem
ser reconhecidas para uma leitura eficaz, principalmente em con-
textos de provas e concursos publicos.

Compreensdo refere-se a habilidade de entender o que o
texto comunica de forma explicita. E a identificacdo do contetdo
gue o autor apresenta de maneira direta, sem exigir do leitor um
esfor¢o de interpretagdo mais aprofundado. Ao compreender um
texto, o leitor se concentra no significado das palavras, frases e
paragrafos, buscando captar o sentido literal e objetivo daquilo
que estd sendo dito. Ou seja, a compreensdo é o processo de

absorver as informagdes que estdo na superficie do texto, sem
. pensamentos e informacgdes.

precisar buscar significados ocultos ou inferéncias.

» Exemplo de compreensao:

Se o texto afirma: “Jorge era infeliz quando fumava”, a com-
preensdo dessa frase nos leva a concluir apenas o que esta clara-
mente dito: Jorge, em determinado periodo de sua vida em que
fumava, era uma pessoa infeliz.

Por outro lado, a interpretagao envolve a leitura das entre-

linhas, a busca por sentidos implicitos e o esfor¢o para compre- '

ender o que ndo estd diretamente expresso no texto. Essa habili-
dade requer do leitor uma analise mais profunda, considerando
fatores como contexto, inten¢Ges do autor, experiéncias pessoais
e conhecimentos prévios. A interpretagdo é a construgdo de sig-
nificados que vao além das palavras literais, e isso pode envolver
deduzir informagBes ndo explicitas, perceber ironias, analogias
ou entender o subtexto de uma mensagem.

» Exemplo de interpretagao:

Voltando a frase “Jorge era infeliz quando fumava”, a inter-
pretacdo permite deduzir que Jorge provavelmente parou de
fumar e, com isso, encontrou a felicidade. Essa conclusdo nao
estda diretamente expressa, mas é sugerida pelo contexto e pelas
implicagGes da frase.

Em resumo, a compreensdo é o entendimento do que esta
no texto, enquanto a interpretacdo é a habilidade de extrair do

texto o que ele n3o diz diretamente, mas sugere. Enquanto a
cor vermelha e um formato especifico.

compreensdo requer uma leitura atenta e literal, a interpretagdo
exige uma leitura critica e analitica, na qual o leitor deve conectar
ideias, fazer inferéncias e até questionar as inten¢Ges do autor.
Ter consciéncia dessas diferencas é fundamental para o su-
cesso em provas que avaliam a capacidade de lidar com textos,
pois, muitas vezes, as questdes irdo exigir que o candidato saiba
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identificar informagdes explicitas e, em outras ocasides, que ele

. demonstre a capacidade de interpretar significados mais profun-
: dos e complexos.

TIPOS DE LINGUAGEM
Para uma interpretacdo de textos eficaz, é fundamental en-
tender os diferentes tipos de linguagem que podem ser empre-
gados em um texto. Conhecer essas formas de expressdo ajuda
a identificar nuances e significados, o que torna a leitura e a in-
terpretagdo mais precisas. Ha trés principais tipos de linguagem

© que costumam ser abordados nos estudos de Lingua Portuguesa:

a linguagem verbal, a linguagem ndo-verbal e a linguagem mista
(ou hibrida).

» Linguagem Verbal

A linguagem verbal é aquela que utiliza as palavras como
principal meio de comunicagdo. Pode ser apresentada de forma
escrita ou oral, e é a mais comum nas interacdes humanas. E por
meio da linguagem verbal que expressamos ideias, emocgdes,

Exemplos:

= Um texto de livro, um artigo de jornal ou uma conversa
entre duas pessoas sdo exemplos de linguagem verbal.

= Quando um autor escreve um poema, um romance ou uma
carta, ele esta utilizando a linguagem verbal para transmitir sua
mensagem.

Na interpretagdo de textos, a linguagem verbal é a que ofe-
rece o conteudo explicito para compreensdo e andlise. Portanto,
ao se deparar com um texto em uma prova, é a partir da lingua-
gem verbal que se comeca o processo de interpretagao, analisan-
do as palavras, as estruturas frasais e a coesdo do discurso.

> Linguagem Nao-Verbal
A linguagem ndo-verbal é aquela que se comunica sem o

- uso de palavras. Ela faz uso de elementos visuais, como imagens,

cores, simbolos, gestos, expressoes faciais e sinais, para trans-
mitir mensagens e informacgdes. Esse tipo de linguagem é extre-
mamente importante em nosso cotidiano, ja que muitas vezes
as imagens ou os gestos conseguem expressar significados que
palavras ndo conseguem capturar com a mesma eficiéncia.

Exemplos:
= Uma placa de transito que indica “pare” por meio de uma

= As expressdes faciais e gestos durante uma conversa ou em
um filme.

= Uma pintura, um logotipo ou uma fotografia que transmi-
tem sentimentos, ideias ou informagdes sem o uso de palavras.
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No contexto de interpretacgdo, a linguagem ndo-verbal exi-
ge do leitor uma capacidade de decodificar mensagens que ndo
estdo escritas. Por exemplo, em uma prova que apresenta uma
charge ou uma propaganda, serd necessdrio interpretar os ele-
mentos visuais para compreender a mensagem que o autor de-
seja transmitir.

> Linguagem Mista (ou Hibrida)

A linguagem mista é a combinagdo da linguagem verbal e da
linguagem nao-verbal, ou seja, utiliza tanto palavras quanto ima-
gens para se comunicar. Esse tipo de linguagem é amplamente
utilizado em nosso dia a dia, pois permite a transmissdao de men-
sagens de forma mais completa, ja que se vale das caracteristicas
de ambas as linguagens.

Exemplos:

= Histdrias em quadrinhos, que utilizam desenhos (lingua-
gem ndo-verbal) e balGes de fala (linguagem verbal) para narrar
a histdria.

= Cartazes publicitarios que unem imagens e slogans para
atrair a atengdo e transmitir uma mensagem ao publico.

* As apresentacgdes de slides que combinam texto e imagens
para tornar a explicagdo mais clara e interessante.

A linguagem mista exige do leitor uma capacidade de inte-
grar informagdes provenientes de diferentes fontes para cons-
truir o sentido global da mensagem. Em uma prova, por exemplo,
é comum encontrar questdes que apresentam textos e imagens
juntos, exigindo que o candidato compreenda a interagdo entre
a linguagem verbal e ndo-verbal para interpretar corretamente
o conteudo.

» Importancia da Compreensao dos Tipos de Linguagem

Entender os tipos de linguagem é crucial para uma interpre-
tacdo de textos eficaz, pois permite que o leitor reconhega como
as mensagens sdo construidas e transmitidas. Em textos que uti-
lizam apenas a linguagem verbal, a atencdo deve estar voltada
para o que estd sendo dito e como as ideias sdo organizadas. Ja
em textos que empregam a linguagem ndo-verbal ou mista, o lei-
tor deve ser capaz de identificar e interpretar simbolos, imagens
e outros elementos visuais, integrando-os ao conteudo verbal
para chegar a uma interpretagdo completa.

Desenvolver a habilidade de identificar e interpretar os dife-
rentes tipos de linguagem contribui para uma leitura mais critica
e aprofundada, algo essencial em provas que avaliam a compe-
téncia em Lingua Portuguesa. Essa habilidade é um diferencial
importante para a compreensdo do que estd explicitamente es-
crito e para a interpretagdo das nuances que a linguagem ndo-
-verbal ou mista pode adicionar ao texto.

INTERTEXTUALIDADE

A intertextualidade é um conceito fundamental para quem
deseja compreender e interpretar textos de maneira aprofun-
dada, especialmente em contextos de provas de concursos pu-
blicos. Trata-se do didlogo que um texto estabelece com outros
textos, ou seja, a intertextualidade ocorre quando um texto faz
referéncia, de maneira explicita ou implicita, a outro texto ja exis-
tente. Esse fendmeno é comum na literatura, na publicidade, no
jornalismo e em diversos outros tipos de comunicagdo.

ol

> Defini¢cdo de Intertextualidade

Intertextualidade é o processo pelo qual um texto se relacio-
na com outro, estabelecendo uma rede de significados que enri-
quece a interpretagdo. Ao fazer referéncia a outro texto, o autor
cria um elo que pode servir para reforgar ideias, criticar, ironizar
ou até prestar uma homenagem. Essa relagdo entre textos pode
ocorrer de vdrias formas e em diferentes graus de intensidade,
dependendo de como o autor escolhe incorporar ou dialogar
com o texto de origem.

O conceito de intertextualidade sugere que nenhum texto é
completamente original, pois todos se alimentam de outros tex-
tos e discursos que ja existem, criando um jogo de influéncias,
inspiracGes e referéncias. Portanto, a compreensdo de um texto
muitas vezes se amplia quando reconhecemos as conexdes inter-
textuais que ele estabelece.

> Tipos de Intertextualidade

A intertextualidade pode ocorrer de diferentes formas. Aqui
estdo os principais tipos que vocé deve conhecer:

= Citagdo: E a forma mais explicita de intertextualidade.
Ocorre quando um autor incorpora, de forma literal, uma passa-
gem de outro texto em sua obra, geralmente colocando a citagao
entre aspas ou destacando-a de alguma maneira.

» Exemplo: Em um artigo cientifico, ao citar um trecho de
uma obra de um pesquisador renomado, o autor estd utilizando
a intertextualidade por meio da citagdo.

* Parafrase: Trata-se da reescritura de um texto ou trecho
de forma diferente, utilizando outras palavras, mas mantendo o
mesmo conteudo ou ideia central do original. A paréfrase res-
peita o sentido do texto base, mas o reinterpreta de forma nova.

» Exemplo: Um estudante que I1é um poema de Carlos Drum-
mond de Andrade e reescreve 0s versos com suas préprias pala-
vras estd fazendo uma parafrase do texto original.

= Parddia: Nesse tipo de intertextualidade, o autor faz uso
de um texto conhecido para criar um novo texto, mas com o ob-
jetivo de provocar humor, critica ou ironia. A parddia modifica o
texto original, subvertendo seu sentido ou adaptando-o a uma
nova realidade.

* Exemplo: Uma musica popular que é reescrita com uma
nova letra para criticar um evento politico recente é um caso de
parddia.

= Alusdo: A alusdo é uma referéncia indireta a outro texto ou
obra. Ndo é citada diretamente, mas ha indicios claros que levam
o leitor a perceber a relagdao com o texto original.

» Exemplo: Ao dizer que “este é o doce momento da maga”,
um texto faz alusdo a narrativa biblica de Addo e Eva, sem men-
cionar explicitamente a histdria.

= Pastiche: E um tipo de intertextualidade que imita o estilo
ou a forma de outro autor ou obra, mas sem a intengdo critica ou
irbnica que caracteriza a parddia. Pode ser uma homenagem ou
uma maneira de incorporar elementos de uma obra anterior em
um novo contexto.

* Exemplo: Um romance que adota o estilo narrativo de um
cldssico literdrio como “Dom Quixote” ou “A Divina Comédia”
para contar uma histéria contemporanea.
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CONHECIMENTOS NUMERICOS: SISTEMAS DE NUME-
RACAO

A numeragdo € o sistema ou processo que utilizamos para
representar numeros. Ela € uma construgdo cultural e histdrica
que permite aos seres humanos quantificar, ordenar e calcular.
Ao longo da histdria, diversas civilizagdes desenvolveram

seus proprios sistemas de numeragdo, muitos dos quais tém

influenciado os métodos que usamos hoje.

Existem alguns sistemas notaveis, incluindo:

= Sistema Decimal: Utiliza dez digitos, de 0 a 9, e é o sistema
de numeragdo mais utilizado no mundo para a representa-
¢do e o processamento de nimeros em diversas areas do
conhecimento e atividades cotidianas.

= Sistema Bindrio: Utiliza apenas dois digitos, 0 e 1, e é a
base para a computagdo moderna e o processamento de

dados digitais.

= Sistema Octal: Baseado em oito digitos, de 0 a 7, foi usado
em alguns sistemas de computagdo no passado.

= Sistema Hexadecimal: Com 16 simbolos, de 0 a 9 e de A
a F, é frequentemente usado em programacdo e sistemas
de computagdo para representar valores binarios de forma
mais compacta.

= Sistema Romano: Um sistema ndo posicional que utiliza :
letras para representar numeros e foi amplamente usado no

Império Romano.

A escolha de um sistema de numeragdo pode depender de
varios fatores, como a facilidade de uso em calculos, a tradigdo
cultural, ou a aplicagdo pratica em tecnologia. A seguir, faremos
um estudo mais detalhado do sistema de numeragao decimal:

Sistema de numeragao decimal

O sistema de numeragdo decimal é de base 10, ou seja utiliza
10 algarismos (simbolos) diferentes para representar todos os
ndmeros.

Formado pelos algarismos 0, 1, 2, 3, 4,5,6, 7, 8,9, é um
sistema posicional, ou seja, a posi¢gdo do algarismo no numero
modifica o seu valor.

E o sistema de numerag3o que nés usamos. Ele foi concebido
pelos hindus e divulgado no ocidente pelos arabes, por isso, é

também chamado de sistema de numeragdo indo-arabico.
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EVOLUCAO DO SISTEMA DE NUMERAGCAO
DECIMAL

Caracteristicas

= Possui simbolos diferentes para representar quantidades
de 1 a9 e um simbolo para representar a auséncia de quan-
tidade (zero).

= Como é um sistema posicional, mesmo tendo poucos
simbolos, é possivel representar todos os nimeros.

= As quantidades sdo agrupadas de 10 em 10, e recebem as
seguintes denominacgdes:

10 unidades = 1 dezena
10 dezenas = 1 centena
10 centenas = 1 unidade de milhar, e assim por diante

Exemplos
567
= 7 unidades
60 unidades= 6 dezenas
* 500 unidades= 5 centenas
2043
— 3 unidades
40 unidades= 4 dezenas

— 0 unidades = auséncia de centena
2 000 unidades = 2 unidades de milhar
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Ordens e Classes

No sistema de numeragao decimal cada algarismo representa uma ordem, comec¢ando da direita para a esquerda e a cada trés
ordens temos uma classe.

Classe dos Bilhoes Classe dos Milhdes Classe dos Milhares Classe das Unidades Simples
124 114 102 942 82 74 62 54 42 34 248 14
ordem ordem ordem ordem ordem ordem ordem ordem ordem ordem ordem ordem

Centenas | Dezenas | Unidades | Centenas | Dezenas | Unidades | Centenas | Dezenas | Unidades
de de de de de de de de de Centenas | Dezenas | Unidades
Bilhdo Bilhdo Bilhdo Milhdo Milhdo Milhdo Milhar Milhar Milhas

Para fazer a leitura de nimeros muito grandes, dividimos os algarismos do nimero em classes (blocos de 3 ordens), colocando
um ponto para separar as classes, comegando da direita para a esquerda.

Exemplos

1) 57283

Primeiro, separamos os blocos de 3 algarismos da direita para a esquerda e colocamos um ponto para separar o nimero: 57. 283.

No quadro acima vemos que 57 pertence a classe dos milhares e 283 a classe das unidades simples. Assim, o nimero serd lido
como: cinquenta e sete mil, duzentos e oitenta e trés.

2) 12839696
Separando os blocos de 3 algarismos temos: 12.839.696
O numero entdo sera lido como: doze milhdes, oitocentos e trinta e nove mil, seiscentos e noventa e seis.

PROPRIEDADES E OPERACOES EM CONJUNTOS NUMERICOS (NATURAIS, INTEIROS, RACIONAIS E REAIS) M

O agrupamento de termos ou elementos que associam caracteristicas semelhantes é denominado conjunto. Quando aplicamos
essa ideia a matematica, se os elementos com caracteristicas semelhantes sdo nimeros, referimo-nos a esses agrupamentos como
conjuntos numéricos.

Em geral, os conjuntos numéricos podem ser representados graficamente ou de maneira extensiva, sendo esta ultima a forma
mais comum ao lidar com operagdes matematicas. Na representagdo extensiva, os numeros sdo listados entre chaves {}. Caso o
conjunto seja infinito, ou seja, contenha uma quantidade incontdvel de nimeros, utilizamos reticéncias apos listar alguns exemplos.
Exemplo:N={0,1, 2, 3,4, ..}.

Existem cinco conjuntos considerados essenciais, pois sdo os mais utilizados em problemas e questdes durante o estudo da
Matematica. Esses conjuntos sdo os Naturais, Inteiros, Racionais, Irracionais e Reais.

Conjunto dos Numeros Naturais (N)

O conjunto dos numeros naturais é simbolizado pela letra N e compreende os nimeros utilizados para contar e ordenar. Esse
conjunto inclui o zero e todos os numeros positivos, formando uma sequéncia infinita.

Em termos matematicos, os nimeros naturais podem ser definidos comoN={0, 1, 2, 3, 4,5, 6, ...}

O conjunto dos numeros naturais pode ser dividido em subconjuntos:

N* =11, 2, 3, 4..} ou N* =N — {0}: conjunto dos nimeros naturais ndo nulos, ou sem o zero.
Np =10, 2, 4, 6...}, em que n € N: conjunto dos numeros naturais pares.

Ni={1, 3,5, 7..}, em que n € N: conjunto dos nimeros naturais impares.

P={2, 3,5, 7..}: conjunto dos numeros naturais primos.
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Operagoes com Numeros Naturais
Praticamente, toda a Matematica é edificada sobre essas duas operagdes fundamentais: adigdo e multiplicagdo.
Adicdo de Numeros Naturais
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INFORMATICA

CONCEITOS FUNDAMENTAIS DE TECNOLOGIA DA IN-
FORMAGAO (TI)

Ainformatica, ou ciéncia da computagdo, é a darea dedicadaao
processamento automatico da informagdo por meio de sistemas
computacionais. Seu nome, derivado da fusdo das palavras
“informacgdo” e “automatica”, reflete o objetivo principal: utilizar

computadores e algoritmos para tratar, armazenar e transmitir

dados de forma eficiente e precisa.

A evolugdo da informatica comegou com dispositivos de

calculo simples, como o dbaco, e avangou significativamente ao
longo dos séculos. No século 17, Blaise Pascal criou a Pascaline,
uma das primeiras calculadoras mecanicas. Ja no século 19,
Charles Babbage projetou a Maquina Analitica, precursora dos
computadores modernos. Ada Lovelace, sua colaboradora,
escreveu o primeiro algoritmo destinado a ser executado por

uma maquina, tornando-se a primeira programadora da histéria. :
No século 20, a informdatica passou por transformagdes

revolucionarias. Surgiram os primeiros computadores eletronicos,
como o ENIAC, que usava valvulas para realizar calculos em
grande velocidade. A invengdo do transistor e dos circuitos
integrados possibilitou a criagdo de computadores menores
e mais rapidos, e, com a chegada dos microprocessadores, os
computadores pessoais comegaram a se popularizar.

Hoje, a informdtica permeia praticamente todos os

aspectos da vida cotidiana, desde smartphones até sistemas

avangados de inteligéncia artificial. A drea segue em constante
inovagdo, impulsionando mudangas significativas em como nos
comunicamos, trabalhamos e interagimos com o mundo ao
nosso redor.

Fundamentos de Informatica
* Computador: é uma maquina capaz de receber, armaze-

nar, processar e transmitir informagdes. Os computadores
modernos sdo compostos por hardware (componentes

fisicos, como processador, memoria, disco rigido) e software
(programas e sistemas operacionais).

* Hardware e Software: hardware refere-se aos componen-
tes fisicos do computador, enquanto o software refere-se
aos programas e aplicativos que controlam o hardware e
permitem a execucdo de tarefas.

» Sistema Operacional: é um software fundamental que
controla o funcionamento do computador e fornece uma

interface entre o hardware e os programas. Exemplos de
sistemas operacionais incluem Windows, macQS, Linux, iOS
e Android.

»»»»»»»» - Noluci®

= Periféricos: sdo dispositivos externos conectados ao com-
putador que complementam suas funcionalidades, como
teclado, mouse, monitor, impressora, scanner, alto-falantes,
entre outros.

= Armazenamento de Dados: refere-se aos dispositivos de
armazenamento utilizados para guardar informagdes, como
discos rigidos (HDs), unidades de estado sélido (SSDs), pen
drives, cartoes de memoria, entre outros.

* Redes de Computadores: sdo sistemas que permitem a

comunicagdo entre computadores e dispositivos, permitindo

o compartilhamento de recursos e informagdes. Exemplos

incluem a Internet, redes locais (LANs) e redes sem fio

(Wi-Fi).

Seguranga da Informagdo: Refere-se as medidas e praticas
utilizadas para proteger os dados e sistemas de computadores
contra acesso ndo autorizado, roubo, danos e outros tipos de
ameacas.

Tipos de computadores

= Desktops: sdo computadores pessoais projetados para uso
em um unico local, geralmente composto por uma torre ou
gabinete que contém os componentes principais, como pro-
cessador, memoria e disco rigido, conectados a um monitor,
teclado e mouse.

= Laptops (Notebooks): sdo computadores portateis com-
pactos que oferecem as mesmas funcionalidades de um
desktop, mas sdo projetados para facilitar o transporte e o
uso em diferentes locais.

= Tablets: sdo dispositivos portateis com tela sensivel ao
toque, menores e mais leves que laptops, projetados prin-
cipalmente para consumo de contelido, como navegag¢ao na
web, leitura de livros eletronicos e reprodugdo de midia.

= Smartphones: sdo dispositivos méveis com capacidades
de computagdo avangadas, incluindo acesso a Internet, apli-
cativos de produtividade, cameras de alta resolugdo, entre
outros.

= Servidores: sdo computadores projetados para fornecer
Servigos e recursos a outros computadores em uma rede,
como armazenamento de dados, hospedagem de sites,
processamento de e-mails, entre outros.

= Mainframes: sdo computadores de grande porte
projetados para lidar com volumes massivos de dados e
processamento de transagGes em ambientes corporativos e
institucionais, como bancos, companhias aéreas e agéncias
governamentais.
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= Supercomputadores: sdo os computadores mais podero-

sos e avangados, projetados para lidar com calculos comple-

X0s e intensivos em dados, geralmente usados em pesquisa
cientifica, modelagem climatica, simulagdes e analise de
dados.

HARDWARE E SOFTWARE — FUNCIONALIDADES E CA-
RACTERISTICAS

Hardware

O hardware sdo as partes fisicas de um computador. Isso
inclui a Unidade Central de Processamento (CPU), unidades de
armazenamento, placas mae, placas de video, memdria, etc..
Outras partes extras chamados componentes ou dispositivos
periféricos incluem o mouse, impressoras, modems, scanners,
cameras, etc.

Para que todos esses componentes sejam
apropriadamente dentro de um computador, é necessdrio que a
funcionalidade de cada um dos componentes seja traduzida para
algo pratico. Surge entdo a fungdo do sistema operacional, que
faz o intermédio desses componentes até sua fungao final, como,
por exemplo, processar os calculos na CPU que resultam em
uma imagem no monitor, processar os sons de um arquivo MP3
e mandar para a placa de som do seu computador, etc. Dentro
do sistema operacional vocé ainda tera os programas, que dao
funcionalidades diferentes ao computador.

Gabinete

Também conhecido como torre ou caixa, é a estrutura que
abriga os componentes principais de um computador, como a
placa-mde, processador, memodria RAM, e outros dispositivos
internos. Serve para proteger e organizar esses componentes,
além de facilitar a ventilagao.

Gabinete

Processador ou CPU (Unidade de Processamento Central)

E o cérebro de um computador. E a base sobre a qual é
construida a estrutura de um computador. Uma CPU funciona,
basicamente, como uma calculadora. Os programas enviam
calculos para o CPU, que tem um sistema préprio de “fila” para
fazer os célculos mais importantes primeiro, e separar também

INFORMATICA
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os calculos entre os nucleos de um computador. O resultado
desses calculos é traduzido em uma agdo concreta, como por

- exemplo, aplicar uma edi¢do em uma imagem, escrever um texto
e as letras aparecerem no monitor do PC, etc. A velocidade de
um processador estd relacionada a velocidade com que a CPU é
capaz de fazer os célculos.

Cooler

Quando cada parte de um computador realiza uma tarefa,
elas usam eletricidade. Essa eletricidade usada tem como uma
consequéncia a geracao de calor, que deve ser dissipado para
que o computador continue funcionando sem problemas e
sem engasgos no desempenho. Os coolers e ventoinhas sdo

¢ responsaveis por promover uma circulagdo de ar dentro da case

do CPU. Essa circulagdo de ar provoca uma troca de temperatura
entre o processador e o ar que ali estd passando. Essa troca
de temperatura provoca o resfriamento dos componentes
do computador, mantendo seu funcionamento intacto e
prolongando a vida util das pegas.

Cooler

Placa-mae

Se o CPU é o cérebro de um computador, a placa-mae
é o esqueleto. A placa mde é responsavel por organizar a
distribuicdo dos cdlculos para o CPU, conectando todos os
outros componentes externos e internos ao processador. Ela
também é responsavel por enviar os resultados dos célculos para
seus devidos destinos. Uma placa mde pode ser on-board, ou
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CONHECIMENTOS

ESPECIFICOS

TEMAS EDUCACIONAIS E PEDAGOGICOS: PSICOLOGIA
DA EDUCAGAO, DA APRENDIZAGEM E DO DESENVOLVI-
MENTO, INCLUINDO NEUROCIENCIA

> Introdugao

A Psicologia da Educagdo estuda o comportamento do ser :

humano no ambiente educacional, na busca pela compreensao
acerca do funcionamento do processo de ensino e aprendizagem
e no aprofundamento da investigacdo sobre as dificuldades
de aprendizagem, criando ferramentas e estratégias com a
finalidade de melhorar os processos de ensino, orientando
professores e promovendo a incluséo.

» Comportamentalismo

O Comportamentalismo (Behaviorismo) é uma teoria
psicoldgica baseada no estudo do comportamento humano a
partir de estimulos, buscando entender a forma de resposta a
esses estimulos, dentro do contexto em que o individuo esta
inserido. Podemos, portanto, destacar trés aspectos centrais
dessa teoria:

1 — Enfase no individuo;

processos de trabalho;
3 — 0 estudo comportamental.

Assim, a aprendizagem é definida como uma mudanga de
comportamento que se da em resposta a estimulos ambientais.
Esses estimulos podem ser positivos ou negativos.

Os estimulos positivos, também chamados de

“recompensas”, possibilitam a criacdo de associagOes positivas

entre a “recompensa’ e um determinado comportamento, chamado de Neoconstrutivismo. O primeiro, acredita que os

levando-o a repeti¢do da acgdo.

Ja os estimulos negativos ou “castigos”, provocam o efeito
contrario, fazendo com que o individuo evite repetir essas agoes,
a partir da associagcdo de certos comportamentos com tais
estimulos.

» Cognitivismo

Diferentemente do Comportamentalismo, que estabelece

certa semelhanga entre seres humanos e outros animais, nos
processos de aquisicdo de comportamentos a partir de estimulos,
o Cognitivismo analisa os humanos como seres racionais,
diferentes dos outros animais. Assim, essa teoria explora

rrrrrrrr - Qoliicao

Educacdo Basica/Especialista de Apoio
Pedagdgico a Educacdo Basica

as complexidades da mente humana no processamento de
informacgdes, estabelecendo o comportamento como resultado
do pensamento.

Dessa forma, a aprendizagem ¢é considerada resultado
das atividades mentais (pensamento, conhecimento, memodria,
motivacgdo, reflexao e resolugdo de problemas), sendo avaliada

. através da demonstragao de conhecimento e da compreensao.

> Gestalt

O termo, de origem alem3, significa “forma total” e esta
relacionado ao modo através do qual, percebemos as coisas.
Nesse contexto, os processos de desenvolvimento e aprendizagem
sdo entendidos como resultado do amadurecimento do
sistema nervoso e das estruturas sensoriais do individuo que

. gradativamente, permitem o aumento de sua capacidade
¢ perceptora, podendo contribuir para auxiliar o professor na

organizagao dos estimulos, facilitando o processo de percep¢ao.

» Construtivismo

A escola construtivista baseia-se na criacdo de informacgdes
subjetivas por parte doaluno, a partir de sua propria interpretagdo
do mundo, provocando a reestruturagdo de seu pensamento.

Desse modo, pode-se entender que o construtivismo adota

2 - Atencdo ao comportamento organizacional e nos . uma abordagem focada no aluno, enquanto o professor assume

o papel de guia do processo de aprendizagem.

A aprendizagem ,na escola construtivista, é entendida
como um processo de crescimento intelectual, baseado
no conhecimento prévio do aluno e na aquisicdo de novos
conhecimentos, adquiridos por meio das vivéncias e
interpretacGes que ele estabelece com o meio a sua volta.

Dentro da abordagem construtivista, destacam-se duas
vertentes: o Construtivismo Social e o Cognitivo, também

alunos formulam suas hipdteses sobre o ambiente e as testam
através de negociagBes sociais. Enquanto o Construtivismo
Cognitivo ou Neoconstrutivismo se interessa pelo processo
como ocorre a construgdo das hipdteses e da geragdo do
conhecimento.

» Condutivismo

O Condutivismo baseia-se no Comportamentalismo ou
Behaviorismo, que defende o controle dos comportamentos,
portanto das condutas adotadas frente a associacOes
estabelecidas com estimulos positivos ou negativos, de forma
gue os positivos incentivem a repeti¢do das condutas, enquanto
os negativos, inibam essa repeticao.
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> Inteligéncias Multiplas

A teoria das Inteligéncias Multiplas defende que o ser
humano é capaz de desenvolver nove tipos de inteligéncias,
porém, nem todos desenvolvem todas elas. Em geral, observa-
se o desenvolvimento de uma ou duas. Através das Inteligéncias
Multiplas é possivel retratar os varios comportamentos pelos
quais as pessoas expdem suas habilidades de cogni¢do. A
tabela abaixo, apresenta os nove tipos de inteligéncia e suas
caracteristicas:

CONHECIMENTOS ESPECIFICOS

Tipo de Inteligéncia Caracteristica

Légico-Matematica Calculos e raciocinio légico.

Aptiddo para aprender

Linguistica idiomas e habilidades
comunicativas.
. Compreender e elaborar
Espacial

imagens.

Percepgdo e execugdo de

Fisico-Cinestésica h .
movimentos corporais.

Habilidades de oratoria,
compreensdo e
argumentacao.

Interpessoal

Capacidade de
elaborar pensamentos,
autoconhecimento.

Intrapessoal

Aprender a ler e compor
musica, aprender a tocar
um instrumento.

Musical

Relacionar-se com a

Naturalista L
natureza, plantas e animais.

Relacionar-se com quest&es
relativas a natureza
humana e a existéncia.

Existencialista

> Inteligéncia Emocional

A Inteligéncia Emocional se desenvolve a partir das
competéncias relacionadas a lidar com as emogdes. Dentre
elas, pode-se citar as soft skills, que tratam das intera¢des
estabelecidas entre as pessoas. A popularizagdo da Inteligéncia
Emocional se deu por intermédio do psicélogo inglés Daniel
Goleman que descreveu-a como sendo a capacidade de
gerenciamento das emocdes, essencial para o desenvolvimento
da inteligéncia de um individuo, contribuindo, inclusive, para um
melhor desempenho profissional. O modelo de Goleman baseia-
se em cinco pilares:

= Autoconsciéncia: capacidade de reconhecer as proprias

emocgoes.

* Autorregulagdo: capacidade de lidar com as proprias
emocgoes.

= Automotivagdo: capacidade de se motivar e de se manter
motivado.

* Empatia: capacidade de enxergar as situagbes pela pers-
pectiva dos outros.

oluca®

* Habilidades sociais: conjunto de capacidades envolvidas
na interagdo social.

» Teoria da Aprendizagem Significativa

O entendimento dos processos de aprendizagem modificou
a formatagdo dos curriculos que, mais do que a listagem dos
conteldos a serem trabalhados, hoje contempla também a
determinagdo das metodologias mais adequadas a serem
empregadas, de modo que atribuam a eles significancia em
relagdo ao contexto social que o aluno se insere, com objetivos
que visam a formagdo ética, reflexiva e humanizada.

Assim, essa formacgdo so é possivel quando “os estudantes
produzem sentidos e significados acerca de suas aprendizagens,
de maneira contextualizada e protagonista, levando em conta o
conhecimento prévio que trazem da esfera escolar e para além
dela, aspectos que se observam na leitura dos relatos de pratica
dos professores.” (BNCC)

» Aprendizado Experimental

O Aprendizado Experiencial € um método pedagégico que
utiliza experiéncias para possibilitar a aprendizagem, permitindo
que o aluno vivencie na pratica o objeto de estudo, atribuindo
maior significancia ao que se aprende. Essa metodologia é
baseada nos seguintes fundamentos:

1 - Aprender na pratica.

2 — Mudang¢a no papel do professor, que deixa de ser
o detentor do conhecimento e se torna um facilitador nas
experiéncias dos alunos, os guiando para que possam chegar a
resultados satisfatorios.

3 — Capacidade de replicar o conhecimento.

4 — Compreender os processos, além de teorias e conceitos
abstratos.

5 — Utilizar diversas formas de aprender.

Aprendizado Situado

O Aprendizado Situado pode ser entendido como uma
metodologia que utiliza a experimentagdo em grupos, dentro
do contexto social dos individuos, de modo a desenvolver
uma aprendizagem significativa através de um processo de
protagonismo dos alunos, permitindo a troca de conhecimento
entre os membros do grupo, a partir da vivéncia adquirida.

Nesse contexto, é importante que se destaque trés aspectos
fundamentais do aprendizado classificado como situado:

1 — Remete a pensamentos e ag¢Bes das pessoas que
acontecem em um mesmo espago e tempo;

2 — Refere-se a praticas sociais que envolvem a participagdo
de outras pessoas;

3 — Estd atrelado a contextos sociais que funcionam como
fonte de significados e conhecimentos.

> Psicanalise e Psicologia histérico-cultural

A psicologia historico-cultural trabalha como a formagao da
consciéncia a partir das relagGes sociais. Com isso, se objetiva a
aproximacgdo entre o aluno e o objeto do conhecimento através
de elementos pertencentes ao cotidiano dele, promovendo uma
aprendizagem efetiva.
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