AVISO
IMPORTANTE:

Este € um Material de Demonstragdo

Este arquivo é apenas uma amostra do conteudo
completo da Apostila.

Aqui vocé encontrard algumas pdginas selecionadas
para que possa conhecer a qualidade, estrutura e
metodologia do nosso material. No entanto, esta ndo é a
apostila completa.

POR QUE INVESTIR
NA APOSTILA COMPLETA?

% Conteudo totalmente alinhado ao edital
% Teoria clara, objetiva e sempre atualizada
% Questdes gabaritadas

% Diferentes praticas que otimizam seus estudos

Ter o material certo em mdaos transforma
sua preparagdo e aproxima vocé
da APROVACAO.

Garanta agora o acesso completo e aumente suas chances de aprovagdo:
https://www.editorasolucao.com.br/




SQoliicao

a solugao para o seu concurso!

CAMBARA-PR

PREFEITURA MUNICIPAL DE CAMBARA
PARANA

Agente Administrativo

EDITAL DE ABERTURA N.201.001/2025

COD: SL-152ST-25
7908433283669



rrrrrrrrrrrrrrrrrr INDICE

Lingua Portuguesa

1. Andlise e interpretacdo de texto (compreensdo global; ponto de vista do autor; ideias centrais desenvolvidas em cada
[T Ted =Y (o [0} (=T =T o - 1) OSSPSR 9

N @111 41U o or- Tor- o RO PO PPTPP 11
T W[ 0T U =T == o PO OO O PP PP UUPPPPPPRRRNN 12
Y Y S - ola TN 1T T={ U1 £ u [or= O PO PUUPPRRPPPPIN 13
T =T o 1Yo I R a] ool [ F=d F I £ G { U -] U OUPPRRRPRP 14
6. Elementos de coesa0 € COBIENCIA XU ....iiiuiiiiiiiii ettt ettt be e e e e e be e et e saeeeaees 20
7. Ortografia OfiCial. USO OS POMGUES .....ccccuiiiiiiiieiiiee ettt stt e st e e s e e e e st e e s saba e e s bbeeesabaeeenabeeesabaeeesabeeesssbaeessbeessssaeesnssees 25
T Vol o | U F To- [o I = ] o IO PPTPPP 30
9. Letra e fonema, silaba, encontros vocalicos e consonantais, digrafos.......cccucueiiiiiiiiiiieiciee e 36
10. EMPrego das Classes e PalaVras .......iccuiiiiciieiiiiieiiieeesiieeesteessaeeesieeeesabaeessateeesbseeesssaeessseeessseeessasaeessssaeesnsseeesssseesnsseeenn 43
11. Semantica (sindbnimos e antonimos, significacdo das palavras, sentido conotativo e denotativo)........ccccceeeeveecieecveecieenee. 52
A ST [ole T=T Y [0 ] 7  n [or- - PRSP 56
13. Concordancias NOMINGAL € VEIDAL......c..ei ittt ettt e bt e st e e s bt e et e st e e s beeeabeesabeesseeeabeenaeean 61
I o o1 (U= o [ OO PP P PPPPRRRPRt 65
15. Literatura brasileira: prosa € poesia, QULOIES € ODIaS......ccuuiiiiiiiiiiiiieciiee et e eeee et e e sre e e sbe e e et e e e ssteeesnbaeesnsteeesseeessnsaeas 71
ST S =W - o [ [T Y= dU - =T o o [ USRS 79

Matematica

17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24,
25.
26.
27.
28.
29.

30.

31.

32.

33.
34,

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, Soli}"“gg@

AS QUALIO OPEragOES FUNTAMENTAIS ....ccuviiiieiciieiiietee st erte et ettt e et e st e e teesabeesaee e seessseeseeesseessseensessnseesnseesessnsessssesnseanns 89
Comparagoes, arredondamentos, aproxXimagoes € EStIMATIVAS .....ciivviiiiriieiiiiie et erte et e e s re e s sare e s sibeeesbeeeeas 90
(0 | [olU] (o3 1 F=7=1 o T oo TSP 91
EquagGes: de 12 e 22 graus cOmM UMA OU dUAS INCOZNITAS.....ceccvtereririeerieerieeeteesteesteesseesseeesreesseesseeeseessseesseessseessessnsessases 93
SiSteMAs dE EQUAGTES A 12 SraU ...uuiiiriuieeiiieee ittt e siteeerte e e sttt e e steeesstteeesbeeessabeeessaseeesasseesassaeesseeessasanesanbaeesssseessssseesnsseeens 95
Calculos envolvendo mondmios, polindmios € Produtos NOTAVEIS.........ccueecieerieeiieeiriecee et esee e e sreeseeereessseesreesnneees 97
Conjuntos numéricos: nimeros naturais, inteiros, racionais, irracionais € reaiS.........cccvvevvveereeerieesieeeree e e e ereesveeseneenns 100
Multiplos e divisores de um nUmero Natural, MMC, MOC ......occiiiiiiiiiecie e eesrae e te e s b e e raeenreesanas 112
a1 oV Lo T 41U ] o= ol L PSPPI 116
oI ClaloFTo-[o M =Te [Tl - To [o M=R -1 o] - [oF [ NUN PP PPPPRRTPRNE 117
Operagdes entre conjuntos: unido, intersecdo, diferenga € ComMpPlEMENTAr.....cueiiiiiiiiiiieiriee e 119
Fungdes - constantes, afim, crescentes e decrescentes; graficos de fUNGOES ......cccvveiiiiiiiriiie it 122
Unidades de medida: comprimento, capacidade, massa, tempo e volume; conversao de moedas e medidas. medidas de

] o= o (ol =SOSR 126

Geometria plana - angulos opostos pelo vértice, formados por retas paralelas e uma transversal, complementares e
suplementares, bissetriz; perpendicularidade, concorréncia e paralelismo entre retas; teoremas de tales; comprimento

da circunferéncia; calculo de area: triangulos, retangulos € CIrCUIOS .......ccveeiiieieiiiee e rre e e eree e 130
Geometria espacial - sélidos geométricos; calculo de volume: prismas reto-retangulares, cilindro.........ccccceeeveeeeveeeenneen. 135
Geometria analitica - plano cartesiano, coordenadas no plano cartesiano, simetria no plano cartesiano, orientagdo no

o] ETaTo T Te It oF- Tole BN g Vo I =T o] T PSR USRUPRUPRI 140
Nog¢des de diregdo: norte, sul, leste e oeste, esquerda e direita, para cima e para baiXo ......ccecveeeeiveeeeiiieecciee e 145
Estatistica — média, moda e mediana; dados, tabelas, graficos e suas interpretagies.......cccveevveeeeiiveeeccieee e e 146

a solugdo para 0 seu concurso!



rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrr INDICE

35.
36.

37.
38.
39.
40.

Sequéncia de nimeros, figuras e letras; SEQUENCIAS IOZICAS. ... ..ccciiiiiiiii ittt e e e raae e e e eae e s eree e e s neeas 152
Probabilidade - certeza e impossibilidade, fenémenos aleatérios, espago amostral e evento; eventos dependentes e

independentes; probabilidades da UNIZ0 € INTEISEEA0.......ccuiiiiiiiiiiiieee ettt e cee e e e ree e e rre e e s ar e e s saeeesbaeeesbaeessareeesanes 154
Grandezas direta e inversamente proporcionais: raza0 € PrOPOIGAD .....ieccvueeeiirreeerireeerireeesreeessreeesseeeesssseessseesssssessssseeens 155
Regra de trés SIMPIES € COMPOSTA ..iiuviiiiiiiieiiiieiiitee et e e ertee e s stre e s teeesstteeesbeeeesabaeeessaeeassaeesassaeesassaeesassesessseesssseeeansenennnes 157
Matematica financeira - sistema monetario brasileiro; porcentagem; juros SIMPIES........cccveeeviieeeiieeiciee e 158
[T e1 [T ox To o [ e o] o] 1=T 0 - [y RSP SPUSTNE 163

Informatica

Lo O N o A WD e

[
L O

CONCEITOS AE INTOIMIATICA ...ttt sttt s b et sa e b s at e s bt et e s bt et e s ae ekt eabesb e et e satenbeenbenbeensesbeensenae 173
Hardware de entrada € Saida. SOTEWAIE .......couiiiiiiiiiirie ettt ettt st e bt s it e s bt et saee b e easesbe e s e saeennes 174
YT e{V T g Lo e [l F=To [0 X OO OO SO U OT PP PPN 178
Ambientes operacionais: windows 10 e 11 e linux ubuntu. gerenciamento de arquivos. atalhos de teclado .................... 183
Processador de teXtO (PACOTE 2016) .....cccuiicuieiiieiieiiieeiieesteeeteesteeetee s et e beesteesaseebeeesbeessseasseassssensessnseessseenseessseesssesseenseen 213
Planilnas letrOniCas (EXCEI 2016) ....ccuuiiccrereiirreeeiireeeeireeeeireeeeitreeeeseeesatreeesaseeesssaeessssseeessseessssesassesesassesesssseesssseesssssesnnn 222
Navegadores de internet. busca € PESQUISA NA WD .......iiiiiiiiiiiiie e e e s ba e e s sbee e snareeesanee 228
ArmMazeNaMENTO EXEEIMO ....ciiiiiiiiiiiii ittt a e e s b e e s e b b e e s bb e e e s b bt e e s e e e s R b e e e s ba e e s ba e e sbbe e e s et e eas 233
Ferramentas de gerenciamento e compartilhamento de arquivos em nuvem (google drive)........ccceevveeveeniieeneescieesneenns 233
. E-mails: outlook, gmail, Webmail (ZIMDIa).........ccuiiiiiiiieecececeee et s e et e st e s e e et e b e e aa e ebeesaaeens 234
. Inteligéncia artificial e ferramentas generativas de texto (chatgpt, copilot, 2emini).......cccceevveevieeiieniicnieceecee e, 240

Conhecimentos Especificos
Agente Administrativo

10.

11.
12.
13.

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, Soli}"“gg@

Lei COMPIEMENTAT N.2 95/1998.....c..eecieiesieeitieee st ete st ete st esteeseesteeseesteessesseesseensesseessesseenseaseesseansesseensesssessenssenseensansesnsessen 247
Lei organica do MuNiCiPio d@ CAMDAIA — P ...ccuiiiiiiiiieiee ettt ettt et sttt et e et e st e e teesabeesbeesnbeesateeseesnseesnseennnas 250
Lei municipal n.2 1.191/2001 (disp&es sobre o regime juridico dos servidores publicos municipais do municipio, das

autarquias e das fundagGes municipais) e suas alteragtes € atUaliZagOEs .......cuveveicveeeriiee e e eaee e 277
Fungdes da administracdo: planejamento, organizagdo, diregao € CONLIOIE ......ccueviieiiieiiieiieeeeee e 293
[ doTol T o e [N oo ) o [U 1o or: [or- o JU N PRSPPI 296
Administracdo de pessoas: recrutamento, selegdo, treinamento, desenvolvimento, motivac¢do, lideranga, delegacdo,

(or: 1§ -{o I Y- - [ o 13U SPURRE 296
(CTo = [oJo -1 [UE=1 Lo = o [PPSR 297
Planejamento e nivel organizacional: estratégico, tatico € OPeracional .......ccueeivvieiciieeccie e 301
(O 2001 o T =Y oL (N SR K o T4 - [ .2 Lo 1= PPNt 308
Administra¢do financeira e orgamentdria: decisdes de investimento, decisGes de financiamento, or¢camento, andlise de

[ T Lo T[] Ko 13O PRSP PPPRRRRRIOt 308
Nogdes de administragdo publica; principios fundamentais da administragdo publica ........cccecveeeviieeeciieecciee e, 311
Poderes e deveres do adminiStrador PUBIICO .....cccuuiiiiciiiiiiiee et re e e et e e s ate e e etae e e sataeeenteeesareeesnnns 313
[[aaTelge] o To - e I To I3 a1 o R A= V7 T PSPPSR 315

a solugdo para 0 seu concurso!



rrrrrr INDICE

14.
15.
16.
17.

18.
19.

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, | Sorﬁgg@

YT Y7o Lo T LT o 1¥] o] L] ole 33U PS 332
Responsabilidade civil da administragao PUDBIICA.......cccuiiiiiiie et e e et e e e sra e e e e ra e e e sate e e snreeeeanee 335
Controle da administragdo publica; tipos € formas de CONTIOIE ........ccuviiiiiiiiiiiieeccee e e ere e e ere e e aeee e 338
Atos administrativos: conceitos, requisitos, atributos, classificagcdo, espécies e invalidagdo, anulagdo, revogacdo e

<] (T Lo OO T OO TSRO PRRR 340
(@] ¢or T 41T oY do I8 0111 o [Tolc U PSSRSOt 343
Lei n.2 14.133/2021 — lei de [ICItaCBES € CONTIATOS ....ecveeuieerieieeteete et eete et e eteeteeteeete et e eteeeeeteeeteeseeteeaseesseaseeseensesanesseenseens 348

a solugdo para 0 seu concurso!



LINGUA PORTUGUESA

ANALISE E INTERPRETACAO DE TEXTO (COMPREENSAO
GLOBAL; PONTO DE VISTA DO AUTOR; IDEIAS CENTRAIS
DESENVOLVIDAS EM CADA PARAGRAFO, INFERENCIAS)

Compreender um texto nada mais é do que analisar e de-
codificar o que de fato estd escrito, seja das frases ou de ideias
presentes. Além disso, interpretar um texto, esta ligado as con-
clusGes que se pode chegar ao conectar as ideias do texto com
a realidade.

A compreensdo basica do texto permite o entendimento de
todo e qualquer texto ou discurso, com base na ideia transmiti-
da pelo contelddo. Ademais, compreender relagdes semanticas é
uma competéncia imprescindivel no mercado de trabalho e nos
estudos.

Ainterpretacdo de texto envolve explorar vérias facetas, des-
de a compreensdo basica do que estd escrito até as analises mais

entanto, Quando n3o se sabe interpretar corretamente um texto
pode-se criar varios problemas, afetando ndo s6 o desenvolvi-
mento profissional, mas também o desenvolvimento pessoal.

» Busca de sentidos

Para a busca de sentidos do texto, pode-se extrair os tépicos
frasais presentes em cada paragrafo. Isso auxiliara na compreen-

sdo do conteudo exposto, uma vez que é ali que se estabelecem . o - .
. rentes informagdes de forma a construir o seu sentido global, ou

as relagdes hierdrquicas do pensamento defendido, seja reto-
mando ideias ja citadas ou apresentando novos conceitos.

Por fim, concentre-se nas ideias que realmente foram explici-
tadas pelo autor. Textos argumentativos ndo costumam conceder
espago para divagagGes ou hipdteses, supostamente contidas
nas entrelinhas. Deve-se atentar as ideias do autor, o que nao
implica em ficar preso a superficie do texto, mas é fundamental
gue ndo se criem suposi¢es vagas e inespecificas.

> Importancia da interpretagao

A pratica da leitura, seja por prazer, para estudar ou para se
informar, aprimora o vocabulario e dinamiza o raciocinio e a in-
terpretacdo. Ademais, a leitura, além de favorecer o aprendizado
de conteuldos especificos, aprimora a escrita.

Uma interpretagdo de texto assertiva depende de inimeros
fatores. Muitas vezes, apressados, descuidamo-nos dos detalhes

presentes em um texto, achamos que apenas uma leitura ja se = c5 essencial para se tornar um leitor habil. Vamos, ent3o, come-

faz suficiente. Interpretar exige paciéncia e, por isso, sempre
releia o texto, pois a segunda leitura pode apresentar aspectos
surpreendentes que ndo foram observados previamente.

Para auxiliar na busca de sentidos do texto, pode-se tam-
bém retirar dele os tdpicos frasais presentes em cada paragrafo,
isso certamente auxiliarda na apreensdo do conteudo exposto.

Lembre-se de que os paragrafos ndo estdo organizados, pelo me-

© nos em um bom texto, de maneira aleatodria, se estdo no lugar
© que estdo, é porque ali se fazem necessarios, estabelecendo uma

relagdo hierarquica do pensamento defendido; retomando ideias
ja citadas ou apresentando novos conceitos.

Concentre-se nas ideias que de fato foram explicitadas pelo
autor: os textos argumentativos ndo costumam conceder espago
para divagac¢Oes ou hipdteses, supostamente contidas nas entre-
linhas. Devemos nos ater as ideias do autor, isso ndo quer dizer
que vocé precise ficar preso na superficie do texto, mas é funda-

: mental que ndo criemos, a revelia do autor, suposi¢des vagas e
© inespecificas.

Ler com atengdo é um exercicio que deve ser praticado
a exaustdo, assim como uma técnica, que fard de nods leitores
proficientes.

» Diferenga entre compreensao e interpretagao
A compreensdo de um texto envolve realizar uma analise ob-

L . ~ . . jetiva do seu conteldo para verificar o que esta explicitamente
profundas sobre significados, intengées e contextos culturais. No Jetve P . qN - P .
- escrito nele. Por outro lado, a interpretagao vai além, relacionan-

do as ideias do texto com a realidade. Nesse processo, o leitor
extrai conclusdes subjetivas a partir da leitura.

IDENTIFICANDO O TEMA DE UM TEXTO

O tema é a ideia principal do texto. E com base nessa ideia
principal que o texto sera desenvolvido. Para que vocé consiga
identificar o tema de um texto, é necessario relacionar as dife-

seja, vocé precisa relacionar as multiplas partes que compdem
um todo significativo, que é o texto.

Em muitas situagdes, por exemplo, vocé foi estimulado a ler
um texto por sentir-se atraido pela temdtica resumida no titulo.
Pois o titulo cumpre uma fungdo importante: antecipar informa-
¢Oes sobre o assunto que serd tratado no texto.

Em outras situagdes, vocé pode ter abandonado a leitura

. porque achou o titulo pouco atraente ou, ao contrario, sentiu-se
- atraido pelo titulo de um livro ou de um filme, por exemplo. E

muito comum as pessoas se interessarem por tematicas diferen-
tes, dependendo do sexo, da idade, escolaridade, profissdo, pre-
feréncias pessoais e experiéncia de mundo, entre outros fatores.

Mas, sobre que tema vocé gosta de ler? Esportes, namoro,
sexualidade, tecnologia, ciéncias, jogos, novelas, moda, cuidados
com o corpo? Perceba, portanto, que as tematicas sdo pratica-
mente infinitas e saber reconhecer o tema de um texto é condi-

¢ar nossos estudos?

Propomos, inicialmente, que vocé acompanhe um exercicio
bem simples, que, intuitivamente, todo leitor faz ao ler um texto:
reconhecer o seu tema. Vamos ler o texto a seguir?

oliici®@ =]
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Cachorros

Os zodlogos acreditam que o cachorro se originou de uma
espécie de lobo que vivia na Asia. Depois os cdes se juntaram
aos seres humanos e se espalharam por quase todo o mundo.
Essa amizade comegou hd uns 12 mil anos, no tempo em que as
pessoas precisavam cagar para se alimentar. Os cachorros perce-
beram que, se ndo atacassem os humanos, podiam ficar perto
deles e comer a comida que sobrava. J& os homens descobriram
que os cachorros podiam ajudar a cagar, a cuidar de rebanhos e
a tomar conta da casa, além de serem 6timos companheiros. Um
colaborava com o outro e a parceria deu certo.

Ao ler apenas o titulo “Cachorros”, vocé deduziu sobre o
possivel assunto abordado no texto. Embora vocé imagine que
o texto vai falar sobre cdes, vocé ainda ndo sabia exatamente o
que ele falaria sobre cdes. Repare que temos varias informag&es
ao longo do texto: a hipdtese dos zodlogos sobre a origem dos
cdes, a associagdo entre eles e os seres humanos, a disseminagao
dos cdes pelo mundo, as vantagens da convivéncia entre cdes e
homens.

As informag0Oes que se relacionam com o tema chamamos
de subtemas (ou ideias secundarias). Essas informacdes se inte-
gram, ou seja, todas elas caminham no sentido de estabelecer
uma unidade de sentido. Portanto, pense: sobre o que exata-
mente esse texto fala? Qual seu assunto, qual seu tema? Certa-
mente vocé chegou a conclusdo de que o texto fala sobre a rela-
¢do entre homens e cdes. Se foi isso que vocé pensou, parabéns!
Isso significa que vocé foi capaz de identificar o tema do texto!

Fonte: https.//portuguesrapido.com/
tema-ideia-central-e-ideias-secundarias/

Compreender um texto trata da analise e decodificagdo do
que de fato esta escrito, seja das frases ou das ideias presentes.
Interpretar um texto, esta ligado as conclusdes que se pode che-
gar ao conectar as ideias do texto com a realidade. Interpretagao
trabalha com a subjetividade, com o que se entendeu sobre o
texto.

Interpretar um texto permite a compreensao de todo e qual-
quer texto ou discurso e se amplia no entendimento da sua ideia
principal. Compreender relagdes semanticas € uma competéncia
imprescindivel no mercado de trabalho e nos estudos.

Quando ndo se sabe interpretar corretamente um texto po-
de-se criar varios problemas, afetando ndo sé o desenvolvimento
profissional, mas também o desenvolvimento pessoal.

PONTO DE VISTA DO AUTOR

O modo como o autor narra suas histérias provoca diferen-
tes sentidos ao leitor em relagdo a uma obra. Existem trés pontos
de vista diferentes. E considerado o elemento da narracdo que
compreende a perspectiva através da qual se conta a histdria.
Trata-se da posi¢do da qual o narrador articula a narrativa. Apesar
de existir diferentes possibilidades de Ponto de Vista em uma
narrativa, considera-se dois pontos de vista como fundamentais:
O narrador-observador e o narrador-personagem.

LINGUA PORTUGUESA

Primeira pessoa

Um personagem narra a histéria a partir de seu préprio pon-
to de vista, ou seja, o escritor usa a primeira pessoa. Nesse caso,
lemos o livro com a sensagdo de termos a visdo do personagem
podendo também saber quais sdo seus pensamentos, o que cau-
sa uma leitura mais intima. Da mesma maneira que acontece nas
nossas vidas, existem algumas coisas das quais ndo temos conhe-
cimento e s6 descobrimos ao decorrer da histdria.

Segunda pessoa

O autor costuma falar diretamente com o leitor, como um
didlogo. Trata-se de um caso mais raro e faz com que o leitor se
sinta quase como outro personagem que participa da histéria.

Terceira pessoa

Coloca o leitor numa posi¢cdo externa, como se apenas ob-
servasse a a¢do acontecer. Os didlogos ndo sdo como na narrativa
em primeira pessoa, ja que nesse caso o autor relata as frases
como alguém que estivesse apenas contando o que cada perso-
nagem disse.

Sendo assim, o autor deve definir se sua narrativa sera trans-
mitida ao leitor por um ou varios personagens. Se a historia é
contada por mais de um ser ficticio, a transi¢gao do ponto de vis-
ta de um para outro deve ser bem clara, para que quem estiver
acompanhando a leitura nao fique confuso.

INFERENCIAS

Definicao

Ao contrario das informagdes explicitas, que sdo expres-
sadas pelo autor no texto, as informagdes implicitas ndo sdo
expressadas da mesma forma. Em muitos casos, para que se faca
uma leitura eficiente, é necessario que se va além do que esta
mencionado, sendo necessario preciso inferir as informagdes de
um texto, ou seja, decifrar suas entrelinhas.

Inferéncia: quer dizer concluir alguma coisa com base em
outra ja conhecida. Fazer inferéncias € uma habilidade essencial
para a interpretagdo correta dos enunciados e dos textos. As
principais informagdes que podem ser inferidas recebem o nome
de subtendidas e pressupostas.

Informagdo pressuposta: é aquela cujo enunciado depende
para fazer que consiga gerar sentido. Analise o seguinte exemplo:
“Arnaldo retornard para casa?”, O enunciado, nesse caso, somen-
te fara sentido se for levada em considera¢do que Arnaldo saiu
de casa, pelo menos provisoriamente — e essa é a informagdo
pressuposta. O fato de Arnaldo se encontrar em casa invalida-
rd o enunciado. Observe que as informagdes pressupostas estdo
assinaladas por meio de termos e expressGes expostos no pro-
prio enunciado e implicam de um critério légico. Desse modo,
no enunciado “Arnaldo ainda ndo retornou para casa”, o termo
“ainda” aponta que o retorno de Arnaldo para casa é dado como
certo pelos enunciados.

Informagao subtendida: diversamente a informacado pressu-
postas, a subentendida ndo é assinalada no enunciado, sendo,
portanto, apenas uma sugestao, isto é, pode ser percebida como

Editora o,
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MATEMATICA

As operagles basicas da matematica sdo a fundagdo sobre
a qual todo o conhecimento matematico é construido. Elas for-
mam a base dos cdlculos e sdo essenciais para a compreensdo de
conceitos mais avangados. A seguir, abordaremos as operagoes
de adigdo, subtragdo, multiplicacdo, divisdo, potenciacdo e radi-
ciagdo, explorando suas defini¢des e propriedades.

Adigdo (+)

A adicdo é a operagdo que determina um numero para re-

presentar a jun¢do de quantidades.

Exemplo:2+3=5

Os nimeros 2 e 3 sdao chamados de parcelas, e 0 nimero 5
é a soma.

Propriedades da Adigao:

» Propriedade Comutativa: A ordem dos niimeros n3o altera

o resultado.

at+b=b+a

Exemplo: 1+2=2+1

* Propriedade Associativa: A maneira como os nimeros s3o

agrupados ndo altera o resultado.
(@a+b)+c=a+(b+¢)

Exemplo: (1+2)+3=1+(2+3)

* Elemento Neutro: O zero é o elemento neutro da adi¢do, :
pois qualquer nimero somado a zero resulta no préprio :

numero.

a+t0=a=0+a

Exemplo:0+3=3

= Fechamento: A soma de dois numeros naturais é sempre

um numero natural.

a+b é um ndmero natural

AS QUATRO OPERAGCOES FUNDAMENTAIS M
. representar a diminuigdo de quantidades.

Subtracdo (-)
A subtracdo é a operagdo que determina um nimero para

Exemplo:5-4=1
Propriedades da Subtragdo:

= Propriedade Nao Comutativa: A ordem dos numeros alte-
ra o resultado.

a-b#b-a
Exemplo:5-2#2-5

= Propriedade Nao Associativa: A maneira como os numeros
sdo agrupados altera o resultado.

(a-b)-c # a-(b-c)
Exemplo: (6-4)-1#6-(4-1)

= Elemento Oposto: Para cada numero a, existe um numero
= a tal que sua soma seja zero.

a+(-a)=0

= Fechamento: A diferenca de dois nimeros naturais sé é
possivel quando o minuendo é maior ou igual ao subtraendo.

a-béumnumeronaturalsea>b

Multiplicagdo (x)
A multiplicagdo é a operagdo que determina a soma de par-

»owu “wkx u

celas iguais. Pode ser indicada por “x”, “.” ou
Exemplo: 4 x5 =20

Propriedades da Multiplica¢do:

= Propriedade Comutativa: A ordem dos fatores ndo altera
o produto.

axb=bxa
Exemplo:2x7=7x2

= Propriedade Associativa: A maneira como os fatores sdo
agrupados ndo altera o produto.

(axb)xc=ax(bxc)
Exemplo: (3 x5)x2=3x(5x2)
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* Elemento Neutro: O nimero um é o elemento neutro da
multiplicagdo, pois qualquer nimero multiplicado por um
resulta no préprio numero.

axl=a=1xa
Exemplo: 1x4=4
= Elemento Absorvente: O numero zero é o elemento absor-

vente da multiplicagdo, pois qualquer numero multiplicado
por zero resulta em zero.

ax0=0=0xa

= Distributiva: A multiplicagdo é distributiva em relagdo a
adigdo.

ax(b+c)=(axb)+(axc)
Exemplo:2x(4+6)=2%x4+2x%x6

* Fechamento: O produto de dois nimeros naturais é sem-
pre um numero natural.

a x b é um ndmero natural

Divisdo (+)
A divisdo é a operagdo inversa da multiplicacdo e esta ligada
a acdo de repartir em partes iguais. Pode ser indicada por “ +”,
" ” “" "
:” ou .

Exemplo: 8 +4=2
Tipos de Divisdo:

* Divisdao Exata: O quociente é um nuimero inteiro, e o resto
é zero.

Exemplo: 8+4=2

= Divisdo ndo-exata: O quociente ndo é um numero inteiro,
e o resto é diferente de zero.

Exemplo: 9 +4 =2 comresto 1
Propriedades da Divisdo:

* Propriedade Nao Comutativa: A ordem dos niumeros alte-
ra o quociente.

atb#b+a
Exemplo: 15+5 # 5+ 15

* Propriedade Ndo Associativa: A maneira como os nimeros
sdo agrupados altera o quociente.

(@a+b)+c#a+(b+c)

Exemplo: (12+6)+2 # 12+ (6 + 2)

* Elemento Neutro: O nimero um é o elemento neutro da
divisdo, pois qualquer numero dividido por um resulta no
préprio nimero.

a+l=a
Exemplo:3+1=3
* Divisao por Zero: N3o é definida, pois ndo ha numero que

multiplicado por zero resulte em um numero diferente de
zero.

a + 0 é indefinido

» Fechamento: A divisdo de dois nimeros naturais pode ndo
ser um numero natural.

5+3 &N

COMPARAGCOES, ARREDONDAMENTOS, APROXIMA-

COES E ESTIMATIVAS

Comparagoes

As comparagdes envolvem avaliar dois ou mais itens para
determinar suas semelhangas, diferencas ou relagGes baseadas
em critérios especificos. Em matematica, isso pode significar
comparar numeros, formas, detalhes ou outras medidas. As com-
paragOes ajudam a identificar padr&es, fazer inferéncias e tomar
decisdes informadas com base em dados.

Arredondamentos e estimativas

O arredondamento é uma técnica usada para simplificar nu-
meros, tornando-os mais simples de trabalhar ou comunicar, sem
necessitar de uma precisdo absoluta. Isso é feito ajustando um
numero para o digito mais préximo em uma posi¢do especifica.

Por exemplo, arredondar 3,14159 para a segunda casa de-
cimal resultado em 3,14. O arredondamento é essencial em
situagOes onde detalhes excessivos podem complicar analises ou
comunicagGes, como em finangas ou quando lidamos com gran-
des volumes de dados.

Alguns pontos importantes:

= O arredondamento de um numero real consiste na elimi-

nagdo de casas decimais consideradas menos importantes;

» Este processo é indicado pelo simbolo =, indicando que o
numero original é aproximadamente igual ao seu arredon-
dado. Por exemplo, 8,71 = 8,7;

* Para arredondar um numero, é necessario observar o digi-
to imediatamente apds a Ultima casa decimal que se deseja
manter;

= Se este digito for menor que 5, o tltimo digito considerado
permanece inalterado;

* Se o digito for maior que 5, adicione-se uma unidade ao
ultimo digito considerado;

= Se o digito for exatamente 5, deve-se analisar os digitos
seguintes;
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INFORMATICA

A informatica, ou ciéncia da computagdo, é a area dedicada
ao processamento automatico da informagdo por meio de siste-
mas computacionais. Seu nome, derivado da fusdo das palavras
“informacdo” e “automatica”, reflete o objetivo principal: utilizar
computadores e algoritmos para tratar, armazenar e transmitir
dados de forma eficiente e precisa.

A evolugdo da informatica comegou com dispositivos de
calculo simples, como o abaco, e avangou significativamente ao
longo dos séculos. No século 17, Blaise Pascal criou a Pascaline,
uma das primeiras calculadoras mecanicas. J& no século 19,
Charles Babbage projetou a Maquina Analitica, precursora dos
computadores modernos. Ada Lovelace, sua colaboradora, es-
creveu o primeiro algoritmo destinado a ser executado por uma
maquina, tornando-se a primeira programadora da histéria.

No século 20, a informatica passou por transformagdes re- :

voluciondrias. Surgiram os primeiros computadores eletrénicos,
como o ENIAC, que usava valvulas para realizar calculos em gran-
de velocidade. A invengdo do transistor e dos circuitos integrados
possibilitou a criagdo de computadores menores e mais rapidos,
e, com a chegada dos microprocessadores, os computadores
pessoais comegaram a se popularizar.

Hoje, a informatica permeia praticamente todos os aspectos

da vida cotidiana, desde smartphones até sistemas avancados

de inteligéncia artificial. A darea segue em constante inovagao,

impulsionando mudangas significativas em como nos comunica-

mos, trabalhamos e interagimos com o mundo ao nosso redor.

Fundamentos de Informatica

= Computador: é uma mdquina capaz de receber, armazenar,
processar e transmitir informagdes. Os computadores mo-
dernos sdo compostos por hardware (componentes fisicos,

como processador, meméria, disco rigido) e software (pro-

gramas e sistemas operacionais).

= Hardware e Software: hardware refere-se aos componen-
tes fisicos do computador, enquanto o software refere-se
aos programas e aplicativos que controlam o hardware e
permitem a execugdo de tarefas.

= Sistema Operacional: é um software fundamental que
controla o funcionamento do computador e fornece uma

interface entre o hardware e os programas. Exemplos de sis- :
temas operacionais incluem Windows, macOS, Linux, iOS e :

Android.

= Periféricos: sdo dispositivos externos conectados ao com-
putador que complementam suas funcionalidades, como
teclado, mouse, monitor, impressora, scanner, alto-falantes,
entre outros.

CONCEITOS DE INFORMATICA M :

= Armazenamento de Dados: refere-se aos dispositivos de
armazenamento utilizados para guardar informagdes, como
discos rigidos (HDs), unidades de estado sélido (SSDs), pen
drives, cartdes de memoria, entre outros.

= Redes de Computadores: sdo sistemas que permitem a co-
municagdo entre computadores e dispositivos, permitindo o
compartilhamento de recursos e informagdes. Exemplos in-
cluem a Internet, redes locais (LANs) e redes sem fio (Wi-Fi).

Seguranga da Informagdo: Refere-se as medidas e praticas
utilizadas para proteger os dados e sistemas de computadores

¢ contra acesso ndo autorizado, roubo, danos e outros tipos de

ameacgas.

Tipos de computadores

= Desktops: sdo computadores pessoais projetados para uso
em um unico local, geralmente composto por uma torre ou
gabinete que contém os componentes principais, como pro-
cessador, memoria e disco rigido, conectados a um monitor,
teclado e mouse.

= Laptops (Notebooks): sdo computadores portateis com-
pactos que oferecem as mesmas funcionalidades de um
desktop, mas sdo projetados para facilitar o transporte e o
uso em diferentes locais.

= Tablets: sdo dispositivos portateis com tela sensivel ao
toque, menores e mais leves que laptops, projetados prin-
cipalmente para consumo de contelido, como navegag¢ao na
web, leitura de livros eletronicos e reprodugdo de midia.

= Smartphones: s3o dispositivos mdveis com capacidades
de computagao avangadas, incluindo acesso a Internet, apli-
cativos de produtividade, cameras de alta resolugdo, entre
outros.

= Servidores: sdo computadores projetados para fornecer
servigos e recursos a outros computadores em uma rede,
como armazenamento de dados, hospedagem de sites, pro-
cessamento de e-mails, entre outros.

* Mainframes: sdo computadores de grande porte pro-
jetados para lidar com volumes massivos de dados e
processamento de transagGes em ambientes corporativos e
institucionais, como bancos, companhias aéreas e agéncias
governamentais.

= Supercomputadores: sdo os computadores mais poderosos
e avangados, projetados para lidar com calculos complexos e
intensivos em dados, geralmente usados em pesquisa cien-
tifica, modelagem climatica, simulagées e andlise de dados.

Editora

»»»»»»»» - Nyoluca®

173

a solugéo para o seu concursal



HARDWARE DE ENTRADA E SAIDA. SOFTWARE H

Hardware

O hardware sdo as partes fisicas de um computador. Isso
inclui a Unidade Central de Processamento (CPU), unidades de
armazenamento, placas made, placas de video, memdria, etc..
Outras partes extras chamados componentes ou dispositivos
periféricos incluem o mouse, impressoras, modems, scanners,
cameras, etc.

Para que todos esses componentes sejam usados apro-
priadamente dentro de um computador, é necessario que a
funcionalidade de cada um dos componentes seja traduzida para
algo pratico. Surge entdo a fungdo do sistema operacional, que
faz o intermédio desses componentes até sua fungao final, como,
por exemplo, processar os calculos na CPU que resultam em uma
imagem no monitor, processar os sons de um arquivo MP3 e
mandar para a placa de som do seu computador, etc. Dentro do
sistema operacional vocé ainda terd os programas, que dao fun-
cionalidades diferentes ao computador.

Gabinete

Também conhecido como torre ou caixa, é a estrutura que
abriga os componentes principais de um computador, como a
placa-mde, processador, memoéria RAM, e outros dispositivos
internos. Serve para proteger e organizar esses componentes,
além de facilitar a ventilagdo.

Gabinete

Processador ou CPU (Unidade de Processamento Central)

E o cérebro de um computador. E a base sobre a qual é
construida a estrutura de um computador. Uma CPU funciona,
basicamente, como uma calculadora. Os programas enviam cal-
culos para o CPU, que tem um sistema préprio de “fila” para fazer
os calculos mais importantes primeiro, e separar também os cal-
culos entre os nucleos de um computador. O resultado desses
calculos é traduzido em uma agdo concreta, como por exemplo,
aplicar uma edicdo em uma imagem, escrever um texto e as

INFORMATICA

letras aparecerem no monitor do PC, etc. A velocidade de um
processador esta relacionada a velocidade com que a CPU é ca-
paz de fazer os célculos.

CPU

Cooler

Quando cada parte de um computador realiza uma tarefa,
elas usam eletricidade. Essa eletricidade usada tem como uma
consequéncia a geragdo de calor, que deve ser dissipado para
que o computador continue funcionando sem problemas e sem
engasgos no desempenho. Os coolers e ventoinhas sdo respon-
saveis por promover uma circulagdo de ar dentro da case do CPU.
Essa circulagdo de ar provoca uma troca de temperatura entre o
processador e o ar que ali esta passando. Essa troca de tempe-
ratura provoca o resfriamento dos componentes do computador,
mantendo seu funcionamento intacto e prolongando a vida util
das pegas.

Cooler

Placa-mae

Se 0 CPU é o cérebro de um computador, a placa-mae é o
esqueleto. A placa mde é responsdvel por organizar a distribuicdo
dos calculos para o CPU, conectando todos os outros componen-
tes externos e internos ao processador. Elatambém é responsavel
por enviar os resultados dos calculos para seus devidos destinos.
Uma placa mae pode ser on-board, ou seja, com componentes
como placas de som e placas de video fazendo parte da prdpria
placa mde, ou off-board, com todos os componentes sendo co-
nectados a ela.
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CONHECIMENTOS

ESPECIFICOS

LEl COMPLEMENTAR N.2 95/1998 M

LEI COMPLEMENTAR N¢ 95, DE 26 DE FEVEREIRO
DE 1998

consolidagdo das leis, conforme determina o pardgrafo uUnico
do art. 59 da Constitui¢éo Federal, e estabelece normas para a
consolidagdo dos atos normativos que menciona.

O PRESIDENTE DA REPUBLICA Faco saber que o
Congresso Nacional decreta e eu sanciono a seguinte Lei
Complementar:

CAPITULO I
DISPOSICOES PRELIMINARES

Art. 12 A elaboragdo, a redacdo, a alteragdo e a consolidagao
das leis obedecerao ao disposto nesta Lei Complementar.

Paragrafo uUnico. As disposicbes desta Lei Complementar
aplicam-se, ainda, as medidas provisérias e demais atos

normativos referidos no art. 59 da Constituicdo Federal, bem
: cientifico da area respectiva;

como, no que couber, aos decretos e aos demais atos de
regulamentacdo expedidos por érgaos do Poder Executivo.

Art. 22 (VETADO)

§ 12 (VETADO)

§ 22 Na numeracgdo das leis serdo observados, ainda, os
seguintes critérios:

| - as emendas a Constituicdo Federal terdo sua numeragao
iniciada a partir da promulgagdo da Constituicdo;

séries iniciadas em 1946.

CAPiTULO II
DAS TECNICAS DE ELABORACAO, REDACAO E
ALTERACAO DAS LEIS

SECAO |
DA ESTRUTURACAO DAS LEIS

Art. 32 A lei sera estruturada em trés partes basicas:

| - parte preliminar, compreendendo a epigrafe, a ementa,
o preambulo, o enunciado do objeto e a indicagdo do ambito de
aplicagdo das disposicGes normativas;

rrrrrrrr - Qoliicao

Agente Administrativo

Il - parte normativa, compreendendo o texto das normas de
conteudo substantivo relacionadas com a matéria regulada;

Il - parte final, compreendendo as disposi¢Ges pertinentes as
medidas necessarias a implementa¢do das normas de conteudo
substantivo, as disposi¢des transitorias, se for o caso, a clausula
de vigéncia e a clausula de revogagao, quando couber.

Art. 42 A epigrafe, grafada em caracteres mailsculos,

Dispée sobre a elaboracdo, a redacéo, a alteragdo e a = Propiciara identificacdo numérica singular a lei e sera formada

pelo titulo designativo da espécie normativa, pelo numero
respectivo e pelo ano de promulgacgdo.

Art. 52 A ementa sera grafada por meio de caracteres que a
realcem e explicitard, de modo conciso e sob a forma de titulo,
o objeto da lei.

Art. 62 O predmbulo indicarda o 06rgdo ou instituigdo
competente para a pratica do ato e sua base legal.

Art. 72 O primeiro artigo do texto indicarad o objeto da lei

. e 0 respectivo ambito de aplicagdo, observados os seguintes

principios:

| - excetuadas as codificagdes, cada lei tratara de um unico
objeto;

Il - a lei ndo contera matéria estranha a seu objeto ou a este
nao vinculada por afinidade, pertinéncia ou conexao;

Il - o ambito de aplicagdo da lei sera estabelecido de forma
tdo especifica quanto o possibilite o conhecimento técnico ou

IV - 0 mesmo assunto ndo podera ser disciplinado por
mais de uma lei, exceto quando a subseqiiente se destine a
complementar lei considerada basica, vinculando-se a esta por
remissao expressa.

Art. 82 A vigéncia da lei sera indicada de forma expressa e de
modo a contemplar prazo razoavel para que dela se tenha amplo
conhecimento, reservada a cldusula “entra em vigor na data de

. . . Yo . . 1 3 27 1 3
Il - as leis complementares, as leis ordinarias e as leis : Sua publicacdo” para as leis de pequena repercusséo.

delegadas terdo numeragdo seqiiencial em continuidade as :

§ 12 A contagem do prazo para entrada em vigor das leis
gue estabelegam periodo de vacancia far-se-a com a inclusdo da
data da publicagdo e do ultimo dia do prazo, entrando em vigor
no dia subseqtiente a sua consumacao integral. (Incluido pela Lei
Complementar n? 107, de 26.4.2001)

§ 22 As leis que estabelegcam periodo de vacancia deverdo
utilizar a cldusula ‘esta lei entra em vigor apds decorridos (o

. numero de) dias de sua publicagdo oficial. (Incluido pela Lei
 Complementar n2 107, de 26.4.2001)

Art. 92 A clausula de revogagdo devera enumerar,
expressamente, as leis ou disposi¢Ges legais revogadas. (Redagdo
dada pela Lei Complementar n2 107, de 26.4.2001)

Paragrafo Unico. (VETADO) (Incluido pela Lei Complementar
n? 107, de 26.4.2001)
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CONHECIMENTOS ESPECIFICOS

SECAO Il
DA ARTICULACAO E DA REDACAO DAS LEIS

Art. 10. Os textos legais serao articulados com observancia
dos seguintes principios:

| - a unidade basica de articulagdo sera o artigo, indicado
pela abreviatura “Art.”, seguida de numeracgdo ordinal até o nono
e cardinal a partir deste;

Il - os artigos desdobrar-se-dao em pardgrafos ou em incisos;
os paragrafos em incisos, os incisos em alineas e as alineas em
itens;

Il - os pardgrafos serdo representados pelo sinal grafico
“8”, seguido de numeracgédo ordinal até o nono e cardinal a partir
deste, utilizando-se, quando existente apenas um, a expressao
“paragrafo Unico” por extenso;

IV - os incisos serdo representados por algarismos romanos,
asalineas por letras minusculas e os itens por algarismos arabicos;

V - 0 agrupamento de artigos podera constituir SubsegGes; o
de Subse¢des, a Secdo; o de Se¢bes, o Capitulo; o de Capitulos, o
Titulo; o de Titulos, o Livro e o de Livros, a Parte;

VI - os Capitulos, Titulos, Livros e Partes serdo grafados
em letras mailsculas e identificados por algarismos romanos,
podendo estas Ultimas desdobrar-se em Parte Geral e Parte
Especial ou ser subdivididas em partes expressas em numeral
ordinal, por extenso;

VIl - as Subsegdes e Se¢des serdo identificadas em algarismos
romanos, grafadas em letras mindsculas e postas em negrito ou
caracteres que as coloquem em realce;

VIl - a composicdao prevista no inciso V poderd também
compreender agrupamentos em Disposi¢des Preliminares,
Gerais, Finais ou Transitorias, conforme necessario.

Art. 11. As disposicGes normativas serdo redigidas com
clareza, precisdo e ordem légica, observadas, para esse propdsito,
as seguintes normas:

| - para a obtengdo de clareza:

a) usar as palavras e as expressdes em seu sentido comum,

salvo quando a norma versar sobre assunto técnico, hipote-

se em que se empregard a nomenclatura propria da area em
que se esteja legislando;

b) usar frases curtas e concisas;

c) construir as oragdes na ordem direta, evitando preciosis-
mo, neologismo e adjetiva¢des dispensdveis;

d) buscar a uniformidade do tempo verbal em todo o texto
das normas legais, dando preferéncia ao tempo presente ou
ao futuro simples do presente;

e) usar os recursos de pontuacdo de forma judiciosa, evitan-
do os abusos de carater estilistico;

Il - para a obtengdo de precisdo:

a) articular a linguagem, técnica ou comum, de modo a
ensejar perfeita compreensdo do objetivo da lei e a permitir
que seu texto evidencie com clareza o conteudo e o alcance
que o legislador pretende dar a norma;

b) expressar a idéia, quando repetida no texto, por meio das
mesmas palavras, evitando o emprego de sinonimia com
propdsito meramente estilistico;

c) evitar o emprego de expressdo ou palavra que confira
duplo sentido ao texto;

oluca®

d) escolher termos que tenham o mesmo sentido e significa-
do na maior parte do territorio nacional, evitando o uso de
expressoes locais ou regionais;

e) usar apenas siglas consagradas pelo uso, observado o
principio de que a primeira referéncia no texto seja acompa-
nhada de explicitagdo de seu significado;

f) grafar por extenso quaisquer referéncias a nimeros e
percentuais, exceto data, nimero de lei e nos casos em que
houver prejuizo para a compreensdo do texto; (Redagdo
dada pela Lei Complementar n2 107, de 26.4.2001)

g) indicar, expressamente o dispositivo objeto de remissdo,
em vez de usar as expressdes ‘anterior’, ‘seguinte’ ou
equivalentes; (Incluida pela Lei Complementar n2 107, de
26.4.2001)

Il - para a obtengdo de ordem ldgica:

a) reunir sob as categorias de agregacdo - subsecdo, se¢do,
capitulo, titulo e livro - apenas as disposi¢des relacionadas
com o objeto da lei;

b) restringir o conteddo de cada artigo da lei a um Unico
assunto ou principio;

c) expressar por meio dos paragrafos os aspectos comple-
mentares a norma enunciada no caput do artigo e as exce-
¢Oes a regra por este estabelecida;

d) promover as discriminagdes e enumeragdes por meio dos
incisos, alineas e itens.

SECAO 111
DA ALTERACAO DAS LEIS

Art. 12. A alteragdo da lei sera feita:

| - mediante reprodugdo integral em novo texto, quando se
tratar de alteracdo consideravel;

Il — mediante revogac¢do parcial; (Redacdo dada pela Lei
Complementar n? 107, de 26.4.2001)

Il - nos demais casos, por meio de substitui¢cdo, no préprio
texto, do dispositivo alterado, ou acréscimo de dispositivo novo,
observadas as seguintes regras:

a) ndo poderd ser modificada a numeragdo dos dispositivos

alterados;

a) revogado; (Redagdo dada pela Lei Complementar n2 107,
de 26.4.2001)

b) é vedada, mesmo quando recomendavel, qualquer re-
numeracdo de artigos e de unidades superiores ao artigo,
referidas no inciso V do art. 10, devendo ser utilizado o mes-
mo numero do artigo ou unidade imediatamente anterior,
seguido de letras maiusculas, em ordem alfabética, tantas
quantas forem suficientes para identificar os acréscimos;
(Redacgdo dada pela Lei Complementar n2 107, de 26.4.2001)

c) é vedado o aproveitamento do numero de dispositivo
revogado, vetado, declarado inconstitucional pelo Supremo
Tribunal Federal ou de execugdo suspensa pelo Senado
Federal em face de decisdo do Supremo Tribunal Federal,
devendo a lei alterada manter essa indicagdo, seguida da
expressdo ‘revogado’, ‘vetado’, ‘declarado inconstitucional,
em controle concentrado, pelo Supremo Tribunal Federal’,
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