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LINGUA PORTUGUESA

DIFERENGA ENTRE COMPREENSAO E INTERPRETAGAO

A compreensdo e a interpretagdo de textos sao habilidades
interligadas, mas que apresentam diferencas claras e que devem
ser reconhecidas para uma leitura eficaz, principalmente em con-
textos de provas e concursos publicos.

Compreensdo refere-se a habilidade de entender o que o

texto comunica de forma explicita. E a identificacio do contetido . 8uagem que costumam ser abordados nos estudos de Lingua

que o autor apresenta de maneira direta, sem exigir do leitor um
esfor¢o de interpretacdo mais aprofundado. Ao compreender um
texto, o leitor se concentra no significado das palavras, frases e
paragrafos, buscando captar o sentido literal e objetivo daquilo
que estd sendo dito. Ou seja, a compreens3o é o processo de
absorver as informagbes que estdo na superficie do texto, sem
precisar buscar significados ocultos ou inferéncias.

> Exemplo de compreensao:

Se o texto afirma: “Jorge era infeliz quando fumava”, a
compreensdo dessa frase nos leva a concluir apenas o que esta
claramente dito: Jorge, em determinado periodo de sua vida em
que fumava, era uma pessoa infeliz.

Por outro lado, a interpreta¢do envolve a leitura das
entrelinhas, a busca por sentidos implicitos e o esforgo para com-

preender o que ndo estd diretamente expresso no texto. Essa '
habilidade requer do leitor uma analise mais profunda, conside-

rando fatores como contexto, intengGes do autor, experiéncias
pessoais e conhecimentos prévios. A interpretagdo é a constru-
¢do de significados que vao além das palavras literais, e isso pode
envolver deduzir informagdes nao explicitas, perceber ironias,
analogias ou entender o subtexto de uma mensagem.

» Exemplo de interpretagao:

Voltando a frase “Jorge era infeliz quando fumava”, a inter-

pretacdo permite deduzir que Jorge provavelmente parou de
fumar e, com isso, encontrou a felicidade. Essa conclusdo nao
esta diretamente expressa, mas é sugerida pelo contexto e pelas
implicagGes da frase.

Em resumo, a compreensdo é o entendimento do que esta
no texto, enquanto a interpretacdo é a habilidade de extrair do
texto o que ele ndo diz diretamente, mas sugere. Enquanto a

compreensdo requer uma leitura atenta e literal, a interpretagdo :
exige uma leitura critica e analitica, na qual o leitor deve conectar :

ideias, fazer inferéncias e até questionar as intengdes do autor.
Ter consciéncia dessas diferencas é fundamental para o su-

cesso em provas que avaliam a capacidade de lidar com textos,

pois, muitas vezes, as questdes irdo exigir que o candidato saiba

»»»»»»»» - Noluci®
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COMPREENSAO E INTERPRETAGAO DE TEXTO M :
: dos e complexos.

identificar informagdes explicitas e, em outras ocasides, que ele
demonstre a capacidade de interpretar significados mais profun-

TIPOS DE LINGUAGEM

Para uma interpretacdo de textos eficaz, é fundamental
entender os diferentes tipos de linguagem que podem ser em-
pregados em um texto. Conhecer essas formas de expressdo
ajuda a identificar nuances e significados, o que torna a leitura
e a interpretagdo mais precisas. Ha trés principais tipos de lin-

Portuguesa: a linguagem verbal, a linguagem ndo-verbal e a lin-
guagem mista (ou hibrida).

> Linguagem Verbal

A linguagem verbal é aquela que utiliza as palavras como
principal meio de comunicacdo. Pode ser apresentada de forma
escrita ou oral, e é a mais comum nas interagdes humanas. E por

 meio da linguagem verbal que expressamos ideias, emogdes,
i pensamentos e informagdes.

Exemplos:
= Um texto de livro, um artigo de jornal ou uma conversa
entre duas pessoas sdo exemplos de linguagem verbal.

* Quando um autor escreve um poema, um romance ou
uma carta, ele esta utilizando a linguagem verbal para trans-
mitir sua mensagem.

Na interpretagdo de textos, a linguagem verbal é a que ofere-
ce o conteldo explicito para compreensdo e analise. Portanto, ao
se deparar com um texto em uma prova, é a partir da linguagem
verbal que se comeca o processo de interpretacdo, analisando as
palavras, as estruturas frasais e a coesdo do discurso.

» Linguagem Nao-Verbal

A linguagem ndo-verbal é aquela que se comunica sem o uso
de palavras. Ela faz uso de elementos visuais, como imagens, co-
res, simbolos, gestos, expressdes faciais e sinais, para transmitir
mensagens e informacgGes. Esse tipo de linguagem é extrema-
mente importante em nosso cotidiano, ja que muitas vezes as
imagens ou os gestos conseguem expressar significados que pa-
lavras ndo conseguem capturar com a mesma eficiéncia.

Exemplos:
= Uma placa de transito que indica “pare” por meio de uma
cor vermelha e um formato especifico.

= As expressdes faciais e gestos durante uma conversa ou
em um filme.
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* Uma pintura, um logotipo ou uma fotografia que trans-
mitem sentimentos, ideias ou informagdes sem o uso de
palavras.

No contexto de interpretagdo, a linguagem ndo-verbal exi-
ge do leitor uma capacidade de decodificar mensagens que
ndo estdo escritas. Por exemplo, em uma prova que apresenta
uma charge ou uma propaganda, sera necessdrio interpretar os
elementos visuais para compreender a mensagem que o autor
deseja transmitir.

> Linguagem Mista (ou Hibrida)

A linguagem mista é a combinagdo da linguagem verbal e da
linguagem ndo-verbal, ou seja, utiliza tanto palavras quanto ima-
gens para se comunicar. Esse tipo de linguagem é amplamente
utilizado em nosso dia a dia, pois permite a transmissdao de men-
sagens de forma mais completa, ja que se vale das caracteristicas
de ambas as linguagens.

Exemplos:

= Histdrias em quadrinhos, que utilizam desenhos (lingua-
gem ndo-verbal) e baldes de fala (linguagem verbal) para
narrar a histoéria.

» Cartazes publicitdrios que unem imagens e slogans para
atrair a atengdo e transmitir uma mensagem ao publico.

= As apresentagOes de slides que combinam texto e imagens
para tornar a explicacdo mais clara e interessante.

Alinguagem mista exige do leitor uma capacidade de integrar
informagdes provenientes de diferentes fontes para construir
o sentido global da mensagem. Em uma prova, por exemplo, é
comum encontrar questdes que apresentam textos e imagens
juntos, exigindo que o candidato compreenda a interagdo entre
a linguagem verbal e ndo-verbal para interpretar corretamente
o conteudo.

> Importancia da Compreensao dos Tipos de Linguagem

Entender os tipos de linguagem é crucial para uma interpre-
tacdo de textos eficaz, pois permite que o leitor reconhega como
as mensagens sao construidas e transmitidas. Em textos que uti-
lizam apenas a linguagem verbal, a atencao deve estar voltada
para o que estd sendo dito e como as ideias sdo organizadas. Ja
em textos que empregam a linguagem ndo-verbal ou mista, o lei-
tor deve ser capaz de identificar e interpretar simbolos, imagens
e outros elementos visuais, integrando-os ao conteudo verbal
para chegar a uma interpretagdo completa.

Desenvolver a habilidade de identificar e interpretar os dife-
rentes tipos de linguagem contribui para uma leitura mais critica
e aprofundada, algo essencial em provas que avaliam a compe-
téncia em Lingua Portuguesa. Essa habilidade é um diferencial
importante para a compreensdo do que esta explicitamente
escrito e para a interpretagdo das nuances que a linguagem ndo-
-verbal ou mista pode adicionar ao texto.

oluca®
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TIPOLOGIA E GENEROS TEXTUAIS M

O estudo dos tipos e géneros textuais é fundamental para
a compreensdo e producdo de textos em diversas situagées co-
municativas, sendo um tema recorrente em provas de concursos
publicos. Ao compreender esses conceitos, o candidato adquire a
capacidade de interpretar de forma mais eficaz os diferentes tex-
tos que encontrard, além de aprimorar sua habilidade de redigir
conforme as exigéncias de cada situagdo.

Os tipos textuais referem-se a estruturas mais amplas e fixas
que caracterizam a forma como o contetido é apresentado, como
o narrativo, descritivo, dissertativo-argumentativo, expositivo e
injuntivo. Ja os géneros textuais sdo as variadas manifestacGes
desses tipos, adaptando-se ao contexto social, a finalidade e ao
meio de comunicagdo, como noticias, editoriais, cartas de opi-
niao, entre outros.

TiPOs TEXTUAIS: DEFINIGAO E CARACTERISTICAS
GERAIS

Os tipos textuais sdo modelos de estrutura e organizagao
que orientam a maneira como um texto é construido, deter-
minando sua fungdo comunicativa e as estratégias linguisticas
empregadas em sua elaboragdo. Esses tipos sdo considerados pa-
drdes relativamente estaveis que definem a forma e o propdsito
do texto, orientando o autor e o leitor sobre como a mensagem
sera apresentada.

Ao todo, temos cinco tipos textuais classicos, que aparecem
com frequéncia em questGes de concursos publicos e que sdo
fundamentais para a compreensdo da estrutura e organizagdo
dos textos: o descritivo, o injuntivo, o expositivo, o dissertati-
vo-argumentativo e o narrativo. Cada um desses tipos textuais
possui caracteristicas préprias que influenciam a maneira como
o texto é organizado, e a identificacdo dessas caracteristicas é
essencial para a interpretacao e produgdo de textos de acordo
com as demandas especificas de cada contexto.

> Tipo Textual Descritivo

O tipo descritivo é voltado para a criagdo de uma imagem
detalhada de um objeto, pessoa, lugar, situagdo ou sentimento.
O objetivo principal é permitir que o leitor visualize ou experi-
mente o que esta sendo descrito, utilizando recursos linguisticos
que enfatizam as caracteristicas sensoriais e perceptivas.

» Caracteristicas principais:

» Uso frequente de adjetivos, locugBes adjetivas e oragdes
adjetivas para caracterizar o objeto descrito.

= A descricdo pode ser objetiva, quando o autor busca apre-
sentar os detalhes de forma imparcial, ou subjetiva, quando
ha a inclusdo de impressGes e sentimentos pessoais.

= O texto é marcado por uma estrutura estatica, sem pro-
gressdo temporal.

Exemplos de géneros textuais descritivos: anuncios classifi-
cados, cardapios, biografias, manuais e relatos de viagem.




MATEMATICA

RAZAO, PROPORCAO

Frequentemente nos deparamos com situa¢des em que
é necessario comparar grandezas, medir variagées e entender
como determinadas quantidades se relacionam entre si. Para
isso, utilizamos os conceitos de razdo e proporgdo, que permitem
expressar de maneira simples e eficiente essas relages.

Razao

meio de uma divisdo. Se temos dois nimeros a e b (com b#0), a
razdo entre eles é expressa por a/b ou a:b. Este conceito é utiliza-
do para medir a relagdo entre dois valores em diversas situagoes,
como a comparagdo entre homens e mulheres em uma sala, a
relagdo entre distancias percorridas e tempo, entre outros.

Exemplo:

Em uma sala de aula ha 20 rapazes e 25 mogas. A razdo entre :

0 numero de rapazes e mogas é dada por:

20 4

25 5

Portanto, a razdo é 4:5.

Razdes Especiais

Algumas razdes sdo usadas em situacBes praticas para ex- |

pressar comparagoes especificas:
* Velocidade Média: A razdo entre a distancia percorrida e o
tempo gasto, representada por:

Dista s
Velocidade Média = ———
Tempo

» Densidade Demografica: A razdo entre o nimero de habi-
tantes e a area de uma regido, dada por:

Populacao

Densidade Demografica = — 3
Area (km')

* Escalas: Usada para representar a propor¢do entre o tama-
nho real de um objeto e sua representagdo em um mapa ou

desenho, como:

Tamanho no mapa

seasa Tamanho real

Qoliicio
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> Proporg¢ao
Uma proporgao é umaigualdade entre duas razdes. Se temos

duas razdes A\B e C\D, dizemos que elas estdo em propor¢io se:

A C

B D

Esse conceito é frequentemente utilizado para resolver pro-
blemas em que duas ou mais relagdes entre grandezas sao iguais.

. A propriedade fundamental das proporgdes é que o produto dos

A razio é uma maneira de comparar duas grandezas por | extremos ¢ igual ao produto dos meios, ou seja:

AxD=B=xC

Exemplo:
Suponha que 3/4 esteja em proporg¢do com 6/8. Verificamos

se ha proporgdo pelo produto dos extremos e dos meios:

3x8=4x6
Como 24 = 24, a proporgao é verdadeira.

Exemplo:
Determine o valor de X para que a razdo X/3 esteja em pro-
por¢do com 4/6. Montando a proporgdo:

X 4
3 6

Multiplicando os extremos e os meios:

6X=3x4
6X =12
X=2

Propriedades das ProporgGes
Além da propriedade fundamental, as propor¢des possuem

. outras propriedades que podem facilitar a resolugdo de proble-
: mas. Algumas das mais importantes sdo:

= Soma ou diferenga dos termos: A soma (ou diferenga) dos
dois primeiros termos estd para o primeiro (ou segundo)
termo assim como a soma (ou diferenga) dos dois ultimos
termos esta para o terceiro (ou quarto) termo. Por exemplo:

A+B_C+D
B D

= Soma ou diferenga dos antecedentes e consequentes: A
soma (ou diferenga) dos antecedentes estd para a soma (ou
diferenga) dos consequentes, assim como cada antecedente
estd para seu respectivo consequente:




Grandezas Proporcionais

Além de compreender razdo e proporgdo, € importante
entender como diferentes grandezas se relacionam entre si, con-
forme o comportamento das variaveis envolvidas.

Grandezas Diretamente Proporcionais

Duas grandezas sdo diretamente proporcionais quando a
razdo entre seus valores é constante, ou seja, quando uma gran-
deza aumenta, a outra também aumenta proporcionalmente. O
exemplo classico é a relagdo entre distancia percorrida e com-
bustivel gasto:

Distancia (km) Combustivel (litros)
13 1
26 2
39 3
52 4

Nessa situagdo, quanto mais distancia se percorre, mais
combustivel é gasto. Se a distancia dobra, o combustivel também
dobra.

Grandezas Inversamente Proporcionais

Duas grandezas sdo inversamente proporcionais quando a
razdo entre os valores da primeira grandeza é igual ao inverso
da razdo dos valores correspondentes da segunda. Um exemplo
classico é a relagdo entre velocidade e tempo:

Velocidade (m/s) Tempo (s)
5 200
8 125
10 100
16 62,5
20 50

Aqui, quanto maior a velocidade, menor o tempo necessario
para percorrer uma distancia. Se a velocidade dobra, o tempo cai
pela metade.

REGRA DE TRES H

A regra de trés é uma ferramenta matematica essencial que
permite resolver problemas que envolvem a proporcionalidade
direta ou inversa entre grandezas. Seja no planejamento de uma
receita de cozinha, no célculo de distancias em um mapa ou na
gestdo financeira, a regra de trés surge como um método pra-
tico para encontrar valores desconhecidos a partir de relagdes
conhecidas.

MATEMATICA
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REGRA DE TRES SIMPLES

Usamos a regra de trés simples quando lidamos com duas
grandezas relacionadas, que podem ser:

= Diretamente proporcionais (aumenta uma, aumenta a

outra)

* Inversamente proporcionais (aumenta uma, diminui a
outra)

Passos utilizados numa regra de trés:

1. Organize os dados em uma tabela, colocando grandezas
da mesma espécie em colunas.

2. Identifique o tipo de proporcionalidade (direta ou inversa).

3. Monte a proporgdo, aplicando a légica correta (direta ou
inversa).

4. Resolva a equagdo para encontrar o valor desconhecido.

Exemplo: Um trem viaja a 400 km/h e leva 3 horas para com-
pletar um percurso. Quanto tempo levaria para fazer o mesmo

percurso a 480 km/h?

Para resolver, primeiro montamos a tabela:

VELOCIDADE (KM/H) TEMPO
40 @ - 3
a80 - X

Agora identificamos o tipo de relagdo. Se a velocidade
aumenta, o tempo diminui, entdo se trata de grandezas inversa-
mente proporcionais.

VELOCIDADE (KM/H) TEMPO
a004 - 3
804 - X

Como as setas estdo invertidas (proporcionalidade inversa),
invertemos a segunda razdo:

VELOCIDADE (KM/H) TEMPO
a0 - X
480 3

Montando a proporgdo e resolvendo, temos

400 _ =z
430 — 3
480x = 1200
1200
L = 430
=25

Portanto, o trem levaria 2,5 horas para completar o percurso
a 480 km/h.




INFORMATICA BASICA

A informatica, ou ciéncia da computagdo, é a area dedicada
ao processamento automatico da informagdo por meio de siste-
mas computacionais. Seu nome, derivado da fusdo das palavras
“informacdo” e “automatica”, reflete o objetivo principal: utilizar
computadores e algoritmos para tratar, armazenar e transmitir
dados de forma eficiente e precisa.

A evolugdo da informatica comegou com dispositivos de
calculo simples, como o abaco, e avangou significativamente ao
longo dos séculos. No século 17, Blaise Pascal criou a Pascaline,
uma das primeiras calculadoras mecanicas. J& no século 19,
Charles Babbage projetou a Maquina Analitica, precursora dos
computadores modernos. Ada Lovelace, sua colaboradora, es-
creveu o primeiro algoritmo destinado a ser executado por uma
maquina, tornando-se a primeira programadora da histéria.

No século 20, a informatica passou por transformagdes re- :

voluciondrias. Surgiram os primeiros computadores eletrénicos,
como o ENIAC, que usava valvulas para realizar calculos em gran-
de velocidade. A invengdo do transistor e dos circuitos integrados
possibilitou a criagdo de computadores menores e mais rapidos,
e, com a chegada dos microprocessadores, os computadores
pessoais comegaram a se popularizar.

Hoje, a informatica permeia praticamente todos os aspectos
da vida cotidiana, desde smartphones até sistemas avangados
de inteligéncia artificial. A darea segue em constante inovagao,

impulsionando mudangas significativas em como nos comunica-

mos, trabalhamos e interagimos com o mundo ao nosso redor.

Fundamentos de Informatica

= Computador: é uma maquina capaz de receber, armaze-
nar, processar e transmitir informagdes. Os computadores
modernos sdo compostos por hardware (componentes fi-

sicos, como processador, memdria, disco rigido) e software

(programas e sistemas operacionais).

= Hardware e Software: hardware refere-se aos componen-
tes fisicos do computador, enquanto o software refere-se
aos programas e aplicativos que controlam o hardware e
permitem a execugdo de tarefas.

= Sistema Operacional: é um software fundamental que
controla o funcionamento do computador e fornece uma

interface entre o hardware e os programas. Exemplos de sis- :
temas operacionais incluem Windows, macOS, Linux, iOS e :

Android.

= Periféricos: sdo dispositivos externos conectados ao com-
putador que complementam suas funcionalidades, como
teclado, mouse, monitor, impressora, scanner, alto-falantes,
entre outros.

CONCEITOS E FUNDAMENTOS BASICOS M :
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= Armazenamento de Dados: refere-se aos dispositivos de
armazenamento utilizados para guardar informagdes, como
discos rigidos (HDs), unidades de estado sélido (SSDs), pen
drives, cartdes de memoria, entre outros.

* Redes de Computadores: s3o sistemas que permitem a co-
municagdo entre computadores e dispositivos, permitindo o
compartilhamento de recursos e informagdes. Exemplos in-
cluem a Internet, redes locais (LANs) e redes sem fio (Wi-Fi).

Seguranga da Informagdo: Refere-se as medidas e praticas
utilizadas para proteger os dados e sistemas de computadores

¢ contra acesso ndo autorizado, roubo, danos e outros tipos de

ameacgas.

Tipos de computadores

= Desktops: sdo computadores pessoais projetados para uso
em um unico local, geralmente composto por uma torre ou
gabinete que contém os componentes principais, como pro-
cessador, memoria e disco rigido, conectados a um monitor,
teclado e mouse.

= Laptops (Notebooks): sdo computadores portateis com-
pactos que oferecem as mesmas funcionalidades de um
desktop, mas sdo projetados para facilitar o transporte e o
uso em diferentes locais.

= Tablets: sdo dispositivos portateis com tela sensivel ao
toque, menores e mais leves que laptops, projetados prin-
cipalmente para consumo de contelido, como navegag¢ao na
web, leitura de livros eletronicos e reprodugdo de midia.

= Smartphones: sdo dispositivos méveis com capacidades
de computagdo avangadas, incluindo acesso a Internet, apli-
cativos de produtividade, cameras de alta resolugdo, entre
outros.

= Servidores: sdo computadores projetados para fornecer
servigos e recursos a outros computadores em uma rede,
como armazenamento de dados, hospedagem de sites, pro-
cessamento de e-mails, entre outros.

* Mainframes: sdo computadores de grande porte pro-
jetados para lidar com volumes massivos de dados e
processamento de transagGes em ambientes corporativos e
institucionais, como bancos, companhias aéreas e agéncias
governamentais.

= Supercomputadores: sdo os computadores mais po-
derosos e avangados, projetados para lidar com cdlculos
complexos e intensivos em dados, geralmente usados em
pesquisa cientifica, modelagem climatica, simulacGes e ana-
lise de dados.
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CONHECIMENTO E UTILIZAGAO DOS PRINCIPAIS SOF-
TWARES UTILITARIOS (COMPACTADORES DE ARQUI-
VOS, CHAT, CLIENTES DE E-MAILS, REPRODUTORES DE
VIDEO, VISUALIZADORES DE IMAGEM, ANTIVIRUS)

Os softwares utilitarios sdao programas criados para realizar
tarefas especificas que auxiliam o funcionamento e a organiza-
¢do dos sistemas computacionais. Eles ndo executam as fungdes
principais do sistema, como edi¢do de textos ou navegacdo na
internet, mas sao fundamentais para garantir seguranga, desem-
penho e praticidade no uso do computador. Abaixo, sdo descritas
as principais categorias desses utilitarios, com explicagdes e
exemplos.

COMPACTADORES DE ARQUIVOS

Sao programas utilizados para reduzir o tamanho de arqui-
Vos e pastas por meio de compressdo. Também podem agrupar
varios arquivos em um Uunico pacote. Essa pratica facilita o en-
vio por e-mail, o armazenamento e a organiza¢do dos dados.
Arquivos compactados ocupam menos espago no disco e podem
ser transferidos mais rapidamente. Além disso, é possivel prote-
gé-los com senha e dividi-los em partes menores para facilitar o
transporte em midias removiveis.

Exemplos:

= WinRAR: Muito usado para compactar e descompactar

arquivos nos formatos .rar e .zip. Permite colocar senha e

dividir arquivos grandes.

= 7-Zip: Gratuito e de codigo aberto. Suporta varios forma-
tos e é conhecido pela eficiéncia da compressdo no formato
7z,

* WinZip: Um dos compactadores mais antigos, com interfa-
ce amigavel e recursos extras, como integragdo com servicos
de nuvem.

PROGRAMAS DE CHAT

Sdo aplicativos que permitem a comunicagdo rdpida entre
usuarios, por meio de mensagens de texto, voz ou video. Também
permitem o envio de arquivos e links, além de integrarem recur-
sos para reunides e colaboragdo. A comunicagdo instantanea é
essencial tanto no uso pessoal quanto no ambiente profissional.
Esses programas tornam mais agil o contato entre pessoas, equi-
pes e setores.

Exemplos:

* Microsoft Teams: Muito usado em empresas e instituicoes

de ensino. Suporta chats, chamadas, videoconferéncias e in-

tegracdo com ferramentas como o Word, Excel e Outlook.

= Slack: Voltado ao ambiente corporativo, organiza con-
versas por canais e integra ferramentas de produtividade e
programagao.

* Telegram e WhatsApp Desktop: Versdes para computador
dos populares apps de mensagens. Permitem troca de arqui-
vos, chamadas e mensagens em tempo real.
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CLIENTES DE E-MAIL

S3o programas usados para acessar, enviar e organizar
e-mails, sem a necessidade de usar o navegador. Oferecem re-
cursos mais avangados de gerenciamento do que os servigos de
webmail. Facilitam a leitura e o envio de mensagens, principal-
mente quando o usudrio possui mais de uma conta. Também
oferecem recursos adicionais como agendas, contatos e tarefas.

Exemplos:

* Microsoft Outlook: Muito usado em ambientes corpora-

tivos. Integra e-mail, calenddrio, contatos e tarefas em uma

Unica plataforma.

* Mozilla Thunderbird: Gratuito e de cédigo aberto, oferece
suporte a multiplas contas e recursos como filtros, pastas e
complementos.

* Mail (macOS): Cliente nativo dos computadores Apple.
Simples e integrado ao sistema, oferece sincronizagdo com
outras ferramentas da Apple.

REPRODUTORES DE ViDEO

Sdo programas usados para abrir e assistir a videos nos mais
variados formatos. Suportam arquivos de midia armazenados
localmente ou transmitidos por rede. Nem todos os formatos
de video sdo compativeis com os recursos nativos do sistema
operacional. Os reprodutores especializados oferecem compati-
bilidade ampla e mais controle sobre a reproducdo.

Exemplos:

* VLC Media Player: Suporta quase todos os formatos de

video e dudio. Gratuito e muito popular por sua estabilidade

e recursos avanc¢ados.

* Windows Media Player: Reprodutor padrdao em versdes
do Windows. Suporta os formatos mais comuns e é integra-
do ao sistema.

= KMPlayer: Reproduz videos em alta defini¢do (HD e 4K),
com suporte a legendas e opgdes avangadas de controle.

VISUALIZADORES DE IMAGEM

Sdo programas utilizados para visualizar fotos e imagens di-
gitais. Alguns oferecem fungGes basicas de edi¢do e organizagdo.
Permitem abrir rapidamente imagens em varios formatos, orga-
nizar colegGes, e realizar ajustes simples sem a necessidade de
softwares profissionais de edigdo.

Exemplos:

* Visualizador de Fotos do Windows: Aplicativo nativo, sim-

ples e pratico para abrir imagens rapidamente.

* IrfanView: Leve, rapido e com suporte a varios formatos
de imagem. Também possui ferramentas basicas de edigdo.

* FastStone Image Viewer: Além de visualizar, permite com-
parar, converter e fazer pequenas edi¢des nas imagens.

ANTIVIRUS

Sdo programas que protegem o computador contra virus
e outras ameagas digitais, como malwares, trojans, spywares e
ransomwares. Com o aumento de ameacas online, é fundamen-
tal manter o computador protegido para evitar perda de dados,
invasGes e danos ao sistema.
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LEGISLACAO MUNICIPAL

LEI ORGANICA DO MUNICiPIO DE JOINVILLE/SC.

TiTULO |
DISPOSICOES PRELIMINARES

CAPITULO |
DO MUNICiPIO

Art. 12 O Municipio de Joinville, com personalidade juridica
de direito publico interno, é unidade do territdrio do Estado de
Santa Catarina e integra a Republica Federativa do Brasil, com
autonomia politica, legislativa, administrativa e financeira, nos
termos estabelecidos pela Constituigdo da Republica e reger-se-a
por esta Lei Organica e pelas leis que adotar.

Art. 22 O territorio do Municipio de Joinville sé poderd ter
seus limites alterados pela forma estabelecida na Constitui¢do

Federal e na Legislagdo Estadual.

Art. 22 A - Todo poder emana do povo, que o exerce por meio
de representantes eleitos ou diretamente, nos termos desta lei.

Paragrafo Unico - A soberania popular sera exercida pelo su-
fragio universal e pelo voto direto e secreto, com valor igual para
todos, e, nos termos da lei, mediante:

| - plebiscito;

Il - referendo. (Redagdo acrescida pela Emenda a Lei Organica

n2 9/2003)

Art. 32 S3o simbolos do Municipio de Joinville, o Hino, o
Brasdo de Armas, a Bandeira do Municipio e outros que forem
criados por lei.

CAPiTULO Il
DA COMPETENCIA

Art. 42 Ao Municipio de Joinville compete:

| - dispor sobre assuntos de interesse local, cabendo-lhe, en-
tre outras, as seguintes atribui¢des:

1 - elaborar o orgamento, prevendo a receita e fixando a des-
pesa, com base em planejamento adequado;

2 - instituir e arrecadar os tributos de sua competéncia e fi-
xar e cobrar pregos;

3 - arrecadar e aplicar as rendas que lhe pertencerem, na

forma da lei;

4 - organizar e prestar, diretamente, ou sob os regimes de

permissdo ou de concessao, 0s seus servicos publicos, exercendo
o seu controle e fiscalizagdo. (Redagdo dada pela Emenda a Lei
Organica n2 1/1998)

5 - dispor sobre a administragdo, a utilizacdo e a alienagdo
de seus bens;
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6 - adquirir bens, inclusive através de desapropriagdo por ne-
cessidade, utilidade publica ou por interesse social;

7 - elaborar o seu Plano Diretor;

8 - promover o adequado ordenamento territorial, mediante
o planejamento e o controle do uso, do parcelamento e da ocu-
pagdo do solo urbano;

9 - estabelecer as serviddes necessarias aos seus servigos;

10 - regulamentar a utilizagdo dos logradouros publicos e,
especialmente, no perimetro urbano:

a) exercer, através de Secretaria do Poder Executivo, o ge-

renciamento do transporte coletivo, fixando itinerarios,

freqliéncia, tarifa, pontos de parada, distribui¢do e localiza-

¢do dos terminais, inclusive na hipdtese de integragdo dos

servicos locais com os regionais, bem como exercer, nos ter-

mos da lei, o controle dos servigos particulares de transporte

coletivo prestados dentro do Municipio. (Redagdo dada pela

Emenda a Lei Organica n2 1/1998)

b) prover sobre o transporte individual de passageiros, fixan-

do os locais de estacionamento e as tarifas respectivas;

c) fixar e sinalizar as locais de estacionamento de veiculos,
os limites das “zonas de siléncio” e de transito e trafego em
condigdes especiais;

d) disciplinar os servigos de carga e descarga e fixar a tone-
lagem maxima permitida a veiculos que circulem em vias
publicas municipais;

e) disciplinar a execuc¢do dos servicos e as atividades neles
desenvolvidas;

11 - sinalizar as vias urbanas e as estradas municipais, bem
como regulamentar e fiscalizar a sua utilizagdo;

12 - prover sobre a limpeza das vias e logradouros publicos,
a remocdo e a destino do lixo domiciliar e de outros residuos de
qualquer natureza;

13 - ordenar as atividades urbanas, fixando condigbes e
horario para funcionamento de estabelecimentos industriais, co-

© merciais e similares, observadas as normas federais pertinentes;

14 - dispor sobre o servigo funerario e cemitérios, encar-
regando-se da administracdo daqueles que forem publicos e
fiscalizando os pertencentes a entidades privadas;

15 - prestar servigos de atendimento a saude da populagao,
com a cooperagao técnica e financeira da Unido e do Estado;

16 - manter programas de educag¢do pré-escolar e de ensino
fundamental, com a cooperagdo técnica e financeira da Unido e
do Estado;

17 - regulamentar, autorizar e fiscalizar a afixa¢do de carta-
zes e anuncios, bem como a utilizagao de quaisquer outros meios
de publicidade e propaganda nos locais sujeitos ao poder de po-
licia municipal;

18 - dispor sobre depdsito e destino de animais e mercado-
rias apreendidas em decorréncia de transgressdo da legislagdo
municipal;
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19 - dispor sobre registro, vacinagdo e captura de animais,
com a finalidade precipua de erradicagdo da raiva e outras mo-
|éstias de que possam ser portadores ou transmissores;

20 - instituir regime juridico Unico para os servidores da
administragdo publica direta, das autarquias e das fundag¢des pu-
blicas, bem como planos de carreira;

21 - constituir guarda municipal;

22 - promover a prote¢do do meio ambiente e do patrimdnio
histérico-cultural local, observada a legislagdo e a agao fiscaliza-
dora federal e estadual;

23 - promover e incentivar o turismo local, como fator de
desenvolvimento social e econdémico;

24 - quanto aos estabelecimentos industriais, comerciais e
similares:

a) conceder ou renovar licenga para instalagdo, localizagdo e

funcionamento;

b) revogar a licenga daqueles cujas atividades se tornarem
prejudiciais a saude, a higiene, ao meio ambiente, ao bem-
-estar, arecreac¢do, ao sossego publico ou aos bons costumes;

c) promover o fechamento daqueles que funcionarem sem
licenga ou em desacordo com a lei;

25 - estabelecer e impor penalidades por infracdo de suas
leis e regulamentos;

26 - criar conselhos municipais;

27 - criar, organizar e suprimir distritos, observada a legisla-
¢do estadual;

Il - suplementar a legislacdo federal e a estadual no que
couber.

Art. 52 Ao Municipio de Joinville compete, em comum com
a Unido, com os Estados, e com o Distrito Federal, observadas as
normas de cooperacdo fixadas na lei complementar:

| - zelar pela guarda da Constituicdo, das leis e das institui-
¢0es democraticas e conservar o patrimonio publico;

Il - cuidar da saude e assisténcia publica, da protecdo e ga-
rantia das pessoas portadoras de deficiéncia;

Ill - proteger documentos, obras e outros bens de valor
histérico, artistico e cultural, monumentos, paisagens naturais
notaveis, e sitios arqueoldgicos;

IV - impedir a evasdo, a destruicdo e a descaracterizagao
de obras de arte e de outros bens de valor histdrico, artistico e
cultural;

V - proporcionar os meios de acesso a cultura, a educagao
e a ciéncia;

VI - proteger o meio ambiente e combater a poluicio em
qualquer de suas formas;

VIl - preservar as florestas, a fauna e a flora;

VIII - fomentar a produc¢do agropecuaria e organizar o abas-
tecimento alimentar;

IX - promover programas de constru¢do de moradias e a
melhoria das condigdes habitacionais e de saneamento basico,
podendo para tanto criar um fundo especifico;

X - combater as causas da pobreza e os fatores de margi-
nalizagdo, promovendo a integra¢do dos setores desfavorecidos;

XI - registrar, acompanhar e fiscalizar as concessdes de direi-
tos de pesquisa e exploragdo de recursos hidricos e minerais em
seu territério;

XIl - estabelecer e implantar politica de educagdo para a se-
guranga do transito;
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XIII - instituir e manter o sistema de prevencao, fiscalizacdo
e repressdo ao uso indevido de entorpecentes e substancias que
determinem dependéncia fisica e ou psiquica, integrado aos
sistemas estadual e federal de mesma finalidade, bem como
programas de tratamento e recuperagdo de dependentes, coor-
denados por um Conselho Municipal de Entorpecentes.

TiTULO Il
DA ORGANIZACAO DOS PODERES MUNICIPAIS

CAPITULO I
DO PODER LEGISLATIVO

SECAO |
DA CAMARA DE VEREADORES

Art. 62 O Poder Legislativo é exercido pela Camara de
Vereadores, composta por vereadores eleitos através de sistema
proporcional, dentre cidaddos maiores de 18 (dezoito) anos, no
exercicio dos direitos politicos, pelo voto direto e secreto.

§ 12 Cada legislatura tera duragdo de quatro (4) anos.

§ 22 O nimero de vereadores aumentara em propor¢do ao
aumento da populagdo do Municipio, até o maximo estabeleci-
do na Constituicdo Federal, observados os critérios declarados
pelo Supremo Tribunal Federal no julgamento do RE n2 197.917.
(Redagdo dada pela Emenda a Lei Organica n2 15/2008)

Art. 72 Cabe a Camara, com a sangao do Prefeito, dispor so-
bre as matérias de competéncia do Municipio e especialmente:

| - legislar sobre assuntos de interesse local, inclusive suple-
mentando a legislagdo federal e estadual;

Il - legislar sobre tributos municipais, bem como autorizar
isengBes e anistias fiscais e a remissdo de dividas;

Il - votar o orgamento anual e a plurianual de investimentos,
a lei de diretrizes orgamentdrias, bem como autorizar a abertura
de créditos suplementares e especiais;

IV - deliberar sobre obtengdo e concessdo de emprésti-
mos e operagGes de crédito, bem como a forma e os meios de
pagamento;

V - autorizar a concessdo de auxilios e subvencgdes;

VI - autorizar a concessao ou permissdo de servigos publicos
para verificagdo da observancia da lei, no processo de contrata-
¢do. (Redagdo dada pela Emenda a Lei Organica n2 1/1998)

VII - autorizar a concessdo do direito real de uso de bens
municipais;

VIII - autorizar a concessdao administrativa de uso de bens
municipais;

IX - autorizar a alienagdo de bens imdveis;

X - autorizar a aquisicdo de bens imdveis, salvo quando se
tratar de doagdo sem encargo;

XI - dispor sobre a criagdo, organizagdo e supressao de distri-
tos, mediante prévia consulta plebiscitaria;

XII - criar, alterar e extinguir cargos publicos e fixar os respec-
tivos vencimentos;

Xl - aprovar a Plano Diretor;

XIV - autorizar convénios com entidades publicas ou particu-
lares e consdrcios com outros Municipios;

XV - delimitar o perimetro urbano;

XVI - autorizar a altera¢do da denominagdo de proprios, vias
e logradouros publicos.
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CONHECIMENTOS

ESPECIFICOS

EDUCAGAO E SOCIEDADE M

CONCEPCOES TEORICAS SOBRE A RELAGAO ENTRE
EDUCACAO E SOCIEDADE

central na sociologia da educagdo, pois envolve compreender
como a escola interage com a estrutura social, a cultura e as di-
namicas econdmicas e politicas. Ao longo da histdria, diversas
correntes tedricas buscaram explicar se a educagdo é predomi-
nantemente um instrumento de manutengdo da ordem existente
ou de promogdo de mudangas sociais.

As concepgoes tedricas sobre essa relagdo podem ser agru-

padas em perspectivas que enfatizam a reprodugdo social, a :

transformacgdo social ou a articulagdo de ambas.

> Perspectiva funcionalista

A sociologia funcionalista, representada por autores como
Emile Durkheim e Talcott Parsons, entende a educagdo como
um mecanismo de integra¢do social. A escola teria o papel de
transmitir valores, normas e conhecimentos necessarios para o
funcionamento coeso da sociedade.

Para Durkheim, a educagdo é responsavel pela socializagdo

moral, formando individuos capazes de viver em coletividade. Ja
Parsons destaca a fungdo da escola em selecionar e classificar
os individuos para diferentes posi¢cdes no mercado de trabalho,
legitimando essas posi¢des como resultado do mérito.

Essa visdo tende a reforgar a ideia de que a educagdo contri-
bui para a estabilidade e continuidade da estrutura social.

» Perspectiva critica ou reprodutivista

como um instrumento que contribui para a reprodugdo das
desigualdades de classe. Autores como Louis Althusser, Pierre
Bourdieu e Jean-Claude Passeron apontam que o sistema escolar
transmite a ideologia dominante e favorece os grupos que ja de-
tém capital cultural e econémico.

Althusser identifica a escola como um Aparelho Ideoldgico

do Estado, responsavel por difundir valores que legitimam a

exploragdo.

Bourdieu e Passeron desenvolvem o conceito de capital
cultural, mostrando que a escola valoriza conhecimentos e com-
portamentos préprios das classes dominantes, o que dificulta a
ascensao social dos grupos menos favorecidos.

Nessa visdo, a escola ndo é neutra: ela contribui para a ma-
nutengdo das desigualdades.

»»»»»»»» - Noluci®

Educador

» Perspectiva transformadora

A vertente transformadora, defendida por autores como
Paulo Freire, entende que a educagdo pode ser uma pratica li-
bertadora, capaz de desenvolver consciéncia critica e promover
mudangas sociais.

Para Freire, a educagdo bancdria, em que o professor de-

A relacio entre educacio e sociedade é objeto de estudo . Posita conteldos prontos no aluno, mantém a opressdo. Em

© contrapartida, a educacdo problematizadora, dialogada e con-

textualizada, estimula a participacdo ativa e a compreensdo da
realidade para transforma-la.

Essa perspectiva aproxima a educagdo de projetos politicos
emancipatérios, articulando o conhecimento escolar com as lu-
tas sociais.

» Perspectiva interacionista

O interacionismo simbdlico, com autores como Howard
Becker e Basil Bernstein, foca nas relages cotidianas no espago
escolar. Essa abordagem estuda como a interagdao entre profes-
sores, alunos e a comunidade escolar influencia o desempenho e
a trajetodria dos estudantes.

Conceitos como rotulagdo e expectativas docentes mostram
gue as interpretagdes e praticas no ambiente escolar podem re-

‘ forgar ou desafiar desigualdades sociais.

Essas concepgdes ndao sao excludentes; muitas vezes, a
realidade educacional apresenta elementos de mais de uma
abordagem, revelando que a educagdo pode, simultaneamente,
reproduzir e transformar a sociedade.

A FUNCAO REPRODUTORA DA EDUCAGAO

A funcgdo reprodutora da educagdo refere-se a capacidade
do sistema escolar de manter e perpetuar a estrutura social, eco-

: ndbmica e cultural existente. Nessa perspectiva, a escola ndo atua

|nspirada no marxismol essa corrente analisa a educacéo . de forma neutra, mas sim integrada aum Conjunto de mecanis-

mos sociais que asseguram a continuidade de valores, normas,
crengas e relagdes de poder ja estabelecidas.

Essa fungdo pode ser entendida em trés dimensdes prin-
cipais: reproducdo cultural, reprodugdo social e reproducgdo
econdmica.

» Reprodugao cultural

A escola desempenha papel central na transmissdo de sabe-
res, normas e padroes culturais considerados legitimos por uma
determinada sociedade. Pierre Bourdieu e Jean-Claude Passeron,
em seus estudos, mostram que a cultura escolar tende a valorizar
o capital cultural das classes dominantes.
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CONHECIMENTOS ESPECIFICOS

O curriculo, a linguagem utilizada em sala de aula e as praticas
pedagdgicas favorecem alunos que ja chegam a escola com habi-
tos, referéncias e formas de expressdo valorizadas socialmente.
Isso gera uma continuidade cultural que privilegia determinados
grupos e dificulta o acesso igualitdrio a aprendizagem.

> Reprodugao social

Na dimensdo social, a funcdo reprodutora manifesta-se na
manutenc¢do das posicGes de classe. Louis Althusser interpreta
a escola como um Aparelho Ideolégico do Estado, responsavel
por transmitir a ideologia dominante e moldar os individuos para
aceitarem a estrutura social vigente.

Esse processo ocorre de forma implicita, por meio da
internalizagcdo de papéis sociais, da disciplina escolar e da na-
turalizagdo das diferengas de desempenho entre grupos sociais
distintos. Assim, a escola legitima desigualdades como se fossem
resultado do mérito individual, quando, na verdade, refletem de-
sigualdades estruturais.

> Reproducdo econdémica

Sob a dtica econémica, autores vinculados ao marxismo de-
fendem que a escola contribui para preparar a forga de trabalho
de acordo com as demandas do sistema produtivo. O mode-
lo educacional organiza-se de maneira a qualificar diferentes
segmentos populacionais para fungbes distintas, alinhadas as
necessidades do mercado.

As camadas mais favorecidas tendem a acessar formagdes
que possibilitam profissdes de maior prestigio e remuneragao,
enquanto as classes populares sdo direcionadas para trabalhos
de menor complexidade e retorno financeiro, perpetuando a di-
visdo social do trabalho.

» Mecanismos de reprodugao

entre os principais mecanismos que refor¢am a fungdo re-
produtora da educacdo, destacam-se:

* Curriculo oculto: conjunto de valores e normas transmitidos

implicitamente pela escola, que moldam comportamentos e

expectativas sociais.

= Avaliagdo seletiva: sistemas de exames e provas que favo-
recem alunos ja adaptados ao cddigo cultural dominante.

= Segregacao escolar: diferenciagdo entre escolas publicas e
privadas, bem como entre escolas de diferentes regides e
contextos socioeconémicos.

* Rotulagdo e expectativas: rétulos atribuidos a alunos in-
fluenciam seu desempenho e trajetdria escolar.

» Contradi¢Oes da fungao reprodutora

Embora a fungdo reprodutora seja dominante em muitas
analises, ela ndo é absoluta. Mesmo inserida em um sistema que
tende a manutengdo da ordem social, a escola pode oferecer
brechas para mobilidade social e desenvolvimento critico. Casos
individuais ou programas especificos podem romper, parcial-
mente, o ciclo de reprodugao.

A funcdo reprodutora da educagdo evidencia que a escola,
ao invés de ser apenas um espag¢o neutro de ensino, participa
ativamente na manutengdo da estrutura social existente. Esse
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papel, descrito por autores criticos como inevitavel dentro das
condi¢Oes capitalistas, explica por que as desigualdades educa-
cionais tendem a persistir, mesmo com reformas superficiais no
sistema.

A FUNGCAO TRANSFORMADORA DA EDUCAGAO

A funcdo transformadora da educagdo estd associada ao
seu potencial de provocar mudangas sociais, politicas, culturais
e econOmicas, rompendo com estruturas histéricas de desigual-
dade. Diferente da fungdo reprodutora, que mantém a ordem
estabelecida, essa perspectiva entende a escola como um espago
capaz de gerar consciéncia critica e de formar sujeitos ativos na
construgdo de uma nova realidade social.

Esse entendimento se fortaleceu principalmente no século
XX, com teorias criticas e propostas pedagégicas que buscavam
aproximar o ensino das necessidades e lutas das comunidades,
como na obra de Paulo Freire.

» Dimensdo politica da transformacdo

A educagdo transformadora atua como instrumento de
emancipagdo politica, desenvolvendo a capacidade dos indivi-
duos de compreender e questionar as relagdes de poder. Isso
significa ultrapassar a simples transmissdo de conteldos para
estimular a reflexdo sobre a realidade, a andlise critica das ins-
tituicdes e a busca por formas mais justas de organizagdo social.

Essa dimensdo envolve a formagdo de cidaddos conscientes
de seus direitos e deveres, capazes de participar ativamente dos
processos democraticos e de pressionar por politicas publicas
mais igualitarias.

» Dimensado social e cultural

No plano social e cultural, a fungao transformadora visa rom-
per ciclos de exclusdo, valorizando a diversidade e promovendo
a inclusdo de grupos historicamente marginalizados. A escola,
nesse sentido, pode se tornar um espacgo de didlogo entre dife-
rentes culturas, reconhecendo e legitimando saberes populares,
indigenas, afrodescendentes e de outras tradigdes.

Ao trabalhar de forma critica temas como género, raga e
classe social, a educagdo amplia a compreensdo sobre desigual-
dades estruturais e estimula acGes coletivas para combaté-las.

» Dimensdo econdmica

A fungdo transformadora também pode impactar a econo-
mia ao possibilitar que individuos desenvolvam competéncias e
habilidades que ampliem suas oportunidades no mercado de tra-
balho e em iniciativas empreendedoras. Ao incentivar inovagdo,
pensamento critico e resolugdo de problemas, a escola contribui
para formas mais criativas e sustentaveis de produgao e distribui-
¢do de recursos.

No entanto, essa dimensdo s6 é efetivamente transforma-
dora quando ndo se limita a légica de adaptagdo ao mercado,
mas questiona o préprio modelo econémico vigente, buscando
alternativas mais solidarias e igualitarias.
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