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CONHECIMENTOS GERAIS E

DIDATICOS-PEDAGOGICOS

BACICH, LILIAN; MORAN, JOSE. METODOLOGIAS
ATIVAS PARA UMA EDUCAGAO INOVADORA: UMA
ABORDAGEM TEORICO-PRATICA. PORTO ALEGRE:
PENSO, 2017

“Metodologias Ativas para uma Educagdo Inovadora: uma
abordagem tedrico-pratica” de Lilian Bacich e José Moran
apresenta uma reflexdo sobre a necessidade de inovagdo na
educacao, buscando explorar as possibilidades das metodologias
ativas como estratégia para transformar a pratica pedagogica.

A obra parte do pressuposto de que a educa¢do deve ser
entendida como um processo dinamico e interativo, capaz de es-
timular a construgdo de conhecimentos a partir da experiéncia e
da reflexdo critica sobre a pratica pedagdgica. Nesse sentido, os
autores defendem a ideia de que as metodologias ativas podem
ser uma estratégia eficaz para estimular a participagdo ativa dos
alunos no processo de aprendizagem, incentivando a construgdo
de conhecimentos de forma colaborativa e critica.

Ao longo da obra, os autores apresentam diversas metodo-
logias ativas, como a aprendizagem baseada em projetos, a sala
de aula invertida, a gamificagao e o ensino hibrido. A partir des-
sas metodologias, os autores buscam estimular a reflexdo critica
sobre a pratica pedagdgica e apresentam exemplos praticos de
como essas metodologias podem ser implementadas na sala de
aula.

Além disso, o livro discute a importancia da formagdo con-
tinua dos professores e da construgdo de uma cultura escolar
baseada na colaboragdo e na inovagdo. Os autores defendem a
ideia de que a inovagdo na educacdo depende da construgdo de
uma cultura de mudanga e da capacidade de os professores ex-
perimentarem novas metodologias e praticas pedagdgicas.

Esse livro é de suma importancia para todos os profissio-
nais da educagdo que buscam inovar na pratica pedagdgica, pois
os autores apresentam diversas metodologias ativas e buscam
estimular a reflexdo critica sobre a pratica pedagodgica, além de
discutir a importancia da formagdo continua dos professores e
da construgdo de uma cultura escolar baseada na colaboragdo e
na inovagao.

BACICH, LILIAN; HOLANDA, LEANDRO. STEAM EM
SALA DE AULA: APRENDIZAGEM BASEADA EM PROIJE-
TOS INTEGRANDO CONHECIMENTOS NA EDUCAGAO
BASICA. PORTO ALEGRE: PENSO, 2020

A obra STEAM em sala de aula: aprendizagem baseada em
projetos integrando conhecimentos na educag¢do basica, organi-
zada por Lilian Bacich e Leandro Holanda, apresenta uma
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discussdo importante sobre novas formas de ensinar e

aprender na educagdo basica. O livro parte da compreensdo de
. que a escola contemporanea precisa superar praticas excessiva-

mente fragmentadas, nas quais cada disciplina é trabalhada de
maneira isolada, sem didlogo com os problemas reais vividos pe-
los estudantes.

O conceito de STEAM reune cinco areas do conhecimento:
Ciéncias, Tecnologia, Engenharia, Artes e Matematica. A propos-
ta ndo consiste apenas em juntar conteudos dessas areas, mas
em criar situagGes de aprendizagem nas quais os estudantes

© possam investigar, planejar, criar, testar, revisar e apresentar so-
- lugBes para problemas concretos. Assim, o conhecimento deixa

de ser visto como algo pronto, transmitido pelo professor, e pas-
sa a ser construido de forma ativa pelos alunos.

Nesse contexto, a obra defende uma educagdo mais in-
tegrada, investigativa e significativa. A sala de aula passa a ser
compreendida como um espago de experimentagdo, colabora-
¢do e produgdo. O estudante ndo apenas recebe informagdes,
mas participa da construgdo do conhecimento, mobilizando di-

- ferentes saberes para compreender situagdes complexas. Essa

perspectiva aproxima a aprendizagem escolar dos desafios da
vida cotidiana e do mundo contemporaneo.

Um ponto central do livro é a valorizagdo da aprendizagem
baseada em projetos. Essa metodologia permite que os alunos
desenvolvam competéncias cognitivas, sociais, criativas e co-
municativas. Ao trabalhar com projetos, os estudantes precisam
formular perguntas, levantar hipdteses, pesquisar informacoes,

. organizar dados, construir produtos, avaliar resultados e comuni-
: car suas descobertas. Esse processo favorece uma aprendizagem

mais profunda, pois exige participagdo ativa e reflexdo constante.

A obra também destaca que o professor tem papel funda-
mental nesse processo. Ele ndo deixa de ensinar, mas passa a
atuar como mediador, orientador e planejador de experiéncias
de aprendizagem. Cabe ao professor criar condi¢des para que
os estudantes investiguem, dialoguem, fagam escolhas e apren-
dam com os erros. Essa mudanga exige planejamento cuidadoso,

- clareza de objetivos e abertura para praticas pedagogicas mais

flexiveis.

CONCEITO DE STEAM E INTEGRAGAO ENTRE AREAS DO
CONHECIMENTO

O STEAM é uma abordagem educacional que integra
Ciéncias, Tecnologia, Engenharia, Artes e Matemdtica em pro-
postas de aprendizagem voltadas para a resolugdo de problemas.

. Diferentemente de uma pratica tradicional, em que os contetidos
* s30 ensinados separadamente, o STEAM busca aproximar dife-

rentes areas do conhecimento em torno de desafios comuns.

Na obra de Bacich e Holanda, essa integracgdo é apresentada
como uma resposta as demandas da educagdo contemporanea.
Os problemas reais raramente pertencem a uma Unica area do
conhecimento. Questdes ambientais, urbanas, tecnoldgicas,
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sociais e culturais exigem multiplos olhares. Por isso, uma
proposta pedagdgica baseada em STEAM procura desenvolver
nos estudantes a capacidade de relacionar conceitos, analisar
situagdes e propor solugdes criativas.

A presenca das Ciéncias permite investigar fen6menos na-
turais e sociais, compreender relagdes de causa e consequéncia
e desenvolver pensamento investigativo. A Tecnologia aparece
como ferramenta de pesquisa, produgdo, comunicagao e criagao.
A Engenharia contribui com processos de planejamento, constru-
¢do, teste e aprimoramento de solugdes. A Matematica auxilia
na organizacdo de dados, na andlise de medidas, proporgdes,
padrdes e resultados. As Artes ampliam a sensibilidade, a criati-
vidade, a expressdo e a dimensao estética dos projetos.

Ainclusdo das Artes é um aspecto essencial. Ela mostra que
a educagdo STEAM ndo se limita ao desenvolvimento técnico ou
cientifico. A criatividade, a comunicagdo visual, a imaginagdo e
a sensibilidade também sdo componentes fundamentais da for-
macdo dos estudantes. Dessa forma, a proposta valoriza tanto o
raciocinio légico quanto a expressdo criativa.

A integragdo entre areas ndo significa abandonar as dis-
ciplinas. Pelo contrario, significa criar pontes entre elas. Cada
drea mantém sua importancia, mas passa a dialogar com as de-
mais em situa¢Oes de aprendizagem mais amplas. O estudante
compreende que o conhecimento escolar ndo esta dividido na
realidade da mesma forma como aparece no horario das aulas.

Essa perspectiva favorece uma aprendizagem mais significa-
tiva. Quando o aluno percebe a utilidade dos contetidos em um
projeto concreto, tende a se envolver mais com o processo. O
conteudo deixa de parecer distante e passa a fazer sentido dentro
de uma situagao pratica. Assim, o STEAM contribui para aproxi-
mar teoria e pratica, conhecimento e a¢do, escola e realidade.

APRENDIZAGEM BASEADA EM PROJETOS COMO EIXO
METODOLOGICO

A aprendizagem baseada em projetos é uma metodologia
que organiza o ensino em torno de problemas, perguntas ou de-
safios. Na obra, ela aparece como um eixo fundamental para a
aplicagdo do STEAM em sala de aula. Isso ocorre porque o STEAM
exige uma pratica pedagdgica ativa, colaborativa e investigativa,
caracteristicas presentes no trabalho com projetos.

Em um projeto, os estudantes partem de uma situagdo ini-
cial que precisa ser investigada. Essa situagdo pode surgir de um
problema da comunidade, de uma questdo ambiental, de uma
necessidade da escola, de uma curiosidade cientifica ou de um
desafio criativo. A partir disso, os alunos sdo convidados a pes-
quisar, levantar possibilidades, construir solu¢Ges e apresentar
resultados.

Essa metodologia favorece o desenvolvimento da auto-
nomia. O estudante precisa tomar decisGes, organizar tarefas,
trabalhar em grupo e refletir sobre o préprio processo de
aprendizagem. Ele aprende que o conhecimento ndo é apenas
memoriza¢do, mas constru¢do. Também compreende que errar
faz parte do processo, pois as solugdes precisam ser testadas,
avaliadas e aprimoradas.

O professor, nesse modelo, precisa planejar cuidadosamente
as etapas do projeto. E necessario definir objetivos de aprendi-
zagem, organizar os conteldos envolvidos, prever recursos,
orientar pesquisas e acompanhar o desenvolvimento dos
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grupos. A liberdade dos estudantes nao significa auséncia de
dire¢do. Pelo contrario, bons projetos exigem intencionalidade
pedagdgica.

Outro aspecto importante é a colaboragdo. Os projetos ge-
ralmente sdo realizados em grupo, o que permite desenvolver
habilidades como escuta, argumentacdo, negociagdo, responsa-
bilidade e respeito as ideias dos colegas. O estudante aprende
que resolver problemas complexos exige cooperagdo e didlogo.

A aprendizagem baseada em projetos também contribui
para tornar a avaliagdo mais processual. Em vez de avaliar ape-
nas o produto final, o professor observa o percurso: participagdo,
pesquisa, capacidade de resolver problemas, organizagdo, cria-
tividade, comunicacdo e reflexdo. Assim, a avaliacdo passa a
considerar diferentes dimens&es da aprendizagem.

Na proposta STEAM, o projeto funciona como um espaco de
articulagdo entre saberes. Por meio dele, os conteldos deixam
de ser apresentados de forma isolada e passam a ser mobilizados
em situagdes concretas. Isso fortalece a compreensdo dos estu-
dantes e amplia as possibilidades de aprendizagem significativa.

PAPEL DO PROFESSOR E PROTAGONISMO DO
ESTUDANTE

Um dos pontos mais relevantes da obra é a mudanga na re-
lagdo entre professor, estudante e conhecimento. Na abordagem
STEAM, o professor ndo é apenas transmissor de conteudos. Ele
atua como mediador, planejador e orientador das experiéncias
de aprendizagem. Sua fungdo é criar condi¢bes para que os es-
tudantes investiguem, experimentem, dialoguem e construam
conhecimentos.

Essa mudanga ndo reduz a importancia do professor. Pelo
contrario, torna sua atuagdo ainda mais complexa. Para de-
senvolver propostas STEAM, o professor precisa conhecer os
conteldos, compreender os objetivos de aprendizagem, planejar
situagOes desafiadoras e acompanhar os estudantes ao longo do
processo. Ele deve fazer boas perguntas, orientar pesquisas, aju-
dar na organizacdo das ideias e estimular a reflexdo.

O estudante, por sua vez, assume um papel mais ativo. Ele
deixa de ser apenas receptor de informac0es e passa a participar
da construgdo do conhecimento. Isso significa pesquisar, propor
solugdes, testar hipdteses, trabalhar em equipe, registrar desco-
bertas e comunicar resultados. O protagonismo estudantil é uma
das marcas da proposta.

Esse protagonismo ndo deve ser confundido com auséncia
de orienta¢do. Os estudantes precisam de apoio para aprender
a investigar, planejar e avaliar suas proprias produgées. O pro-
fessor oferece esse suporte, ajudando a transformar curiosidade
em aprendizagem organizada. Assim, a autonomia é construida
progressivamente.

A obra também valoriza a aprendizagem por meio da experi-
éncia. Quando o estudante participa de um projeto, ele vivencia
situagOes que exigem iniciativa, responsabilidade e pensamento
critico. Ele precisa lidar com duvidas, rever caminhos e justificar
escolhas. Esse processo contribui para uma formagdo mais com-
pleta, pois envolve aspectos intelectuais, sociais e emocionais.

Além disso, a proposta STEAM favorece o engajamento dos
alunos. Projetos conectados a problemas reais tendem a desper-
tar maior interesse, pois os estudantes percebem sentido
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CONHECIMENTOS

ESPECIFICOS

PALAVRAS E EXPRESSOES DA LINGUA INGLESA NECES-
SARIAS PARA INTERAGAO EM SALA DE AULA (CLASS-
ROOM LANGUAGE)

EXPRESSOES USADAS PELO PROFESSOR EM SALA DE
AULA

» Comandos de organizacdo

Em uma aula de inglés, muitas interagdes comegam com co-
mandos simples usados pelo professor para organizar a turma,
iniciar atividades e manter a atengdo dos alunos. Essas expres-
sGes fazem parte do chamado classroom language, ou seja, o
conjunto de palavras e frases Uteis para a comunicagdo cotidiana
em sala de aula. Quando o aluno compreende esse vocabulario,

ele consegue acompanhar melhor a aula, responder com mais
seguranga e participar das atividades sem depender constante-

mente da tradugao.

Entre os comandos mais comuns, aparecem expressdes
relacionadas a atencdo, ao siléncio, a abertura de materiais e a
formacgdo de grupos. Frases como “Listen, please”, “Open your
books” e “Work in pairs” sdo frequentes porque ajudam o profes-
sor a conduzir a aula de maneira clara e objetiva. O importante é
perceber que essas frases nao devem ser decoradas isoladamen-
te, mas associadas a situagdes reais de uso.

= Listen, please: escutem, por favor.

= Pay attention: prestem atengado.

= Be quiet, please: fagam siléncio, por favor.
= Open your books: abram os livros.

= Close your notebooks: fechem os cadernos.
= Work in pairs: trabalhem em duplas.

= Work in groups: trabalhem em grupos.

= Raise your hand: levante a mdo.

» InstrugOes para atividades

Durante a realizagdo de exercicios, o professor utiliza ex-
pressdes que indicam o que deve ser feito, como responder,
completar, repetir, ler, escrever ou comparar informagdes. Essas
instrugdes sao essenciais porque aparecem em atividades orais,

escritas e de compreensdo auditiva. O aluno que reconhece esses
comandos entende rapidamente a tarefa e evita erros causados

nao pelo conteudo, mas pela ma compreensao da orientagado.

Algumas expressGes indicam ag¢des diretas, como “Read

. the text”, “Answer the questions” e “Complete the sentences”.
. Outras aparecem quando o professor deseja que os alunos pra-

tiguem pronuncia ou participagao oral, como “Repeat after me”
e “Say it again”. Também é comum o uso de instru¢des voltadas
a corregdo, como “Check your answers” e “Compare with your
partner”.

= Read the text: leia o texto.

= Answer the questions: responda as perguntas.

= Complete the sentences: complete as frases.

= Repeat after me: repita depois de mim.

= Say it again: diga novamente.

= Write it down: anote isso.

= Check your answers: confira suas respostas.

= Compare with your partner: compare com seu colega.

> Perguntas para verificar compreensio

Além de dar comandos, o professor também faz pergun-
tas para verificar se os alunos compreenderam a explicagdo, a
atividade ou o vocabulario apresentado. Essas perguntas sdo im-
portantes porque criam oportunidades de interacdo e permitem
que o aluno manifeste duvidas. Em vez de permanecer em silén-
cio, o estudante passa a reconhecer frases que indicam abertura
para participagao.

Perguntas como “Do you understand?”, “Any questions?” e

" “Is it clear?” sdo muito comuns em aulas de inglés. Elas podem
© parecer simples, mas tém grande valor comunicativo, pois aju-

dam a manter a aula participativa. O aluno deve aprender ndo
apenas a entender essas perguntas, mas também a responder de
forma adequada, usando expressdes como “Yes, | understand”,
“No, | don’t understand” ou “Can you explain again, please?”.

* Do you understand?: vocés entenderam?

= Is it clear?: esta claro?

= Any questions?: alguma pergunta?

= Can you repeat, please?: vocé pode repetir, por favor?

* What does this word mean?: o que esta palavra significa?
= Are you ready?: vocés estdo prontos?

= Can we start?: podemos comegar?
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EXPRESSOES USADAS PELOS ALUNOS EM SALA DE AULA

> Pedidos de ajuda

Em sala de aula, o aluno precisa saber como pedir ajuda de
maneira clara e educada. Essas expressdes sdo fundamentais
porque permitem que ele participe melhor da aula, resolva du-
vidas e mantenha a comunicagao em inglés mesmo quando nao
entende alguma explicagdo. O objetivo do classroom language
ndo é apenas compreender o professor, mas também possibilitar
que o estudante interaja com autonomia.

Uma das expressdes mais importantes é “Can you help me,
please?”, usada quando o aluno precisa de auxilio. Também sdo
frequentes frases como “I don’t understand” e “Can you repeat,
please?”, que indicam dificuldade de compreensado. Essas estru-
turas devem ser praticadas como formulas Uteis de comunicacdo,
pois aparecem em muitas situacdes reais de aprendizagem.

= Can you help me, please?: vocé pode me ajudar, por favor?

* | don’t understand: eu ndo entendo.
= Can you repeat, please?: vocé pode repetir, por favor?

* Can you speak more slowly, please?: vocé pode falar mais
devagar, por favor?

* | need help: eu preciso de ajuda.
* Could you explain again?: vocé poderia explicar novamente?

> Duvidas sobre contetido e instrugoes

Além de pedir ajuda, o aluno também precisa formular divi-
das especificas sobre o contelddo ou sobre a atividade proposta.
Muitas vezes, a dificuldade ndo estad no tema estudado, mas na
compreensdo da instrugdo. Por isso, expressdes como “What do
we have to do?” e “What does this word mean?” sdo muito Uteis
para esclarecer o que deve ser feito.

Essas frases ajudam o estudante a evitar respostas inadequa-
das e tornam a participagdo mais ativa. Quando o aluno pergunta
“How do you say this in English?”, por exemplo, ele demonstra
interesse em ampliar o vocabulario. Ja a pergunta “How do you
spell it?” é usada quando ha duvida sobre a escrita correta de
uma palavra, algo muito comum durante atividades de cdpia, lei-
tura ou producéo textual.

* What do we have to do?: o que temos que fazer?

» What does this word mean?: o que esta palavra significa?
* How do you say this in English?: como se diz isso em inglés?
* How do you spell it?: como se soletra isso?

* Can | ask a question?: posso fazer uma pergunta?

= Is this correct?: isto estd correto?

> Interacdes educadas com professor e colegas

A comunicagdo em sala de aula também envolve cordiali-
dade. Saber agradecer, pedir licenga, desculpar-se e solicitar a
vez de falar contribui para um ambiente mais organizado e res-
peitoso. Em inglés, essas expressdes costumam ser curtas, mas
tém grande importancia para a convivéncia e para a fluéncia
comunicativa.

AMOSTRA

Frases como “Excuse me”, “Thank you” e “Sorry” devem ser
usadas naturalmente em diferentes momentos da aula. O aluno
também pode precisar pedir um objeto emprestado, oferecer
ajuda ou confirmar se pode participar. Por isso, expressdes como
“Can | borrow your pencil?” e “May | answer?” sdo Uteis em inte-
ragGes simples, mas frequentes.

= Excuse me: com licenca.

* Thank you: obrigado ou obrigada.
= Sorry: desculpe.
* May | answer?: posso responder?

*Can | borrow your pencil?:
emprestado?

posso pegar seu lapis

= Can | work with you?: posso trabalhar com vocé?
* That’s a good idea: essa é uma boa ideia.

USO PRATICO DO CLASSROOM LANGUAGE EM
SITUAGOES REAIS

> Inicio da aula

No inicio da aula, o classroom language aparece em expres-
soes de cumprimento, preparagdo e organizagdo. Esse momento
é importante porque cria uma rotina comunicativa em inglés,
permitindo que professor e alunos iniciem a interagdo de forma
natural. Expressdes simples como “Good morning”, “How are
you?” e “Are you ready?” ajudam a estabelecer contato e prepa-
rar a turma para as atividades.

Também é comum que o professor pega materiais, organize
a presencga dos alunos ou introduza o tema do dia. Por isso, o
estudante deve reconhecer frases que indicam comego de aula e
preparagdo para aprender. Ao mesmo tempo, deve saber respon-
der de maneira adequada, ainda que com frases curtas.

* Good morning: bom dia.

= Good afternoon: boa tarde.

* How are you today?: como vocés estdao hoje?

= I'm fine, thank you: estou bem, obrigado ou obrigada.
= Are you ready?: vocés estdo prontos?

= Let’s start the class: vamos comegar a aula.

= Take your book, please: pegue seu livro, por favor.

> Durante atividades individuais ou em grupo

Durante as atividades, as expressdes de sala de aula ajudam
a manter a comunicag¢do funcionando sem interromper o ritmo
da aula. Em uma tarefa individual, o aluno pode precisar con-
firmar instrugdes, pedir tempo ou esclarecer uma palavra. Em
atividades em grupo, pode precisar concordar, discordar, dividir
tarefas ou pedir a opinido de um colega.

Esse uso pratico € muito importante porque transforma o
vocabuldrio em comunicagdo real. Em vez de apenas memorizar
frases, o aluno passa a utilizad-las em situagdes concretas, como
resolver um exercicio, conversar com um colega ou apresentar
uma resposta. Assim, o classroom language contribui para a au-
tonomia e para a confianga na lingua inglesa.

* Can | start?: posso comegar?

= Can we work together?: podemos trabalhar juntos?
* What do you think?: o que vocé acha?
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LINGUA PORTUGUESA

LEITURA, ANALISE E INTERPRETACAO DE TEXTOS;
INTERPRETAGAO E ANALISE TEXTUAL: IDENTIFICACAO
DO SENTIDO GLOBAL E DOS PRINCIPAIS TOPICOS

SITUAGAO COMUNICATIVA

A situacdo comunicativa é o contexto em que ocorre a in-
teragdo entre os participantes de um ato comunicativo. Ela

compreende os elementos fundamentais da comunicagdo e é

crucial para a interpretagdo adequada de um texto ou enunciado,
seja ele verbal ou ndo verbal.

Entender a situagdo comunicativa permite ao leitor iden-
tificar as intengOes do emissor, a natureza da mensagem, e os
fatores que influenciam a recepcdo pelo destinatario.

> Elementos da Situagdao Comunicativa
= Emissor: Aquele que produz e envia a mensagem. Pode ser
uma pessoa, instituicdo ou grupo.

Ex.: Um professor explicando um conceito para seus

alunos.

* Receptor: Quem recebe a mensagem e a interpreta. Pode
ser individual ou coletivo.
Ex.: Os alunos que escutam a explicagéo do professor.

= Mensagem: O conteldo transmitido pelo emissor ao

receptor.

Ex: As palavras ou conceitos usados pelo professor na

explicagdo.

= Canal: O meio pelo qual a mensagem é transmitida. Pode
ser oral, escrito, visual ou eletronico.
Ex.: A fala do professor (oral) ou os slides utilizados na
aula (visual).

= Codigo: O sistema de sinais compartilhado entre emissor e ‘

receptor. Na maioria dos casos, é a lingua, mas pode incluir
imagens, sons ou gestos.
Ex.: O idioma portugués usado na explicagdo.

= Contexto: O conjunto de circunstancias que envolve a co-

municagdo, incluindo fatores culturais, sociais, histéricos e

fisicos.

Ex.: A aula em um ambiente escolar, com um tema es-

pecifico de estudo.
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» Importancia da Situacdo Comunicativa
A andlise da situagdo comunicativa é fundamental para com-

- preender as inten¢des por trds de um texto ou enunciado. Sem
. considerar o contexto, ha o risco de interpretagdes equivocadas.

Em uma prova, por exemplo, uma questao pode exigir que
o candidato interprete um texto considerando as condi¢des em
que foi produzido, o publico-alvo e o objetivo.

Exemplo prdtico:
Imagine a seguinte mensagem escrita em uma placa:
“Proibido estacionar das 8h as 18h.”

Para interpretar corretamente, é necessario considerar o
contexto da situagdo comunicativa: trata-se de uma norma regu-
ladora do espacgo urbano, destinada a motoristas, que estabelece
limites especificos de tempo.

Exemplos de Situag6es Comunicativas

* Didlogo informal: Uma conversa entre amigos onde o con-
texto é mais descontraido, e o cédigo usado pode incluir
girias ou expressGes regionais.

* Mensagem: “Vamos ao cinema hoje?”

* Canal: Fala direta ou mensagem de texto.

* Texto publicitario: Uma propaganda com o objetivo de per-
suadir o consumidor a adquirir um produto.

* Mensagem: “Aproveite a promoc¢do imperdivel desta
semanal”

* Canal: Anuncio visual em redes sociais.

* Documento oficial: Uma circular enviada por uma empresa
para seus colaboradores.

* Mensagem: “Informamos que haverad uma reunido as 14h
na sala 3

* Canal: E-mail corporativo.

v

Analise em Concursos Publicos

Em provas, questdes sobre situagdo comunicativa geral-
mente pedem que o candidato identifique os elementos da
comunica¢do em um texto, analise o contexto de produgdo ou
interprete as intengGes do emissor. Para isso, é importante:

* Identificar o objetivo do texto: Informar, persuadir, ins-
truir, entre outros.

» Reconhecer o publico-alvo: Determina a forma como a
mensagem é construida.

= Analisar o contexto cultural e social: Esses fatores moldam
a escolha do cédigo e do tom do enunciado.

a solugdo para o seu concurso!

Esta é uma amostra gratis da apostila. Adquira o material com desconto clicando aqui.



https://www.editorasolucao.com.br/apostila/seduc-sp-professor-ensino-fundamental-ensino-medio-ingles?utm_source=pdf&utm_medium=pdf&utm_campaign=pdf-amostra-SL-152MA-26-SEDUC-SP-PROF-INGLES

A situagdo comunicativa é um conceito amplo, mas central
para a analise textual e a compreensdo de mensagens. Ao iden-
tificar e compreender seus elementos, o leitor pode interpretar
textos com maior precisdo, seja no cotidiano ou em situagdes
académicas e profissionais.

Esta habilidade é especialmente valorizada em provas de
concursos publicos, onde a capacidade de anadlise contextual é
frequentemente testada.

PRESSUPOSIGAO E INFERENCIA

A pressuposicao e a inferéncia sdo elementos fundamentais
no processo de compreensdo textual. Ambas lidam com infor-
macGes implicitas, mas possuem caracteristicas distintas. Esses
conceitos aparecem frequentemente em provas de concursos
publicos, especialmente em questdes que exigem a andlise do
sentido profundo de um texto.

Dominar essas habilidades é essencial para interpretar men-
sagens de maneira eficaz e precisa.

> Pressuposicao
A pressuposicdo refere-se as informagdes subentendidas em
um enunciado, mas que sao consideradas verdadeiras para que
a mensagem faga sentido. Trata-se de elementos implicitos que
nao sdo afirmados diretamente, mas que o emissor assume que
o receptor ja conhece ou aceita.

Caracteristicas da Pressuposicdo:

= E subentendida, mas fundamental para a compreensio do
enunciado.

* Geralmente, permanece verdadeira mesmo que a frase
seja negada.

Ex.: “Ana parou de fumar.”
= Pressuposi¢ao: Ana fumava antes.

Se a frase for negada (“Ana ndo parou de fumar”), a pressu-
posi¢do ainda se mantém.

“O evento serd transferido para outro local.”

= Pressuposi¢do: Ja havia um local previamente definido
para o evento.

Uso em Concursos:

Em questdes de interpretagdo textual, a pressuposi¢cao cos-
tuma ser abordada para testar a capacidade do candidato de
identificar informacgdes implicitas no texto.

Questdo modelo:

Leia a frase: “Jodo voltou para casa.”

O que se pode pressupor?

(A) Jodo nunca saiu de casa.

(B) Jodo estava em casa anteriormente.

Resposta correta: (B) Jodo estava em casa anteriormente.

AMOSTRA

> Inferéncia
A inferéncia consiste na construcgdo de significados que vao
além do que esta explicitamente dito no texto. Diferentemente
da pressuposicdo, a inferéncia é uma conclusdo ldgica que o lei-
tor ou ouvinte faz com base nas informagdes fornecidas pelo
enunciado.

Caracteristicas da Inferéncia:

* E uma deducdo que depende do contexto e do conheci-
mento prévio do leitor.

* Pode variar de acordo com a interpretagao individual.

Ex.: “Joana saiu de casa levando um guarda-chuva.”
= Inferéncia: Provavelmente, Joana espera que va chover.

“Pedro ndo foi trabalhar porque estava doente.”
* Inferéncia: Pedro esta impossibilitado de trabalhar devido
a doenca.

» Diferengas entre Pressuposicao e Inferéncia

Aspecto Pressuposi¢ao Inferéncia
Definigao Informagdo implicita Conclusao ldgica
assumida como com base no texto.
verdadeira.
Origem Esta na construgdo Depende da
gramatical do interpretacao do
enunciado. leitor.
Necessidade Essencial para a Complementa o
do texto compreensdo do significado do texto.
enunciado.

Exemplo Comparativo: “Clara voltou ao trabalho.”
= Pressuposi¢do: Clara estava afastada do trabalho.

= Inferéncia: Clara provavelmente superou o motivo de
seu afastamento.

> Estratégias para Identificacdo

Para reconhecer pressuposigdes:

* Pergunte-se: “O que precisa ser verdadeiro para que esta
frase faga sentido?”

* Analise expressoes tipicas que carregam pressuposicoes,
como voltar, parar, continuar, comegar.

Para identificar inferéncias:

* Observe as informagGes explicitas e o contexto do texto.

= Relacione essas informagdes ao conhecimento prévio ou a
légica subjacente.

A distincdo entre pressuposicdo e inferéncia é essencial para
a interpretacdo textual, pois ambas enriquecem a compreensdo
das mensagens. A pressuposicdo esta diretamente ligada a es-
trutura do texto e as informagdes subentendidas, enquanto a
inferéncia depende de uma analise légica por parte do leitor.

Editora

Esta é uma amostra

Ser

uca®

ira 0 material com desconto clicando aqui.



https://www.editorasolucao.com.br/apostila/seduc-sp-professor-ensino-fundamental-ensino-medio-ingles?utm_source=pdf&utm_medium=pdf&utm_campaign=pdf-amostra-SL-152MA-26-SEDUC-SP-PROF-INGLES

INGLES - PROFESSOR DE ENSIND
FUKDAMENTAL E ENSIND MEDIO

ammm—

@ Bownus
&y CONCIEHESRG.
e

GOSTOU DESSE

MATERIAL?

Entao nao pare por aqur a versao COMPLETA
vai te deixar ainda mais perto da sua aprovacgao
e da tao sonhada estabilidade. Aproveite o
DESCONTO EXCLUSIVO que liberamos para Vocé!

EU QUERO DESCONTO!



https://www.editorasolucao.com.br/apostila/seduc-sp-professor-ensino-fundamental-ensino-medio-ingles?utm_source=pdf&utm_medium=pdf&utm_campaign=pdf-amostra-SL-152MA-26-SEDUC-SP-PROF-INGLES

